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MATEMATIKA A INFORMATIKA charakteristika vzdelavacej oblasti

Matematické vzdeldvanie ma primarne vytvarat prileZitosti na kultivaciu matematickych cinnosti, zalozenych na aktivnom ziskavani skisenosti,
objavovani, overovani a zovSeobecrovani v kontexte matematického obsahu. Integracia matematickych cinnosti do vzdeldvania vedie k rozvoju
délezitych vlastnosti a ndvykov mysle, akymi s vytrvalost i presnost, ale aj k rozvoju socidlnych kompetencii (spolupraca, komunikécia), sebarozvojovych
kompetencii a kritického myslenia.

Ciefom matematického vzdelavania je vytvorit veku a schopnostiam primerané podmienky na dosiahnutie rozvinutej matematickej gramotnosti, dalsich
doménovych gramotnosti a prierezovych spdsobilosti Ziakov. Matematickd gramotnost (zjednodusene) je stibor zruénosti, schopnosti a znalosti, ktoré
umoznuju rozoznat matematickl podstatu problémov a riesit ich pomocou matematiky. Matematicky gramotny jedinec disponuje kompetenciami,
akymi su schopnost komunikacie v matematike, schopnost matematizacie, schopnost pouzivania vhodnych reprezentécii, schopnost logického
uvazovania a argumentacie, schopnost navrhnut stratégiu riesenia problému, schopnost pouzivat symbolicky matematicky jazyk a schopnost pouzivat
matematické néstroje pri rieSeni problémov.

Osvojenie si informatického obsahu a informatickych vykonov je prostriedkom na rozvoj informatickej gramotnosti, ktord je schopny ziak primerane
pouzit pri rieSeni kazdodennych problémov a situacii. Informatické vzdeldvanie na zdkladnych skolach ma vytvarat prilezitosti na osvojenie si
informatického obsahu a kultivovat aj informatické cinnosti, akymi sd napriklad objavovanie a zovseobecnovanie vztahov, zdkonitosti a postupov,
kvantitativne i abstraktné uvazovanie a spravna argumentacia. Integracia informatickych ¢innosti do vzdelavania vedie k rozvoju délezitych osobnostnych
vlastnosti, akymi st presnost, vytrvalost a kritické myslenie, ale aj k rozvoju socidlnych kompetencii, akymi st spolupraca a komunikacia.

Hlavnym ciefom:

-1. cyklu matematického vzdeldvania je, aby Ziaci nadobudli matematicki gramotnost na elementéarnej Urovni, teda mali osvojeny zékladny matematicky
obsah, aktivované prvotné matematické kompetencie, vytvorené zaklady matematickych praktik, matematickej identity a pozitivneho obrazu o
vyzname matematiky. Hlavnym cielom v linii informatického myslenia je zoznamovat sa hlavne so spdsobom riesenia algoritmickych Gloh, zatial iba
sekvencnych, s propedeutikou na jednoduché cykly a s dérazom na rozpoznanie spravnosti riesenia, riesitelnosti Ulohy a chybovych situacii. V linii
digitdlnej gramotnosti slizi na prvé zozndmenie sa s nastrojmi pre textovd a grafickd informéciu, ich kombinacii pri tvorbe veku a spdsobilostiam
primeranych artefaktov s pouzitim vhodnych strénok webu a multimediélnych sdborov.

-2. cyklu matematického vzdelavanie je, aby Ziaci preukézali zdklady matematickej gramotnosti, disponovali zékladnymi matematickymi poznatkami a
pouzivali veku a schopnostiam primerané matematické praktiky na rieSenie problémov. Hlavnym cielom v linii informatického myslenia je umoznit
Ziakom objavit prvé mechanizmy niektorych z programovych konstrukcii, napriklad podmienené prikazy, opakovanie a podprogramy. Na tejto Grovni
sa s datovymi Udajmi a Struktdrami zoznamuju len pri manipulacii prostrednictvom vhodnych aplikécii. V Iinii digitédlnej gramotnosti sa Ziaci
zoznamuju s reprezentéaciami dat a ich spracovanim len pomocou softvérov vhodnych pre tento vek, ale aj spdsobilosti ziakov. Podobne sa zasada
primeranosti reSpektuje aj pri orientacii vo vyuzivani internetu a aplikécii v operacnom systéme. Predpokladame aj diskusie o rizikach informacnych
technoldégii.

-3. cyklu matematického vzdelavanie je, aby Ziaci disponovali rozvinutou matematickou gramotnostou, primerane abstraktne uvazovali o pojmoch,
vztahoch a postupoch a mali osvojené matematické praktiky na takej Urovni, ktord im umoZnuje nielen samostatne riesit, ale aj efektivne
spolupracovat pri rieseni zlozitejSich matematickych Gloh. Hlavnym cielom v linii informatického myslenia je zoznédmit Ziakov so zakladnou Uroviiou
vysSieho programovacieho jazyka, ktory bude zahimat zdkladné datové typy, podmienené prikazy, cykly a pomenované bloky
(podprogramy/funkcie). Nastroje (aplikacie) na spracovanie Udajov v réznych reprezentaciach sa nemézu sustredit na konkrétneho vyrobcu, ale
0svojuju sa na principiadlnej Urovni. Podobne aj nastroje internetu a operacného systému sa sustreduju na principy fungovania.



Casova dotécia vzdelavacich predmetov vo vzdelavacej oblasti rozdelena do cyklov a do roénikov

1. cyklus 2. cyklus 3. cyklus
1.roénik  2.roénik = 3.roénik  4.roénik  5.roénik  6.roénik  7.roénik 8. roénik 9. roénik

Matematika

Informatika

Aplikovana gramotnost
(Vol)

Matematika a informatika je jeden z povinne volitelnych predmetov vytvoreny $kolou a je zamerany na prehlbenie vedomosti v matematickej a
informatickej gramotnosti ziakov v 3. cykle. Je urceny pre Ziakov, ktori prejavia vyraznejsi zdujem o rozvoj uvedenych gramotnosti. Obsah predmetu je
vyskladany z predmetov matematika a informatika.

CIELE A KOMPONENTY jednotlivych vyuc¢ovacich predmetov

Ciele vyuc¢ovacieho predmetu matematika :

-Disponovat primeranym matematickym aparadtom - rozumiet matematickym pojmom,
vztahom a postupom na Urovni zodpovedajicej edukaénym potrebdm a
schopnostiam Ziakov.

-Pouzivat matematické reprezentécie - pouzivat vhodné modely a reprezentacie
matematickych pojmov, vztahov a postupov v roznych situécidch a interpretovat ich.

-Navrhnut stratégie rieSenia problémov - transformovat jednoduché problémy reédlnych
situacii do matematickej podoby (matematizovat ich), navrhnut, vyhodnotit a aplikovat
rozne metddy rieSenia problémov, prezentovat a posudit vysledky v kontexte
povodného problému a ovlddat postupy na kontrolu riesent.

Kriticky uvaZovat a argumentovat - tvorit jednoduché predpoklady, navrhovat, kriticky
vyhodnocovat a optimalizovat stratégie riesenia matematickych problémov, vyvodzovat
logické désledky a zdévodnovat rieSenie problému, vratane identifikacie chyby, opravy
chyby a jej vnimania ako nevyhnutnej stcasti ucenia sa.

-Pouzivat matematicky jazyk a komunikovat - pocivat s porozumenim, vecne a presne
komunikovat pomocou prirodzeného aj matematického (vratane symbolického) jazyka,
diskutovat o problémoch a timovo spolupracovat pri rieSeni matematickych dloh.

-Pouzivat matematické néstroje - zmysluplne vyberat a pouzit vhodné matematické
nastroje (redlne, lektronické a digitdlne pomocky/nastroje) na reprezentaciu a riesenie
problémov a posudit ich efektivnost. Komponenty vyucovacieho predmetu

Cisla a operacie
s cislami

Zavislosti,
vztahy
apraca

s udajmi



Ciele vyucovacieho predmetu informatika:

-Disponovat primeranym informatickym apardtom - rozumiet informatickym pojmom,
vztahom a procesom na primeranej Urovni zodpovedajlcej potrebam a schopnostiam
Ziakowv.

-Pouzivat informatické reprezentacie - pouzivat a interpretovat vhodné modely, Struktiry a
reprezentécie Udajov, stavov a procesov.

-Navrhnut rieSenie problémov - analyzovat a porozumiet jednoduchym problémom z realnych
situacii, navrhnit postup a vhodny nastroj na riesenie problémov.

-Pouzivat jazyk - porozumiet, interpretovat, vytvérat a zapisovat vztahy, ndvody na riesenie
daného problému pomocou konstrukcii forméalneho jazyka, prezentovat vysledky v
kontexte pévodného problému.

Kriticky uvaZzovat a argumentovat - tvorit jednoduché predpoklady, navrhovat, zdévodnovat,
optimalizovat a kriticky posudzovat riesenia informatickych problémov, vyvodzovat
doésledky, vratane identifikacie a opravy chyb.

-Pouzivat digitélne technoldgie - zmysluplne vyberat a pouzivat vhodné néstroje na
dosiahnutie cielov, korektne a bezpecne pracovat v digitdlnom prostredi.

Ciele vyucovacieho predmetu matematika a informatika:

-Matematika a praca s informéaciami je predmet vytvoreny nasou skolou a je zamerany na
prehlbenie vedomosti v predmetoch Matematika a Informatika.

-Predmet odporicame ucit blokovo formou dvojhodinoviek.

-Je urceny pre Ziakov s matematickym myslenim. Cielom je okrem iného aj priprava ziakov na
matematické a informatické sutaze ako su Pytagoridda, Matematicka olympiéda, iBobor,
Codeweek, Hodina kédu ...

-Na predmete odporicame vyuzivat dostupnu techniku - PC a internet, programy, aplikacie

napr:

Geogebra

matematické prechadzky MathCityMap

MS Excel

Didakta

www.alfbook.sk

www.viemematiku.sk

www.matika.in

www.zlatka.in

www.mathplayground.com

www.kahoot.com

www.blooket.com

www.zborovna.sk

e e R s s e e e s s s R e s

Programovanie

Technolégie

Komponenty vyucovacieho predmetu

Programovanie :
g g Geometria

a meranie

Cisla, premenna
a poctové vykony
s Cislami

Zavislosti,
vztahy a praca
s udajm
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http://www.zlatka.in/
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MATEMATIKA; 1.cyklus; 1.rocnik

MATEMATIKA

Hlavnym cielom 1. cyklu matematického vzdeldvania je, aby Ziaci nadobudli matematickd gramotnost na elementérnej Grovni, teda mali
osvojeny zakladny matematicky obsah, aktivované prvotné matematické kompetencie, vytvorené zdklady matematickych praktik, matematickej
identity a pozitivneho obrazu o vyzname matematiky.

Ciel'vzdelavania pre 1. cyklus:

-Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych dloh.

-Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouzivat ich pri rieSeni aplikacnych Gloh zameranych na vyhladéavanie, zber, zaznamenavanie, triedenie,
-usporiadanie a interpretéciu Udajov.

- Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy.

-Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich.

-Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.

-Tvorit jednoduché reprezentacie matematickych pojmov a vztahov, pouzivat ich pri rieSeni problémov, veku primerane pouzivat jednoduchy matematicky
jazyk.

-Pouzivat priame logické Usudky a riesit problémy v situdcidch a kontexte svojho individuéalneho zivota.

V 1.cykle v 3. ro¢niku sme vyucovaci predmet Matematika rozsirili o 1 vyu¢ovaciu hodinu tyzdenne. Obsah je zamerany na prehlbenie vedomosti v predmete
Matematika formou online hier a rieseni logickych matematickych operacii, tloh zo Zivota zameranych na finanénd gramotnost.

Na predmete odporiucame vyuzivat dostupnt techniku IT, tablety, aplikacie a programy.

www.zlatka.in

www.viemematiku.sk

www.matika.in

www.onlinecvicenia.cz

www.eduktify.com

www.okrokvpred.sk



http://www.zlatka.in/
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http://www.matika.in/
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MATEMATIKA; 1.cyklus; 1.rocnik

KOMPONENT, tematicky celok CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Prirodzené ¢&isla v obore do 10 000

Vykonovy standard

Ciel': Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikacnych a kontextovych uloh
Vykon: PouZivat prirodzené ¢isla do 10 000 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 10 000 pri rieseni tloh.
Ziak vie/dokaze:

- pouzivat prirodzené cisla do 20 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numerécie do 20 pri rieSeni tloh

-Preditat, zapisat, usporiadat a porovnat prirodzené ¢isla do 20, urobit rozklad &isla.

- Orientovat sa v ¢iselnom rade, na ciselnej osi.

-Rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia.

- Vytvorit vzostupny a zostupny ciselny rad.

- Zobrazit ¢islo na Ciselnej osi.

- Doplnit chybajuce ¢&isla do vzostupného aj zostupného ciselného radu.

- Vymenovat niekolko ¢isel mensich (vacsich) ako dané Cislo.

- Usporiadat ¢isla podla velkosti vzostupne i zostupne.

- Porovnat dve ¢isla a vysledok porovnania zapisat pomocou relacnych znakov >, <, =.

Obsahovy standard Matematické praktiky

Vztahy

Matematické
reprezentacie

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

pravda/nepravda
&islo, &islica,
jednociferné Cislo,
dvojciferné ¢islo,
jednotky, desiatky
porovnavanie, vacsi,
mensi, rovny,

najvacsi, najmens;
usporiadanie (od
najmensieho po
najvacsie a naopak),
pred, za, hned pred,
hned za, prvy,
posledny,
predposledny, Ciselna
os; rozklad; ¢iselny rad

Porovnavanie a
usporiadanie
prirodzenych
&isel,

Préca s mnozinami aich
prvkami (tvorba,
usporiadanie, triedenie,
porovnavanie), Cislo ako
mnozstvo, ¢islo ako
poradie, ¢islo ako
predchodca alebo
nasledovnik,

rozklady cisla;

metddy porovnavania Cisel
a zapis vysledku
porovnania, usporiadanie
¢isel v obore do 20
(vzostupné, zostupné)
orientécia v &iselnom rade
(vzostupnom, zostupnom),
praca s ¢iselnou osou;

znalost a
pouzivanie réznych
reprezentécii ¢isel
v obore do 20 a
modelovanie
roznych rozkladov
Cisel

vyuzivanie
poznatkov a
postupov pri praci s
mnozinamiv
matematizacii uloh;
pouzivanie
poznatkov a
modelov z
numeracie do 100
(porovnavanie,
usporiadanie,
rozklady) pri rieseni
jednoduchych
slovnych uloh a
realnych
problémov, ktoré
Zziak dokéze opisat.

porozumenie jednoduchym
vyrokom (tvrdeniam) a ich
pouzivanie, rozhodovanie o ich
pravdivosti, rozliSovanie a
formulovanie jednoduchych
kvantifikovanych vyrokov a ich
pouzivanie v diskusiach pri
rieSeni problémoy;

spravne Citanie a pisanie ¢isla
do 20;

interpretovanie ¢isla do 20 v
roznych kontextoch (pocet,
poradie, adresa a iné);
rozliSovanie ¢&isel a ¢&islic (cifier) v
komunikécii a argumentacii;




KOMPONENT, tematicky celok CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Sé&itanie a odéftanie prirodzenych &isel v obore do 100

MATEMATIKA; 1.cyklus; 1.rocnik

Vykonovy standard
Ciel: Pouzivat prirodzené Cisla, operécie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikacnych a kontextovych dloh.

Vykon: Scitovat a odcitovat prirodzené Cisla v obore do 1 000 s pouzitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouzitim vlastnosti
operacii a vztahov medzi nimi.

Ziak vie/dokéaze:
-Scitat a odcitat prirodzené ¢isla v obore do 20 bez prechodu cez zéklad 10, s pouzitim pamatovych a pisomnych algoritmov.
- Scitat a od¢itat prirodzené &isla v ¢iselnom obore do 20 s prechodom cez zaklad 10 na Urovni manipulécie.
- Pouzit znaky +, -, =.

- Vytvorit priklady na scitanie a odcitanie k danej situécii v obore do 20.
Obsahovy standard

Vztahy

Postupy

Matematické
reprezentacie

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

sCitanie,
odditanie,
plus,
minus,

o kolko menej/viac.

Vztah séitania a
odd¢itania ako
inverznych
operacii
vlastnosti
sCitania
komutativnost)

Kardinalny (pocet prvkov
mnoziny) pristup k s¢itaniu,
pristupy k od¢itaniu
odoberanim a
dopocditanim;

zékladné spoje scitania a
odcitania na  Udrovni
automatizacie; pamatové
a pisomneé

algoritmy  scitania  a
odcitania v obore do 20;

vyuzivanie roznych
reprezentacii
sCitania a odc¢itania
na usporiadanych
aj neusporiadanych
mnozinach; znalost
a pouzivanie
statickych a
dynamickych
modelov s¢itania

a odcitania.

pouzivanie vztahov
medzi s¢itanim a
odcitanim pri
matematizacii a
rieseni Uloh;

¢itanie a zapisovanie scitania a
odditania;

pouzivanie symbolickych znakov
s¢itania a od¢itania;
vysvetlovanie postupov scitania a
od¢itania;

KOMPONENT, tematicky celok

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady préace so vzormi a postupnostami

Vykonovy standard

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidlg, zavislosti a vztahy.

Viykon: Identifikovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla opakujiceho sa vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi, obrazkami, ¢islami, slovami) a
jednoduchej ¢iselnej postupnosti a nachadzat ich reprezentacie v réznych oblastiach Zivota.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 1.rocnik

Ziak vie/dokaze

- Identifikovat prvky/¢lenov a pravidla opakujiceho sa vzoru.

- Ur¢it a doplnit chybajucich ¢lenov vo vzore a v ¢iselnej postupnosti.

-ldentifikovat vzory pritomné v redlnom Zivote.

-ldentifikovat a popisat pravidlo jednoduchej postupnosti ¢isel, znakov, symbolov.

-Na zéklade identifikovaného pravidla doplnit do postupnosti niekolko ¢isel, znakov, symbolov.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 1.rocnik
Matematické praktiky

Obsahovy standard

\ar:10)%

Matematické
reprezentacie

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

vzor/rad (znakov,
symbolov, obrazkov,
¢isel), rytmus;
pravidlo;

Pravidlo
opakujuceho sa
vZoru a

pravidlo ¢iselnej
postupnosti.

pravidla opakujiceho sa

symbolmi, obrazkami,
¢islami,

napr. typu "ab", "abb",
"aabb“, "abc”, Ilabbbll);

urcenie a doplnenie

a v Ciselnej postupnosti;
identifikacia

vzorov pritomnych v
redlnom

Sporte a umeni).

Identifikacia prvkov/clenov a

vzoru (tvoreného znakmi,

chybajucich ¢lenov vo vzore

Zivote (v prirode, v kultire, v

znalost a aplikovanie
auditivnych,
vizudlnych,
kinestetickych
reprezentacii
jednoduchych
linedrnych
opakujucich sa
VZOrov

a Ciselnych
postupnosti.

objavenie
jednoduchého
pravidla vo
vytvorenom vzore
alebo

postupnosti a jeho
aplikovanie;

identifikovanie prvkov a opisanie

pravidiel aplikovanych vo
vzoroch/
postupnostiach;

KOMPONENT, tematicky celok

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady prace s jednoduchymi zévislostami a vztahmi
Vykonovy standard

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidl, zavislosti a vztahy.
Vykon: Opisat jednoduché pozorované zavislosti z redlneho Zivota, vysvetlit ich, modelovat a pouZivat v kazdodennom Zivote.

Ziak vie/dokéze
- Urcit celd hodinu.

- Oznacit a pomenovat jednotky casu.
- Poznat zékladné penazné jednotky.

Vztahy

Obsahovy standard

Matematické praktiky

Matematické

Matematicky jazyk,

euro, minca
hodina, minuta, den,
tyzden

Penazné vztahy -
vztahy medzi
penaznymi
jednotkamiaich
hodnota; ¢asové
vztahy - vztahy
medzi Casovymi
jednotkami,

peniaze poznavanie minci
cas - oznacovanie a
pomenovanie jednotiek
casu,

Matematické
reprezentacie

pouzivanie
reprezentacie pre
zaékladné penazné
jednotky,

znalost a pouZzivanie
narodnej meny
(platidlo); pouzivanie
reprezentacie pre

modelovanie
riesenie Uloh
sUvisiacich s
orientaciou v
case;
aplikovanie
Uvodnych
poznatkov z
financnej

komunikacia a argumentécia
diskutovanie o vztahoch a
zavislostiach medzi ¢islami;
pouZivanie jednotiek ¢asu a
vztahov medzi nimi v
kazdodennej komunikacii;

a o vztahoch medzi pefiaznymi
jednotkami.

diskutovanie o hodnote penazi
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zadkladné casové gramotnosti o

jednotky. hodnote penazi pri
rieSeni
jednoduchych uloh.
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KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Z4klady rie$enia jednoduchych kombinatorickych situacii

Vykonovy standard
Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy.
Vykon: Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situécie a ich reprezentacie, navrhovat a aplikovat stratégie ich riesenia na Grovni
manipulédcie s predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentacii.

Ziak vie/dokaze

-Triedit predmety podla danej vlastnosti.

Vytvorit a dodrzat systém pri hladani a zapisovani sp6sobov usporiadania dvoch (troch) predmetov, znakov, symbolov na drovnimanipulacie s predmetmi
a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentacii.

- Najst vSetky rézne sposoby usporiadania dvoch (troch) predmetov, znakov, symbolov.

- Ur¢it pocet moznosti usporiadania dvoch (troch) predmetov, znakov, symbolov.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia
moznost, pocet Organizacny Objavenie a dodrzanie znalost, pouzivanie a rieSenie problémov | opisanie, vysvetlenie a
moznosti princip (systém) | systému usporiadania dvoj-| tvorba réznych o usporiadanf zaznamenanie jednoduchej
usporiadania a trojrvkovych mnozin reprezentacii na dvoch, troch kombinatorickej situécie a jej
dvoch atroch (predmetov, znakov, znazornenie systému predmetov, znakov, | riesenie;
prvkov. symbolov, Cislic); usporiadania symbolov a ¢islic (aj
(konkrétne predmety, | s opakovanim
grafy, tabulky). prvkov)
manipulacnou
cinnostou;

KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady prace s idajmi

Vykonovy Standard

Ciel: Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouzivat ich pri rieseni aplika¢nych Gloh zameranych na vyhladévanie, zber, zaznamenavanie,
triedenie, usporiadanie a interpretaciu Gdajov.

Vykon: Pouzivat jednoduché tabulky a grafy na zber, triedenie, usporiadanie, zaznamenéavanie a spravnu interpretaciu dajov v redlnom Zivote a v
aplika¢nych tlohach.

Ziak vie/dokaze

- Zaznamenat Udaje do tabulky.
-Vyuzit informécie z tabulky.
-ldentifikovat riadok a stlpec v tabulke.




tabulka, riadok, stfpec.
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Obsahovy standard

Vztahy

Pocetnosti
Udajov aich
porovnavanie;

Orientécia a interpretécia
Udajov zjednoduchych
tabuliek,

zber a zaznamenéavanie

Matematické
reprezentacie

pouZivanie tabuliek
na reprezentaciu
Udajov a orientacia v
nich.

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

simulovanie
jednoduchych
pokusov,
zaznamenavanie a

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

zaznamenavanie Udajov
pomocou tabuliek a diagramov;

vyhodnocovanie
vysledkov;

Udajov do tabulky,
pocetnosti vyjadrené
sCitacimi Ciarkami a
numericky

doplnenie chybajlcich
Udajov

do tabuliek

KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Orientéacia v rovine a priestore

Vykonovy standard

Ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické tlohy.

Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na urcenie polohy a hfadanie cesty. Rozoznavat jednoduché reélne

orientacné situacie a riesit ich pomocou algoritmickych postupov.

Ziak vie/dokaZe:

- Urcit polohu.

- Riesit ulohy o hladani cesty.

- Opisat pohyb a realizovat pohyb na zéklade pokynov.
Obsahovy standard

Matematické praktiky ‘

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

Matematické
modelovanie

Matematické
reprezentacie

Vztahy

smer, hore, dole, Urcovanie Urcovanie polohy objektov | znalost a pouzivanie aplikovanie algoritmického
vpravo, vlavo, nad, polohy v rovine a priestore; pouZivanie algoritmickych postupov | uvazovania pri komunikacii o
pod, do, na, pred, za, | objektov hladanie a opisovanie cesty | jednoduchych pririeseni uloh a polohe alebo pohybe v rovine a
vedla, medzi, vzhladom k v labyrinte, reprezentaciina problémov na urcovanie| priestore;

vpredu, vzadu, Sipka | sebe, k orientaciu v rovine | polohy a orientaciu v interpretovanie jednoduchych

(symbol ukazujuci inému objektu a a priestore rovine a zdznamov pohybu/cesty.
smer). dvoch objektov (uréovanie priestore;
navzajom. polohy, opisa rieSenie Uloh o hladani

cesty a uvazovanie o jej

realizacia pohybu)
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dizke.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 1.rocnik
KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Zéklady skimania geometrickych Gtvarov v rovine

Vykonovy Standard

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Gtvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat arozkladat ich.

Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické tlohy.

Vykon: RozliSovat, pomenovat, opisat, vymodelovat, skladat a rozkladat jednoduché rovinné Utvary, nachadzat ich reprezentéacie v realite a vykonavat
jednoduché geometrické konstrukcie pomocou pravitka, kruzidla alebo inych (vratane digitalnych) néstrojov. Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat
prirodzeny aj symbolicky jazyk

na urc¢enie polohy a hladanie cesty.

Ziak vie/dokaze:
- Narysovat krivd, otvorenu, uzavretu Ciaru.
- Vyznacit bod, ktory danému geometrickému Utvaru patri, resp. nepatri.

- Vyznadit bod a pomenovat ho. )
-Rozlisovat, pomenovat, skladat a rozkladat jednoduché rovinné Gtvary (trojuholnik, Stvorec, obdlznik, kruh), nachadzat ich reprezentacie v realite.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,

reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentécia

rovna/kriva Ciara, patri/nepatri Urcenie a vyznacenie | znalostatvorba pouzitie vlastnosti pouZivanie jednoduchych

bod, bodov, ktoré | modelov zékladnych | rovinnych Gtvarov pri | geometrickych pojmov na opis

vrchol, strana, patria/nepatria Utvaru | geometrickych ich triedeni podla geometrickych Utvarov v rovine

lomena ciara, (lezia/nelezia na Utvare); Utvarov vybranych kritérif pomenovanie a symbolické

uzavretd Ciara, rozliSovanie a triedenie (pocet oznacenie rovinnych

otvorena Ciara, rovinnych Utvarov (podla stran, vrcholov, strany | geometrickych Utvarov

trojuholnik, vyznamnych  prvkov  a rovnakej/roznej dizky a| zdévodnovanie identifikacie,

tvorec, obdlznik, vlastnosti); pod.); triedenia rovinnych Utvarov

kruh

KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Zéklady skimania geometrickych Gtvarov v priestore

Vykonovy standard

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat arozkladat ich. Orientovat
sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické Ulohy.

Vykon: Rozlisovat, pomenovat, vymodelovat a opisat jednoduché priestorové Utvary, nachadzat ich reprezentécie v realite, skladat a rozkladat priestorové
Utvary. Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty.

Ziak vie/dokéaze:

-Rozlisovat a pomenovat jednoduché priestorové Utvary (kocka, kvéder), nachaddzat ich reprezentécie v realite.

- Sktadat a rozkladat priestorové Utvary vyuzitim reélnych predmetov (napr. stavbu z kociek).
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Obsahovy standard

Vztahy

Matematické

Matematické praktiky

Matematické

Matematicky jazyk,

Kocka, stavby z
kociek.

Savislosti medzi
rovinnymia
priestorovymi
Utvarmi; vztah
medzi stavbou a
poc¢tom kociek
v stavbe.

Rozlisovanie a triedenie
priestorovych Utvarov
(podla vyznamnych prvkov
a vlastnosti); stavanie
stavieb z telies alebo z
kociek podla vzoru (redlna
stavba alebo stavba na
obrézku). tvorba
jednoduchého planu
stavby z kociek"

reprezentacie

Tvorba jednoduche;j
stavby z kociek a
inych telies.,
modelovanie
priestorovych
geometrickych
Utvarov.

modelovanie
PouZivanie vlastnosti
priestorovych Gtvarov
priich triedenf
rovnakého tvaru;
identifikovanie chyby
v stavbe a jej oprava.

komunikacia a argumentacia
PouZivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na
pomenovanie a opis
geometrickych Gtvarov ;
zdovodnovanie identifikacie a
triedenia priestorovych Gtvarov;
opisovanie
stavby z kociek.

KOMPONENT, tematicky celok

MATEMATIKA,; 1.cyklus; 2.roénik

CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Prirodzené &isla v obore do 10 000

Vykonovy standard

Ciel': Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi cislami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych uloh
Vykon: Pouzivat prirodzené ¢isla do 10 000 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 10 000 pri rieSeni uloh.

Ziak vie/dokaze

- Pouzivat prirodzené ¢isla do 100 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numerécie do 100 pri rieseni tloh.
-Precitat, zapisat, usporiadat a porovnat prirodzené ¢isla do 100.

- Urobit rozklad ¢isla.

- Orientovat sa v ¢iselnom rade, na ciselnej osi.
- Zobrazit ¢islo na Ciselnej osi.
-Rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia.

- Rozlisit a sprévne pouzit pojmy Cislo, Cislica, cifra.

- Vytvorit vzostupny a zostupny ¢iselny rad v ¢iselnom obore do 100.

- Doplnit chybajuce ¢isla do vzostupného aj zostupného &iselného radu.

- Usporiadat ¢isla podla velkosti vzostupne i zostupne.
-Porovnat dve &isla a vysledok porovnania zapisat pomocou relacnych znakov >, <, = v ¢iselnom obore do 100.
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Obsahovy standard

Vztahy

Postupy

Matematické

Matematické praktiky

Matematické

Matematicky jazyk,

pravda/nepravda,
plati/neplati, vsetci,
kazdy,

niekto, nikto, aspon,
najviac, najmenej,
prave, patri/nepatri;
¢islo, ¢islica, cifra,
jednociferné ¢islo,
dvojciferné &islo,
trojciferné

¢islo, jednotky,
desiatky, stovky,
parne/

neparne Cislo
porovnavanie, vacsi,
mensi, rovny, najvacsi,
najmensi;
usporiadanie (od
najmensieho po
najvacsie

a naopak), pred, za,
hned pred, hned'za,
prvy, posledny,
predposledny, ¢iselna
0s;

rozklad; ¢iselny rad

Porovnavanie a
usporiadanie
prirodzenych
Eisel,

rad Cisla a Cislice
a

ich vztah,
pozicny a
rozvinuty zapis
prirodzeného
¢isla aich
vztah.

Prédca s mnozinami a ich
prvkami (tvorba,
usporiadanie,

triedenie, porovnavanie),
&islo ako mnozstvo, ¢&islo
ako

poradie, ¢islo ako
predchodca

alebo nasledovnik,
rozklady cisla;

metddy porovnavania Cisel
a

zapis vysledku porovnania,
usporiadanie ¢isel v obore
do

100 (vzostupné, zostupné)
modelovanie parneho a
neparneho poctu prvkoy;
orientacia v ¢iselnom rade
(vzostupnom, zostupnom),
praca s Ciselnou osou;
rieSenie jednoduchych
nerovnic na pripravnej
drovni.

reprezentacie

znalost a pouzivanie
roznych reprezentacii
¢isel v obore do 100 a
modelovanie réznych
rozkladov Cisel
pouzivanie Ciselnej
osi

ako univerzalneho
modelu usporiadania
prirodzenych &isel;
pouzivanie pomaocok,
matematickych
reprezentacii a
nastrojov na
modelovanie a
rieSenie
jednoduchych
problémov.

modelovanie

vyuzivanie poznatkov
a postupov pri praci s
mnozinami v
matematizacii Uloh;
pouzivanie poznatkov
a modelov z
numeracie do 100
(porovnéavanie,
usporiadanie,
rozklady) pri

rieSeni jednoduchych
slovnych uloh a
readlnych problémov,
ktoré

Ziak dokaze opisat.

komunikacia a argumentécia

porozumenie jednoduchym
vyrokom (tvrdeniam) a ich
pouzivanie,

rozhodovanie o ich pravdivosti,
rozliSovanie a formulovanie
jednoduchych kvantifikovanych
vyrokov a

ich pouzivanie v diskusiach pri
rieseni problémov;

spravne Citanie a pisanie ¢isla do
100;

interpretovanie ¢isla do 100 v
roznych kontextoch (pocet,
poradie,

adresa a iné);

rozliSovanie ¢&isel a ¢&islic (cifier) v
komunikécii a argumentacii;
vysvetlenie vyznamu pozi¢nej
hodnoty Cislice v Cisle;
pouzivanie znaku porovnévania
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KOMPONENT, tematicky celok

Vykonovy standard

CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Sé&ftanie a od¢ftanie prirodzenych &isel v obore do 1 000

Ciel': Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikac¢nych a kontextovych tloh
Vykon: Scitovat a od¢itovat prirodzené ¢isla v obore do 1 000 s pouzitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouzitim vlastnosti operéacif

a vztahov medzi nimi.

Ziak vie/dokéze

- S¢itat a odcitat prirodzené Cisla v obore do 100 s pouzitim pamatovych a pisomnych algoritmov, pouZitim vlastnosti operéacii avztahov medzi nimi.

- Vytvorit priklady na scitanie a odcitanie k danej situécii v obore do 100.
Obsahovy standard

Vztahy

Postupy

Matematické

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,

scitanie, Vztah scitaniaa | Kardinalny (pocet prvkov
odcitanie, odcitania ako mnoziny) a ordinalny

plus, inverznych (poradie prvku v

minus, operacii usporiadanej mnozine)

o kolko menej/viac. vlastnosti pristup k s¢itaniu, pristupy
s¢itanec scitania k od¢itaniu odoberanim a
sucet (komutativnost, dopocitanim;

asociativnost,
neutralnost

zékladné spoje scitania a
odditania na  Udrovni

nuly) a automatizacie;
vlastnosti pamatové a pisomné
odditania sc¢itania a od¢itania v
porovnavanie obore do 100;
rozdielom objavovanie vlastnostf

s¢itania a odcitania
pomocou modelov a ich
pouzivanie pri
numerickych vypoctoch;
overovanie vysledkov
(skuska spravnosti)
pOMocou inverznej
operécie.

reprezentacie
vyuzivanie réznych
reprezentacii s¢itania
a odcitania na
usporiadanych aj
neusporiadanych
mnozinach; znalost a
pouzivanie
statickych a
dynamickych
modelov séi- tania
a odcitania.

pouzivanie vztahov
medzi sé¢itanim a
odcitanim pri
matematizacii a
rieSeni Uloh;
pouZivanie
vlastnosti

sc¢itania a odditania
pri zjednodusovani
vypoctov, resp. pri
overovani
vysledkovy;
vyuzivanie réznych
matematickych
nastrojov pri rieSenti
Uloh na séitanie a
odditanie.

komunikacia a argumentacia
¢itanie a zapisovanie scitania a
odd¢itania;
pouzivanie symbolickych znakov
s¢itania a odditania;
vysvetlovanie postupov scitania a
odditania;
identifikovanie a zdévodnenie
pouZzitia s¢itania a odcitania pri
rieSeni Uloh,
interpretovanie a overovanie
vysledkov.
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MATEMATIKA; 1.cyklus; 2.rocnik

CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Nasobenie a delenie prirodzenych &isel v obore do 100

Vykonovy standard

Ciel': Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikac¢nych a kontextovych tloh
Vykon: Vykondvat ndsobenie a delenie v obore do 100 aj mimo oboru nasobilky vyuzitim algoritmoyv, vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi a pracovat
so zlomkami na pripravnej trovni.

Ziak vie/dokéze

-Vymodelovat ndsobenie prirodzenych cisel ako stcet viacerych rovnakych scitancov a zapisat ho pomocou znaku nasobenia (s reSpektovanim poradia

¢initelov) do
20.

Matematické praktiky

Matematické

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,

Nasobenie,
delenie, ndsobok,

Nésobenie a delenie,
nasobenie ako
zjednotenie rovnako
pocetnych disjunktnych
mnozin a ako kartezidnsky

Obsahovy standard
Vztahy 7

vztah medzi
scitanim a
nasobenim,

vztah medzi
delenim a
od¢&itanim

sUcin mnozin, delenie na
rovnaké ¢asti a delenie
podla obsahu; manipulécie
s predmetmi; zakladné
spoje nasobenia a delenia
na Urovni automatizacie;
pamatové (rozkladom, nie
memorovanim), ;

reprezentacie

Znalost a
vyuzivanie roznych
reprezentacii
nasobenia a
delenia.

Pouzivanie
vlastnosti
nasobenia a delenia
pri rieSenf
matematickych
Uloh; pouzivanie
vztahov medzi
operaciami pri
zjednodusovani a
optimalizacii
vypoctov, resp.
overovani
vysledkov; riesenie
uloh na
porovnavanie
zlomkov na
pripravnej urovni
(pomocou modelov

)

komunikacia a argumentécia

Citanie a zapisovanie nasobenia
a delenia; pouZivanie
symbolickych znakov ndsobenia
a delenia; vysvetlovanie postupu
nasobenia a delenia v obore do
20 pomocou konkrétnych
modelov; identifikovanie a
zdbvodnenie pouzitia ndsobenia
a delenia v obore do 20 pri
rieSeni jednoduchych uloh a
interpretovanie vysledkov;
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CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Ciselné vyrazy v rieSeni tloh

KOMPONENT, tematicky celok

Ciel': Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych tloh

Vykon: Pouzivat prirodzené ¢isla do 10 000 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 10 000 pri rieSeni tloh. S¢itovat a odcitovat
prirodzené Cisla v obore do 1 000 s pouzitim paméatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouzitim vlastnosti operécii a vztahov medzi nimi.
Ziak vie/dokaze

- Vyriesit jednoduché slovné Ulohy na scitanie a odcitanie v ¢iselnom obore do 100.

Vytvorit jednoduché slovné tlohy k danému numerickému prikladu na scitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 100.

- Riesit a tvorit jednoduché slovné Ulohy aj z oblasti finan¢nej gramotnosti.

- Riesit nepriamo sformulované ulohy.
Obsahovy standard

Vztahy

Postupy

Matematické

Matematické praktiky

Matematické

Matematicky jazyk,

reprezentacie

modelovanie

komunikacia a argumentacia

zatvorky Vztahy Ciselné vyrazy - vykonévanie pouZivanie analyzovanie a diskutovanie o pocte rieseni
medzi operécii s ¢iselnymi vyrazmi (aj | pomocok, navrhovanie jednoduchych rovnic a nerovnic
aritmeticky so zatvorkami) a ich matematickych stratégie riesenia (bez pouzitia nezndmej);
mi optimalizécia; rovnice a reprezentacii a jednoduchej reélnej | vysvetlovanie a zdévodnovanie
operaciami nerovnice - uréenie neznadmeho | néastrojov situécie; vyberu metddy riesenia aplikacnej
v ¢isla vo vztahu rovnosti (vratane digitdlnych) | dodrziavanie slovnej ulohy;
obore alebo nerovnosti vyjadreného na modelovanie a Standardnych zdovodnovanie a overovanie
prirodzenych | symbolom alebo obrazkom rieSenie postupov rieSenia vysledkov;
Cisel (metddou pokus-omyl alebo jednoduchych slovnych uloh a formulovanie  jednoduchych

postupnym dosadzovanim cisel),
rovnice a nerovnice - overovanie
spravnosti rieSenia
jednoduchych rovnic a nerovnic
(bez pouzitia pismena ako
neznadmej) pomocou inverznych
operacii alebo kalkulacky; slovné
Ulohy - riesenie jednoduchych
slovnych uloh (zvacsenie/
zmensenie Cisla o niekolko
jednotiek, porovnavanie
rozdielom);

rieSenie nepriamo
formulovanych slovnych uloh
na sCitanie a odcitanie;

problémov a
slovnych uloh.

znalost metdd ich
rieSenia;

posudenie redlnosti
vysledkov.

Uloh, v ktorych sa aplikuju a
modeluju aritmetické operacie;
pouzivanie osvojenej
jednoduchej matematickej
terminoldgie z numeracie a
operacii.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 2.rocnik

KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady prace so vzormi a postupnostami

Vykonovy standard

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidld, zavislosti a vztahy. PouZivat priame logické dsudky a riesit problémy v situaciach a kontexte
svojho individuélneho Zivota.

Vykon: Identifikovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla opakujiceho sa vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi, obrazkami, ¢islami, slovami) a
jednoduchej ¢iselnej postupnosti a nachadzat ich reprezentacie v réznych oblastiach Zivota. Pouzivat elementérne poznatky z logiky a mnozin v
konkrétnych situaciach na riesenie jednoduchych

matematickych Uloh na pripravnej Grovni.

Ziak vie/dokaze

-ldentifikovat vzory pritomné v redlnom Zivote.

-ldentifikovat a popisat pravidlo vytvorenej postupnosti Cisel, znakov, symbolov.

-Na zéklade identifikovaného pravidla doplnit do postupnosti niekolko ¢isel, znakov, symbolov.
-Identifikovat chyby vo vzore.

Obsahovy standard Matematické praktiky

vzor/rad (znakov,
symbolov, obrazkov,
Cisel), rytmus;
pravidlo;

¢iselnd postupnost.

Vztahy

Pravidlo
opakujiceho sa
vZoru a
pravidlo
Ciselnej
postupnosti.

|dentifikacia prvkov/¢lenov a
pravidla opakujuceho sa
vzoru (tvoreného znakmi,
symbolmi, obrazkami,
¢islami, napr. typu "ab",
"abb", "aabb", "abc",
"abbb");

urenie a doplnenie
chybajucich ¢lenov vo vzore
a v Ciselnej postupnosti;
identifikacia vzorov
pritomnych v redlnom Zivote
(v prirode, v

kultdre, v Sporte a umeni).

Matematické
reprezentacie

znalost a aplikovanie
auditivnych,
vizualnych,
kinestetickych
reprezentacii
jednoduchych
linedrnych
opakujucich sa
vzorov a Ciselnych
postupnosti.

Matematické
modelovanie

objavenie
jednoduchého
pravidla vo
vytvorenom vzore
alebo postupnosti a
jeho aplikovanie;
vyhladanie chyby vo
vzore/postupnosti a
navrhnutie jej opravy.

Matematicky jazyk,
komunikécia a argumentacia

identifikovanie prvkov a opisanie
pravidiel aplikovanych vo
vzoroch/ postupnostiach;
identifikovanie chyby vo vzore/
postupnosti,




KOMPONENT, tematicky celok

MATEMATIKA; 1.cyklus; 2.rocnik

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady préace s jednoduchymi zavislostami a vztahmi

Vykonovy standard

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy . Pouzivat priame logické Usudky a riesit problémy v situaciach a
kontexte svojho individudlneho Zivota.
Vykon: Opisat jednoduché pozorované zavislosti z redIneho Zivota, vysvetlit ich, modelovat a pouzivat v kazdodennom Zivote. Pouzivat elementarne
poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situacidch na riesenie jednoduchych matematickych tloh na pripravnej drovni.

Ziak vie/doké&ze

euro, cent, minca,
bankovka;
hodina, minuta,
sekunda,
polhodina,
Stvrt- hodina,
tristvrtehodina,
den, tyzden,
vikend, mesiac,
rok, kalendar,
vek. rucickové a
digitalne
hodiny

-Ur¢it ¢as na digitalnych i rucickovych hodinéach.
- Urcit polhodinu a stvrthodinu.

- Oznadit a pomenovat jednotky casu.
- Urcit ¢as na digitélnych i ruc¢ickovych hodinach v jednoduchych pripadoch.

- Zapisat Cas z ruci¢kovych hodin do digitalnych a naopak (v jednoduchych pripadoch).
- Zndzornit ¢as na digitélnych i rucickovych hodinach v jednoduchych pripadoch.

- N3jst niekolko spbésobov zaplatenia danej sumy.

- Riesit a tvorit jednoduché slovné tlohy aj z oblasti finan¢nej gramotnosti.

Obsahovy standard

Vztahy

Penazné vztahy -
vztahy medzi
penaznymi
jednotkami a ich
hodnota;

Casové vztahy -
vztahy medzi
casovymi
jednotkami,
casové vztahy -
vztah medzi ¢asom
zapisanym
digitdlneaz
ruci¢kovych hodin;
priama Umernost -
zavislosti medzi
dvomi veli¢inami v
priamej umernosti

Postupy

Priama Umernost - objavovanie a
identifikacia pravidla v priamej Gmernosti,
Priama Umernost - doplnenie chybajlcich
hodnot do tabulky priamej dmernosti;
peniaze - porovnavanie a usporiadanie
penaznych jednotiek pomocou penaznych
modelov; cas - oznacovanie a pomenovanie
jednotiek casu,

¢as - urc¢ovanie (Citanie, zapisovanie) a
znazornenie Casu na rucickovych a
digitdlnych hodinach, cas - zapisanie ¢asuz
rucickovych do digitédlnych hodin a naopak,
Cas - orientécia v ¢asovych intervaloch (od -
do); cas- premeny susednych jednotiek
¢asu pomocou modelov rucickovych hodin;
iné jednoduché vztahy -

objavovanie inych, netradi¢nych vztahov a
zavislosti v Stvorcovej sieti (napr. ma- gicky

Matematické

reprezentacie

znalost a pouZivanie
tabulky ako
reprezentacie
priamej umernosti;
pouzivanie
reprezentacie pre
zakladné a
odvodené penazné
jednotky,

znalost a pouzivanie
narodnej meny
(platidlo);
pouzivanie
reprezentacie pre
zakladné a
odvodené casové
jednotky.

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

modelovanie a
rieSenie
jednoduchych
pripravnych tloh s
priamou
Umernostou;
rieSenie Uloh
sUvisiacich s
orientaciou v
case;
aplikovanie
Gvodnych
poznatkov z
finan¢ne;
gramotnosti o
hodnote penazi
pri rieSen{
jednoduchych

Matematicky jazyk,

komunikécia

a argumentacia
diskutovanie o
vztahoch a
zavislostiach
medzi &islami;
pouZivanie jednotiek
¢asu a vztahov medzi
nimi v kazdodenne;

komunikécii;
diskutovanie o)
hodnote penazi a o
vztahoch medzi
penaznymi
jednotkami.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 2.rocnik

na pripravne;
drovni.

Stvorec, sudoku)

uloh.




KOMPONENT, tematicky celok

MATEMATIKA; 1.cyklus; 2.rocnik

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady rie$enia jednoduchych kombinatorickych situécif

Vykonovy standard

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy. Pouzivat priame logické Usudky a riesit problémy v situéciach a

kontexte svojho individudlneho Zivota .

Vykon: Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situacie a ich reprezentécie, navrhovat a aplikovat stratégie ich rieSenia na Grovni
manipulacie s predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentécii. PouZivat elementarne poznatky z logiky a mnoZzin v konkrétnych situaciach
na riesenie jednoduchych matematickych Uloh na pripravnej trovni.

Ziak vie/dokéaze

Vytvorit a dodrzat systém pri hladani a zapisovani spdsobov usporiadania troch (Styroch) predmetov, znakov, symbolov na Grovni manipulécie s

predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentacii.
- N3jst vsetky rézne spbsoby usporiadania troch (Styroch) predmetov, znakov, symbolov.
- Urcit pocet moznosti usporiadania troch (Styroch) predmetov, znakov, symbolov.

Obsahovy standard

Vztahy

Matematické

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,

moznost, pocet
moznosti, systém

Organizac¢ny
princip
(systém)
usporiadania
dvoch, troch a

Styroch prvkov.

Objavenie a dodrzanie
systému usporiadania dvoj-,
troj- a

Stvorprvkovych mnozin
(predmetov, znakoyv,
symbolov, ¢islic);

vytvorenie réznych dvoj-,
troj- a Stvorcifernych &isel z
mnoziny Cislic (islice sa
mozu opakovat);

hladanie vsetkych spésobov
a urcenie poctu moznosti v
jednoduchej kombinatoricke;
situacii.

reprezentacie
znalost, pouzivanie a
tvorba réznych
reprezentacii na
znazornenie systému
usporiadania
(konkrétne predmety,
grafy, tabulky).

rieSenie problémov
o usporiadani
dvoch, troch, styroch
predmetov, znakov,
symbolov a ¢islic (aj
s opakovanim
prvkov)
manipula¢nou
¢innostou;
vyuzivanie
skusenostis
usporiadanim
prvkov pri rieSeni
jednoduchych
slovnych uloh s
kombinatorickou
situaciou.

komunikécia a argumentacia
opisanie, vysvetlenie a
zaznamenanie jednoduchej
kombinatorickej situécie a jej
rieSenie; komunikovanie a
zdovodnovanie vyuZitia
usporiadania prvkov v redlnom
Zivote.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 2.rocnik

KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Pozorovanie jednoduchych pravdepodobnostnych situacif

Vykonovy standard

Ciel. Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidl4, zavislosti a vztahy. Pouzivat priame logické Usudky a riesit problémy v situaciach a

kontexte svojho individuéalneho Zivota.

Vykon: Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situacie a ich reprezentécie, navrhovat a aplikovat stratégie ich rieSenia na Grovni
manipulacie s predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentécii. PouZivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach
na riesenie jednoduchych

matematickych Gloh na pripravnej Grovni.

Ziak vie/dokaze

- Pochopit jednoduché pravdepodobnostné situacie a ich reprezentacie.

- Riesit tlohy a problémy, ktorych riesenie je nezévislé od obvyklych postupov a algoritmov.
- Sformulovat pravdivé/nepravdivé tvrdenie.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Postupy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia

isté, mozné, Porovnanie RozliSovanie istej, mozneja | tvorba vykonéavanie rozhodovanie a diskutovanie o
nemozné, urlite vysledkov v nemoznej konkrétnej udalosti| jednoduchych jednoduchych istej, moznej a nemoznej udalosti
adno/nie. jednoduchych vytvorenej pomocou reprezentacii istej, pravdepodobnost vjednoduchych a konkrétnych

pravdepodob konkrétnych predmetov. moznej a nych pravdepodobnostnych situaciach

nostnych nemozne;j situacie. experimentov. a jednoduchych hrach.

situéciach.

KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady préce s Gdajmi

Vykonovy standard

Ciel: Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouzivat ich pri rieseni aplikacnych Uloh zameranych na vyhladéavanie, zber, zaznamenavanie,
triedenie, usporiadanie a interpretaciu idajov.

Vlykon: Pouzivat jednoduché tabulky a grafy na zber, triedenie, usporiadanie, zaznamenavanie a spravnu interpretaciu Udajov v redlnom Zivote a v
aplika¢nych ulohach.

Ziak vie/dokaze

- Zbierat Udaje a zaznamenat ich roznymi spésobmi do tabuliek.
-Vyuzit informécie z tabulky na rieSenie tloh.

- Usporiadat udaje v tabulkach.

‘Identifikovat riadok a stlpec v tabulke.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 2.rocnik

Obsahovy standard

Vztahy

Matematické

Matematické praktiky

Matematické

Matematicky jazyk,

tabulka,
riadok, stlpec.

Pocetnosti
Udajov aich
porovnavanie;
suvislosti medzi
Udajmi a ich
interpretacia;

Orientécia a interpretacia
Udajov z jednoduchych
tabuliek, zber, triedenie,
usporiadanie a
zaznamenavanie Udajov

(graficky, numericky)
roznymi sposobmi (tabulka,
pocetnosti vyjadrené
s¢itacimi Ciarkami a
numericky);

doplnenie chybajucich
Udajov do tabuliek a
grafov;

reprezentacie

pouZivanie tabuliek a
orientécia v nich.

modelovanie

simulovanie
jednoduchych
pokusov,
zaznamenavanie a
vyhodnocovanie
vysledkov;

pouzivanie
jednoduchej tabulky
ako néastroja na
riesenie aplikacnych
uloh's
kvantitativnymi aj
kvalitativnymi udajmi
v réznych oblastiach
zivota.

komunikacia a argumentécia
interpretovanie udajov v
konkrétnych kontextoch a
situdciach;

zaznamenavanie Udajov pomocou
tabuliek;

diskutovanie o rieseni
jednoduchych aplikacnych dloh's
udajmi;




MATEMATIKA; 1.cyklus; 2.rocnik

KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Orientécia v rovine a priestore

Vykonovy standard

Ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické Ulohy.
Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Rozoznavat jednoduché reélne
orientacné situacie a riesit ich pomocou algoritmickych postupov.

Ziak vie/dokéze:

-Orientovat sa v Stvorcovej sieti (labyrinte, bludisku).
- Pouzivat jednoduché symboly na orientéciu v Stvorcovej sieti.
- Orientovat sa v rovine a priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na urcenie polohy a hladanie cesty.

Obsahovy standard

Vztahy

Matematické

Matematické praktiky

Matematické

Matematicky jazyk,

reprezentacie

modelovanie

komunikacia a argumentacia

smer, hore, dole, Urcovanie Urcovanie polohy objektov v | znalost a pouzivanie | pouzivanie znalost a pouZivanie
vpravo, vlavo, nad, | polohy objektov | rovine a priestore; jednoduchych algoritmickych jednoduchych symbolov na
pod, do, na, pred, vzhladom k orientécia v priestore, opis reprezentacii na postupov pririeSeni | orientaciu v Stvorcovej sieti alebo

za, vedla, medzi,
vpredu, vzadu,
Sipka (symbol
ukazujdci smer).

sebe, kinému
objektu a dvoch
objektov
navzajom.

(slovny/sipkami) a
zaznamenavanie pohybu v
rovine (v Stvorcovej sieti a
jednoduchej mape), resp.
vykonéavanie pohybu podla
zdznamu alebo slovného
opisu;

hladanie a opisovanie cesty v
labyrinte, v Stvorcovej sieti
alebo na mape;
vyznacovanie Stvorcov
alebo (mrezovych) bodov v
Stvorcovej sieti.

orientaciu v rovine a
priestore
(urcovanie polohy,
opis a realizécia
pohybu)

Uloh a problémov na
urc¢ovanie polohy a
orientaciu v rovine a
priestore;

rieSenie Uloh o
hladani cesty a
uvazovanie o jej

dizke.

inej podlozke;

aplikovanie algoritmického
uvazovania pri komunikacii o
polohe alebo pohybe v rovine a
priestore;

interpretovanie jednoduchych
zdznamov pohybu/cesty.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 2.rocnik

KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Zaklady skiimania geometrickych Gtvarov v rovine

Vykonovy Standard

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich.
Orientovat sav rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické Ulohy. Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché
polohové a metrické geometrické ulohy.

Vykon: Rozlisovat, pomenovat, opisat, vymodelovat, skladat a rozkladat jednoduché rovinné Gtvary, nachédzat ich reprezentacie v realite a vykonavat
jednoduché geometrické konstrukcie pomocou pravitka, kruzidla alebo inych (vratane digitédlnych) nastrojov. Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat
prirodzeny aj symbolicky jazyk ) )

na ur¢enie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dlzku Usecky, pouzivat vlastné aj univerzalne jednotky dIzky a vyuzivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokéaZe:

- Narysovat Usecku, ak st dané dva krajné body.
- Vyznacit Usecku na priamke, polpriamke.

- Rysovat rovinné Utvary v Stvorcovej sieti a oznacit ich vrcholy velkym tlacenym pismenom.
- Vykonavat jednoduché geometrické konstrukcie pomocou pravitka.

Obsahovy standard

Matematické praktiky

Postupy Matematické Matematické
reprezentacie modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentécia

polpriamky,
rovina,

dlzky;
trojuholnikova

vyznacovanie ich vrcholov;
skladanie a rozkladanie

trojuholnikov a inych
mnohouholnikov);
objavovanie
trojuholnikovej
nerovnosti manipulaciou

nastrojov (aj
rysovacich potrieb) za

prace s rysovacimi
pomockami);

geometrickych
postupov pri rieSeni

bod, Lezi medzi dvomi| rozliSovanie a triedenie | znalostatvorba pouZitie vlastnosti pouzivanie jednoduchych
Usecka, stred bodmi, patri/ rovinnych Utvarov (podla | modelov zdkladnych | rovinnych Gtvarov pri | geometrickych pojmov na opis
Usecky, nepatri vyznamnych  prvkov a | a odvodenych ich triedeni podla geometrickych Utvarov v rovine a
polpriamka, (lezi/ vlastnosti); rovinnych vybranych kritérif ich vyznamnych prvkov a
priamka, nelezi); rysovanie a oznacovanie geometrickych (pocet vlastnosti; pomenovanie a
trojuholnik, zhodnost rovinnych Gtvarov (Usecka, Utvarov (v roznych stran, vrcholoy, symbolické oznacenie rovinnych
&vorec, obdlznik, Useciek, polpriamka, priamka), polohéch, velkostiach| strany geometrickych Utvarov bez
vrchol, strana, porovnavanie a | rysovanie stvorcov, a podla rovnakej/roznej ohladu na ich polohu a velkost;
krajné body usporiadanie obdznikov a trojuholnikov v | dalsich kritérif) dizky a pod.); zdévodnovanie identifikacie,
Usecky, zaciatok Useciek podla Stvorcovej sieti a pomocou rozlicnych | aplikovanie triedenia rovinnych Utvarov a

diskutovanie o dalsich
jednoduchych geometrickych

stvoruholnik nerovnost na jednoduchych rovinnych dodrZiavania zédsad | jednoduchych vztahoch.
drovni Utvarov rysovania praktickych situacii a
manipulécie. (§tvorcov, obdlZnikov, (vratane bezpecnosti | problémoy;




MATEMATIKA; 1.cyklus; 2.rocnik

s predmetmi;




MATEMATIKA; 1.cyklus; 2.rocnik

KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Zaklady skiimania geometrickych Gtvarov v priestore

Vykonovy Standard

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich.
Orientovat sav rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické Ulohy. Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché
polohové a metrické geometrické ulohy.

Vykon: Rozlisovat, pomenovat, vymodelovat a opisat jednoduché priestorové Gtvary, nachadzat ich reprezentacie v realite, skladat a rozkladat priestorové
Gtvary. Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dizku Gsecky,
pouzivat vlastné aj univerzalne jednotky dizky a vyuzivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokaze:

-Rozlisovat, pomenovat, vymodelovat, opisat, skladat a rozkladat jednoduché priestorové Utvary (kocka, gula, kvader, valec), nachddzat ich reprezentéacie v
realite.

- Identifikovat steny, hrany a vrcholy kocky a kvadra.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Postupy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentacia
kocka, vztah medzi Urcovanie vyznamnych | znalost a | aplikovanie geometrickych pouzivanie jednoduchych
kvader, gula, planom stavby a | prvkov priestorovych pouZivanie postupov pri rieseni geometrickych pojmov na
valec, poc¢tom kociek v | Utvarov (vrcholy, hrany, | réznych technik | jednoduchych praktickych pomenovanie a opis
stena, hrana. stavbe. steny); rozliSovanie a na modelovanie | situacii a problémoy; geometrickych Utvarov v priestore
stavbaz triedenie priestorovych | priestorovych pouzivanie vlastnosti a ich vyznamnych prvkov a
telies/kociek, plan Utvarov (podla geometrickych priestorovych Gtvarov priich | vlastnosti;
stavby z kociek. vyznamnych prvkov a Utvarov; triedeni podla vybranych zdévodnovanie identifikacie a
vlastnosti); znalost, tvorba a | kritérii (pocet stien, vrcholov, | triedenia priestorovych Gtvarov;
stavanie stavieb z telies | pouzivanie hrén, stien rovnakého tvaru a | opisovanie stavby z kociek;
alebo z kociek podla jednoduchej pod.); interpretovanie symbolickych
vzoru (reélna stavba reprezentacie pouzivanie skladania a zdznamov stavieb z kociek/telies
alebo stavba na stavieb z kociek | rozkladania priestorovych
obréazku), podla plédnu a inych Utvarov pri
alebo podla slovného telies. rieSenijednoduchych
opisu, geometrickych uloh;
tvorba jednoduchého rieSenie problémovych Uloh so
planu stavby z kociek; stavbami z kociek/telies;
korigovanie a kontrolovanie
postupu a spravnost rieSent;
identifikovanie chyby v stavbe
alebo plane a jej oprava.




KOMPONENT, tematicky celok

MATEMATIKA; 1.cyklus; 2.rocnik

GEOMETRIA, Jednoduché postupy merania a ur¢ovania miery

Vykonovy Standard

Ciel: Orientovat sav rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.
Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na urc¢enie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dlzku tsecky,
pouzivat vlastné aj univerzalne jednotky dlzky a vyuZzivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokéze:

-Odmerat dlzku za pomoci nestandardnych jednotiek.
- Odmerat dizku Usecky (s presnostou na cm).

- Odmerat dizku (3irku) predmetu za pomoci pravitka a vysledok merania zapisat.
-Odhadnut kratsiu dizku v centimetroch a dihiu dizku v metroch.
- Porovnat a usporiadat Usecky podla dizky.

- Narysovat tsecku danej dizky (s presnostou na centimetre).

- Spravne pouZit a oznacit jednotky dlzky.

Obsahovy standard

Vztahy

Postupy

Matematické

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,

dlzka, krat&i/dIhgi,
najkratsi/najdlhsi,
najvyssi,

uzsi/Sirsi,
vzdialenost, sirka,
vyska.

Porovnavanie a
usporiadanie
jednotiek dizky
(bez

premienania).

Porovnavanie a
usporiadanie jednotiek
dfiky (kratsie vmm a cm,
dlhsdie vdm, m a km) na
zéklade porozumenia
(bez premienania);
uréovanie dizky
meranim, odhadovanie
dfiky, vzdialenosti, Sirky,
vysky a overovanie
odhadu meranim;
zostrojenie Usecky s
danou dfzkou s
presnostou na
centimetre.

reprezentécie

znalost a
pouzivanie
konkrétnych
pomocok ako
reprezentacie
miery Usecky
(vlastné
jednotky:
ceruzka, dlan,
laket,

palec, stopa,
krok a pod,
univerzalne
jednotky:  mm,
cm, dm, m, km).

pouzivanie vhodnych

nastrojov na meranie dlzky

usecky;
uréenie/odmeranie dizky
Usecky (lomenej Ciary) a
vyjadrenie (zapisanie)

vysledku merania pomocou

vlastnych a univerzalnych
jednotiek;

vyuzivanie  odhadu  a
merania Y rieSent
geometrickych Uloh a v

redlnom zivote.

komunikécia a argumentacia
pouzivanie jednotiek dizky v
komunikécii,
diskutovanie o dlzkach,
vzdialenostiach, sirkach a
vydkach; odhadovanie dizky
pomocou vhodnych vlastnych a
univerzalnych jednotiek
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KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Zaklady skimania a tvorby simernych Gtvarov

Vykonovy standard

Ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické dlohy.

Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dizku Gsecky,
pouzivat vlastné aj univerzalne jednotky dizky a vyuzivat ich v redlnom Zivote. Rozlisovat simerné Gtvary, nachadzat ich v realite a tvorit jednoduché osovo
sumerné rovinné Utvary.

Ziak vie/dokéze:
-Rozlisovat simerné Gtvary, nachadzat ich v realite.
- Dokreslit v stvorcovej sieti osovo simerny obrazok.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentécia
sumerny, nesumerny. | Vlastnosti osovo | RozliSovanie a modelovanie | tvorba modelov skladanie zdovodnovanie a diskutovanie o
sumerného osovo sumernych a osovo sumernych jednoduchych postupe tvorby jednoduchych
Utvaru na nesumernych Utvarov; Utvarov pomocou osovo simernych sumernych Utvarov.
intuitivnej dokreslenie osovo skladania a strihania | Utvarov alebo
Urovni (vztah vzor| simernych Gtvarov v papiera, v mozaiky a
- obraz). Stvorcove;j sieti (podla Stvorcove;j sieti, alebo| manipulacné
vodorovnej a zvislej osi pomocou inych overovanie
sumernosti). nastrojov. simernosti.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 3rocnik
KOMPONENT, tematicky celok CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Prirodzené ¢&isla v obore do 10 000

Vykonovy standard

Ciel': Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplika¢nych a kontextovych tloh
Vykon: Pouzivat prirodzené ¢isla do 10 000 v ré6znych kontextoch a aplikovat poznatky z numerécie do 10 000 pri rieseni dloh.
Ziak vie/dokaze

-Pouzivat prirodzené ¢isla do 10 000 v roznych kontextoch a aplikovat poznatky z numeracie do 10 000 pri rieseni uloh.
-Precitat, zapisat, usporiadat a porovnat prirodzené ¢isla do 10 000. Urobit rozklad ¢isla. Zaokruahlit ¢isla.

-Orientovat sa v ¢iselnom rade, na ciselnej osi.

- Zobrazit ¢islo na Ciselnej osi.

-Rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia.

- Rozlisit a spravne pouzit pojmy Cislo, Cislica, cifra.

-Vytvorit vzostupny a zostupny ciselny rad v ¢iselnom obore do 1000.

- Vymenovat ¢isla po 2, 3,4, 5, ..., 10 vzostupne.

-Porovnat dve &isla a vysledok porovnania zapisat pomocou relaénych znakov >, <, = v ¢iselnom obore do 10 000.

Obsahovy standard Matematické praktiky

Matematické Matematické Matematicky jazyk,

reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia
pravda/nepravda, Porovnavanie a | Prédca s mnozinamia ich znalost a pouZivanie | vyuzivanie porozumenie jednoduchym
plati/neplati, véetci, | usporiadanie prvkami (tvorba, roznych poznatkov a vyrokom (tvrdeniam) a ich
kazdy, niekto, nikto, | prirodzenych usporiadanie, triedenie, reprezentécii ¢isel v | postupov pripracis | pouzivanie, rozhodovanie o ich
aspon, najviac, &isel, rdd &isla a porovnavanie), obore do 10 000 a mnozinamiv pravdivosti, rozliSovanie a
najmenej, prave, Cislice aich ¢islo ako mnozstvo, ¢islo ako | modelovanie matematizacii uloh; | formulovanie jednoduchych
patri/ vztah, poradie, ¢islo ako roznych rozkladov pouZivanie kvantifikovanych vyrokov a ich
nepatri; pozicny a predchodca alebo Cisel; poznatkov a pouzivanie v diskusiach pri
Cislo, Ccislica, cifra, | rozvinuty zépis nasledovnik, pouzivanie ¢iselnej modelov z rieSeni problémov;
jednociferné ¢islo, | prirodzeného rozklady cisla; osi ako univerzdlneho| numeréacie do 10 spravne Citanie a pisanie Cisla do
viacciferné ¢islo | Cislaaich vztah. | metddy porovnévania Cisel | modelu usporiadania| 000 (porovnavanie, | 10 000;
(dvoj-, troj a zapis vysledku prirodzenych Cisel; usporiadanie, interpretovanie ¢isla do 10 000 v
-, Stvor-), jednotky, porovnania, usporiadanie pouzivanie pomdcok,| rozklady, roznych kontextoch (pocet,
desiatky, stovky, ¢isel v obore do 10 000 matematickych zaokrdhlovanie) pri | poradie, adresa a iné);
tisicky, (vzostupné, zostupné), reprezentacii a rieSeni rozliSovanie ¢&isel a &islic (cifier) v
parne/neparne modelovanie parneho a nastrojov na jednoduchych komunikéacii a argumentacii;
Cislo; neparneho poctu prvkoy; modelovanie a slovnych uloh a
porovnavanie, orientdcia v ciselnom rieSenie readlnych
vacsi, mensi, rovny, rade (vzostupnom, jednoduchych problémov, ktoré
najvacsi, najmensi; zostupnom), praca s problémov. ziak dokaze opisat.

¢iselnou osou;




MATEMATIKA; 1.cyklus; 3rocnik

Obsahovy standard

\ar:10)%

Matematické

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,

usporiadanie (od
najmensieho po
najvacsie a naopak),
pred, za, hned pred,
hned za, prvy,
posledny,
predposledny, Ciselna
os; zaokrUuhlovanie,
priblizne,

rozklad; ¢iselny rad

zaokruhlovanie na desiatky,
stovky a tisicky,
zaokrihlovanie v redlnom
kontexte (priblizne),
rieSenie jednoduchych
nerovnic na pripravnej
drovni.

reprezentacie

komunikacia a argumentacia
vysvetlenie vyznamu pozi¢nej
hodnoty cislice v Cisle;
pouzivanie znakov porovnavania
a zaokrdhlovania.

KOMPONENT, tematicky celok

CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Sé&itanie a od&itanie prirodzenych &isel v obore do 1 000

a vztahov medzi nimi.

Vykonovy standard

Ciel : PouZivat prirodzené Cisla, operécie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikacnych a kontextovych tloh
Vykon: S¢itovat a odcitovat prirodzené ¢isla v obore do 1 000 s pouZitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouzitim vlastnosti operéacif

Ziak vie/dokéaze:

- pouzit znaky +, -, =,

Obsahovy standard

Vztahy

Postupy

-vytvorit priklady na scitanie a od¢itanie k danej situécii v obore do 10 000,

Matematické
reprezentacie

-Scitovat a odcitovat prirodzené &isla v obore do 10 000 s pouzitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouzitim vlastnosti operécii a
vztahov medzi nimi

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,

sCitanie,

odditanie,

plus,

minus,

o kolko menej/viac.
scitanec

stcet

Vztah séitania a
odditania ako
inverznych
operacif
vlastnosti
s¢itania
(komutativnost,
asociativnost,
neutralnost

Kardinalny (pocet prvkov
mnoziny) a ordinélny
(poradie prvku v
usporiadanej mnozine)
pristup k s¢itaniu,

pristupy k od¢itaniu
odoberanim a dopocitanim;
zaékladné spoje scitania

vyuzivanie réznych
reprezentacii sCitania
a odditania na
usporiadanych aj
neusporiadanych
mnozinach; znalost a
pouzivanie
statickych a

pouzivanie vztahov
medzi s¢itanim a
odcitanim pri
matematizacii a
rieSeni Uloh;
pouzivanie
vlastnosti

s¢itania a odd¢itania
pri zjiednodusovani

komunikacia a argumentécia
Citanie a zapisovanie scitania a
odcitania;
pouzivanie symbolickych znakov
s¢itania a odcitania;
vysvetlovanie postupov scitania a
odcitania;




MATEMATIKA; 1.cyklus; 3rocnik
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MATEMATIKA; 1.cyklus; 3rocnik

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Postupy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentécie modelovanie komunikécia a argumentacia
mensenec vlastnosti a odcitania na drovni dynamickych vypoctov, resp. pri identifikovanie a zdévodnenie
mensitel od¢itania automatizacie; modelov overovanivysledkov; | pouzitia s¢itania a od¢itania pri
rozdiel porovnavanie pamatové, pisomné a s¢i- tania a od¢itania. | vyuzivanie réznych rieenti
rozdielom elektronické algoritmy matematickych uloh,

s¢itania a od¢itania v obore nastrojov pririeseni | interpretovanie a overovanie

do 1 000; dloh na vysledkov.

objavovanie vlastnostf scitanie a odcitanie.

s¢itania

a odcitania pomocou

modelov

a ich pouzivanie pri
numerickych vypoctoch;
overovanie vysledkov (skuska
spravnosti) pomocou
inverznej

operécie.

KOMPONENT, tematicky celok CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Nasobenie a delenie prirodzenych &isel v obore do 100

Vykonovy standard

Ciel : PouZivat prirodzené Cisla, operécie s prirodzenymi ¢islami a ich vlastnosti na riesenie jednoduchych aplikacnych a kontextovych tloh
Vykon: Vykonévat nasobenie a delenie v obore do 100 aj mimo oboru nasobilky vyuzitim algoritmov, vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi a pracovat
so zlomkami na pripravnej Grovni.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 3rocnik

Ziak vie/dokéaZe:

-Vymodelovat ndsobenie prirodzenych Cisel ako stcet viacerych rovnakych scitancov a zapisat ho pomocou znaku nasobenia (s respektovanim poradia
Cinitelov).

- Vynasobit prirodzené ¢isla v obore malej nasobilky do 100 spaméti.

- Zvacsit dané Cislo ndsobenim niekolkokrét.

- Vytvorit priklady na ndsobenie k danej situacii.

- Pri riesenf tloh vyuZzit komutativnost nasobenia.

- Rozdelit celok na skupiny danej velkosti (delenie podla obsahu).

- Rozdelit celok na dany pocet rovnakych casti (delenie na rovnaké casti).

- Zapisat delenie podla obsahu a delenie na rovnaké ¢asti pomocou znaku delenia.
- Vymenovat ¢isla po 2, 3,4, 5, ..., 10 zostupne.

- Vydelit prirodzené ¢isla v obore nasobilky do 100 spamati.

- Zmensit dané cislo delenim niekolkokréat.

- Vytvorit priklady na delenie k danej situécii.

- Pouzivat symboly ., .
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nasobenie
delenie

krat

delené

kolkokrat viac/mene;j
nasobok, najblizsi
mensi/vacsi
nasobok;

¢initel, sUdin;
zvySok po deleni,
delenec, delitel,
podiel;

zlomok

Obsahovy standard

Vztahy

Vztah ndsobenia
a

delenia ako
inverznych
operacif;
vlastnosti
nasobenia
(komutativnost,
asociativnost, O
ako agresivny
prvok, 1 ako
neutralny prvok
nasobenia) a
delenia
(vyznam O a 1 pri
deleni);
porovnavanie
podielom;
vztah medzi
sCitanim a
nasobenim,
vztah medzi
delenim a
odditanim;
vztah delenia a
zlomku,
porovnavanie
zlomkov na
rovnakych
modeloch;
poradie operacii

Postupy

Néasobenie a delenie -
nasobenie ako zjednotenie
rovnako

pocetnych disjunktnych
mnozin a ako kartezidnsky
sucin mnozin,

delenie na rovnaké Casti a
delenie podla obsahu;
delenie so zvyskom na Urovni
manipulécie s predmetmi;
zékladné spoje nasobenia a
delenia na drovni
automatizacie;

pamatové (rozkladom, nie
memorovanim), pisomné a
elektronické algoritmy
nasobenia a

delenia do 100 aj mimo
oboru

nasobilky;

skuska spravnosti pomocou
inverznej operacie;

zlomok - zlomok ako cast
celku

a pocet prvkov Casti celku na
Urovni modelovania
(obdlznikovy, kruhovy,
Useckovy model);

urcenie Casti celku vyjadrenej
zlomkom,

pomenovanie vyznacenej
Casti

celku.

Matematické
reprezentacie

znalost a vyuzivanie
roznych reprezentacii
nasobenia a delenia;
pouzivanie viacerych
modelov na
znazornenie zlomku

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

pouzivanie vlastnosti
nasobenia a delenia
pri rieSenf
matematickych uloh;
pouZivanie vztahov
medzi operaciami pri
zjednodusovani a
optimalizacii
vypoctov,

resp. overovani
vysledkov;

rieSenie Uloh na
porovnavanie
zlomkov na
pripravnej Urovni
(pomocou modelov).

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentécia
¢itanie a zapisovanie nasobenia a

delenia;

pouzivanie symbolickych znakov
nésobenia a delenia;
vysvetlovanie postupu nasobenia
a

delenia v obore do 100 pomocou
konkrétnych modelov;
identifikovanie a zdévodnenie
pouzitia ndsobenia a delenia v
obore do

100 pri rieseni jednoduchych uloh
a

interpretovanie vysledkov;
identifikovanie vyskytu zlomkov v
beznom zivote a ich
interpretovanie.
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KOMPONENT, tematicky celok CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Ciselné vyrazy v rie$eni tloh

Vykonovy standard

Ciel : Pouzivat prirodzené Cisla, operacie s prirodzenymi cislami a ich vlastnosti na rieSenie jednoduchych aplikacnych a kontextovych dloh. Tvorit
jednoduché reprezentacie matematickych pojmov a vztahov, pouzivat ich pri rieSeni problémov, veku primerane pouzivat jednoduchy matematicky jazyk.
Pouzivat priame logické Usudky a riesit problémy v situacidch a kontexte svojho individualneho Zivota.

Vykon: Pouzivat prirodzené ¢isla do 10 000 v réznych kontextoch a aplikovat poznatky z numeréacie do 10 000 pri rieseni Gloh. S¢itovat a od¢itovat
prirodzené cisla v obore do 1 000 s pouzitim pamatovych, pisomnych a elektronickych algoritmov, pouzitim vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi.
Vykonavat nasobenie a delenie v obore do 100 aj mimo oboru nasobilky vyuzitim algoritmov, vlastnosti operacii a vztahov medzi nimi a pracovat so
zlomkami na pripravnej Grovni. Riesit jednoduché aplikacné Ulohy v réznych kontextoch pomocou aritmetickych vyrazov, jednoduchych rovnic a nerovnic
(bez pouzitia nezndmej) a s vyuzitim vlastnosti a vztahov aritmetickych operécii. Pouzivat elementérne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach
na riesenie jednoduchych matematickych Gloh na pripravnej trovni.

Ziak vie/dokéaze:

- Vyriesit jednoduché slovné tlohy na scitanie a od¢itanie v ¢iselnom obore do 10 000.

-Vyriesit jednoduchd rovnicu na nasobenie a delenie v ¢iselnom obore do 100.

- Vyriesit jednoduché slovné tlohy na ndsobenie a delenie prirodzenych &isel v obore nasobilky do 100.

-Vytvorit jednoduché slovné tlohy k danému numerickému prikladu na nédsobenie a delenie v obore nasobilky do 100.
-Riesit a tvorit jednoduché slovné dlohy aj z oblasti finanénej gramotnosti.

-Riesit nepriamo sformulované ulohy.

-Overit spravnost riesenia (vysledku) ulohy.

Obsahovy standard Matematické praktiky

Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie komunikécia a argumentacia
zatvorky Vztahy medzi Ciselné wvyrazy - vykonavanie | pouzivanie analyzovanie a urcovanie a vysvetlovanie
aritmetickymi operacii s ¢iselnymi vyrazmi (aj so | pomocok, navrhovanie spravneho poradia aritmetickych
operaciamiv obore | zdtvorkami) a ich optimalizacia; matematickych stratégie riesenia operéacif; diskutovanie o pocte
prirodzenych ¢&isel | rovnice a nerovnice - uréenie reprezentacii a jednoduchej reélnej | rieseni jednoduchych rovnic a
poradie operacif nezndmeho Cisla vo vztahu nastrojov (vratane | situdcie; nerovnic (bez pouZitia nezndmej);
rovnosti alebo nerovnosti digitélnych) na dodrziavanie vysvetlovanie a zddvodnovanie
vyjadreného symbolom alebo modelovanie a Standardnych vyberu metddy riesenia aplikacnej
obrazkom (metddou pokus- omyl | riesenie postupov riesenia slovnej Ulohy; zdévodnovanie a
alebo postupnym dosadzovanim | jednoduchych slovnych uloh a overovanie vysledkoy;
Cisel), problémov a znalost metdd ich formulovanie jednoduchych dloh,
rovnice a nerovnice - overovanie slovnych uloh. rieSenia; v ktorych sa aplikuju a modeluju
spravnosti rieenia jednoduchych posudenie aritmetické operacie; pouzivanie
rovnic a nerovnic (bez pouzitia realnosti osvojenej jednoduchej
pismena ako nezndmej) pomocou vysledkov. matematickej terminoldgie z
inverznych operacii alebo numeracie a operacii.
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kalkulacky;
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Obsahovy standard

\ar:10)%

Postupy

Matematické

Matematické praktiky

Matematické

Matematicky jazyk,

slovnych uloh na scitanie a odd¢itanie;
rieSenie jednoduchych slovnych tloh
na nasobenie a delenie (zvéésenie/
zmensenie ¢&isla niekolkokrat,
porovnavanie podielom);

riesenie zloZzenych slovnych dloh.

reprezentacie

modelovanie

komunikacia a argumentécia

KOMPONENT, tematicky celok

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Z4klady préce so vzormi a postupnostami

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy. Pouzivat priame logické Gsudky a riesit problémy v situdcidch a kontexte
svojho individuélneho Zivota.
Vykon: Identifikovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidld opakujiceho sa vzoru (tvoreného znakmi, symbolmi, obrazkami, ¢islami, slovami) a
jednoduchej ¢iselnej postupnosti a nachadzat ich reprezentacie v réznych oblastiach Zivota. PouZivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v
konkrétnych situéciach na riesenie jednoduchych
matematickych Gloh na pripravnej trovni.

Ziak vie/dokaze
-ldentifikovat vzory pritomné v redlnom Zivote.
-ldentifikovat a popisat pravidlo vytvorenej postupnosti ¢isel, znakov, symbolov.

-Na zéklade identifikovaného pravidla doplnit do postupnosti niekolko ¢isel, znakov, symbolov.
-ldentifikovat chyby vo vzore.
- Opravit chyby vo vzore.

Obsahovy standard

Matematické praktiky

Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia

vzor/rad Pravidlo Identifikacia prvkov/¢lenov a pravidla| znalost a aplikovanie | objavenie identifikovanie prvkov a
(znakov, opakujuceho sa | opakujiceho sa vzoru (tvoreného auditivnych, jednoduchého opisanie pravidiel aplikovanych
symbolov, VZOru a znakmi, symbolmi, obrazkami, vizuélnych, pravidla vo vo vzoroch/ postupnostiach;
obréazkov, pravidlo ¢islami, napr. typu "ab", "abb", kinestetickych vytvorenom vzore identifikovanie chyby vo vzore/
¢isel), Ciselnej "aabb", "abc", "abbb"); uréenie a reprezentacii alebo postupnostia | postupnosti,
rytmus; postupnosti. doplnenie chybajucich ¢lenov vo jednoduchych jeho aplikovanie;
pravidlo; vzore a v Ciselnej postupnosti; linedrnych vyhladanie chyby vo
¢iselna identifikacia vzorov pritomnych v opakujucich sa vzore/postupnosti a
postupnost. redlnom Zivote (v prirode, v kulttre, v| vzorov a ¢iselnych navrhnutie jej opravy.
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Sporte a umeni)

postupnosti.
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KOMPONENT, tematicky celok

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zéklady prace s jednoduchymi zavislostami a vztahmi
Vykonovy Standard

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy . Tvorit jednoduché reprezentéacie matematickych pojmova vztahov, pouzivat
ich pri rieSeni problémov, veku primerane pouzivat jednoduchy matematicky jazyk. Pouzivat priame logické Usudky a riesit problémy v situaciach a
kontexte svojho individualneho Zivota

Vykon: Opisat jednoduché pozorované zavislosti z redlneho Zivota, vysvetlit ich, modelovat a pouzivat v kazdodennom zZivote. Riesit jednoduché
aplikacné ulohy v roznych kontextoch pomocou aritmetickych vyrazov, jednoduchych rovnic a nerovnic (bez pouzitia nezndmej) a s vyuzitim vlastnosti a
vztahov aritmetickych operacii. Pouzivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situacidch na riesenie jednoduchych matematickych uloh

na pripravnej urovni.

Ziak vie/dokéaze

- Premenit jednotky casu.
-Ur¢it ¢as na digitélnych i rucickovych hodinéch.

-Zapisat Cas z rucickovych hodin do digitédlnych a naopak.
-Znézornit ¢as na digitdlnych i ruc¢ickovych hodinach.

- Orientovat sa v kalendari.
- Vyriesit aplikacné Ulohy suvisiace s orientéaciou v Case.
-Najst niekolko spdsobov zaplatenia danej sumy vyuZitim ndsobenia a delenia.

-Riesit a tvorit jednoduché slovné Ulohy aj z oblasti finanénej gramotnosti.

-zapisat Cas z rucickovych hodin do digitdlnych a naopak,
- vyriesit aplikacné Ulohy suvisiace s orientéaciou v Case
Obsahovy standard

Pojmy

euro, cent, minca,
bankovka;

hodina, minuta,
sekunda,
polhodina,

Stvrt- hodina,
tristvrtehodina, den,
tyzden, vikend,
mesiac, rok,
kalendar, vek.
rucickové a digitdlne
hodiny

Penazné vztahy -
vztahy medzi
penaznymi
jednotkami aich
hodnota; ¢asové
vztahy - vztahy
medzi casovymi
jednotkami,
Casové vztahy

- vztah medzi
casom
zapisanym
digitdlne a z
ruci¢kovych

Priama Umernost -
objavovanie a identifikacia
pravidla v priame;
Umernosti,

Priama Umernost - doplnenie
chybajucich hodnét do
tabulky priamej Umernosti;
peniaze - rozmienanie
bankoviek a minci,

peniaze - premeny
penaznych jednotiek (eurd a
centy), peniaze -
porovnavanie a
usporiadanie penaznych

Vztahy Postupy

Matematické

reprezentacie
znalost a pouZzivanie
tabulky ako
reprezentacie
priamej Umernosti;
pouzivanie
reprezentacie pre
zdkladné a
odvodené penazné
jednotky,
znalost a pouzivanie
narodnej meny
(platidlo);

Matematické praktiky

modelovanie a
riesenie
jednoduchych
pripravnych uloh s
priamou
Umernostou;
rieSenie Uloh
sUvisiacich s
orientaciou v
Case;
aplikovanie
Uvodnych
poznatkov z
financnej

diskutovanie o vztahoch a
zavislostiach medzi ¢islami;
pouzivanie jednotiek casu a
vztahov medzi nimi v
kazdodennej komunikéacii;

diskutovanie o hodnote penazi
a o vztahoch medzi penaznymi

jednotkami.

Matematické Matematicky jazyk,
modelovanie komunikacia a argumentécia
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hodin;

jednotiek pomocou
penaznych modeloy;

gramotnosti o
hodnote penazi pri
rieSeni
jednoduchych uloh.
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Obsahovy standard

Vztahy

Postupy

Matematické
reprezentacie

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentécia

priama
Umernost -
zavislosti medzi
dvomi
veli¢inami v
priamej
Umernosti na
pripravne;
drovni.

cas - oznacovanie a
pomenovanie jednotiek
casu,

¢as - urc¢ovanie (¢itanie,
zapisovanie) a znazornenie
Casu na rucickovych a
digitélnych hodinach,

¢as - zapisanie Casu z
rucickovych do digitélnych
hodin a naopak,

Cas - orientécia v ¢asovych
intervaloch (od - do);

Cas - premeny susednych
jednotiek casu pomocou
modelov rucickovych
hodin;

iné jednoduché vztahy -
objavovanie inych,
netradi¢nych vztahov a
zavislosti v Stvorcovej sieti
(napr. ma- gicky stvorec,
sudoku).

pouzivanie
reprezentacie pre
zdkladné a
odvodené casové
jednotky.
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KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zéklady riesenia jednoduchych kombinatorickych situacif

Vykonovy standard

Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy. PouZivat priame logické Usudky a riesit problémy v situaciach a

kontexte svojho individudlneho Zivota.

Vykon: Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situacie a ich reprezentacie, navrhovat a aplikovat stratégie ich riesenia na Urovni
manipulacie s predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentécii. Pouzivat elementarne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situacidch
na rieSenie jednoduchych

matematickych dloh na pripravnej Grovni.

Ziak vie/dokéaze

-Pochopit jednoduché kombinatorické situacie a ich reprezentacie.

-Vymodelovat, zndzornit a riesit Ulohy s kombinatorickou motivéaciou na drovni manipulacie s predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a
reprezentacil.
-Riesit ulohy a

oroblémy, ktorych riedenie je nezavislé od obvyklych postupov a algoritmov.

Obsahovy standard

Matematické praktiky

Matematické Matematické

Vztahy

Matematicky jazyk,

moznost, pocet
moZnosti, systém

Organizac¢ny
princip
(systém)
usporiadania
dvoch, troch a

Styroch prvkov.

Objavenie a dodrzanie
systéemu

usporiadania dvoj-, troj- a
Stvorprvkovych mnozin
(predmetov, znakov,
symbolov, Cislic);

vytvorenie réznych dvoj-,
troj- a Stvorcifernych ¢isel z
mnoziny Cislic (&islice sa
mobzu opakovat);

hladanie vsetkych sp&sobov
a urcenie poctu moznosti v
jednoduchej kombinatorickej
situacii.

reprezentacie

znalost, pouZivanie
a tvorba réznych
reprezentacii na
znazornenie systému
usporiadania
(konkrétne
predmety, grafy,
tabulky).

modelovanie
rieSenie problémov
o usporiadani
dvoch, troch, styroch
predmetov, znakoyv,
symbolov a ¢islic (aj
s opakovanim
prvkov)
manipulacnou
¢innostou;
vyuzivanie
skusenosti's
usporiadanim
prvkov pri rieseni
jednoduchych
slovnych uloh s
kombinatorickou
situaciou.

komunikacia a argumentécia
opisanie, vysvetlenie a
zaznamenanie jednoduchej
kombinatorickej situécie a jej
riesenie; komunikovanie a
zdbvodnovanie vyuZitia
usporiadania prvkov v redlnom
zivote.
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KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Pozorovanie jednoduchych pravdepodobnostnych situacii

Vykonovy Standard
Ciel: Objavovat, opisat a aplikovat jednoduché pravidla, zavislosti a vztahy. Pouzivat priame logické Usudky a riesit problémy v situaciach a
kontexte svojho individudlneho Zivota.
Vykon: Pochopit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situacie a ich reprezentécie, navrhovat a aplikovat stratégie ich riesenia na Grovni
manipulédcie s predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a reprezentacii. PouZivat elementédrne poznatky z logiky a mnozin v konkrétnych situaciach

na rieSenie jednoduchych
matematickych dloh na pripravnej Grovni.

Ziak vie/dokéze

-Pochopit jednoduché pravdepodobnostné situacie a ich reprezentacie.

-Vymodelovat, zndzornit a riesit Ulohy suvisiace s pravdepodobnostou na Grovni manipulécie s predmetmi a vyuzivania jednoduchych pokusov a
reprezentacil.

-Riesit ulohy a problémy, ktorych riesenie je nezavislé od obvyklych postupov a algoritmov.

- Rozlisit a spravne pouzit kvantifikované vyroky.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Postupy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie komunikécia a argumentacia
isté, mozné, Porovnanie RozliSovanie istej, mozneja | tvorba vykonéavanie rozhodovanie a diskutovanie o
nemozné, urlite vysledkov v nemoznej konkrétnej udalosti| jednoduchych jednoduchych istej, moznej a nemoznej udalosti
adno/nie. jednoduchych vytvorenej pomocou reprezentacii istej, pravdepodobnost vjednoduchych a konkrétnych
pravdepodob konkrétnych predmetov. moznej a nych pravdepodobnostnych situaciach
nostnych nemoznej situacie. experimentov. a jednoduchych hrach.

situdciach.
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KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zaklady préce s idajmi

Vykonovy standard

Ciel: Orientovat sa v jednoduchej tabulke a grafe a pouzivat ich pri rieSeni aplikacnych dloh zameranych na vyhladévanie, zber, zaznamenavanie,
triedenie, usporiadanie a interpretaciu Udajov. Tvorit jednoduché reprezentacie matematickych pojmov a vztahov, pouzivat ich pri rieSeni problémov,
veku primerane pouzivat jednoduchy matematicky jazyk.

Vykon: Pouzivat jednoduché tabulky a grafy na zber, triedenie, usporiadanie, zaznamenavanie a spravnu interpretaciu Gdajov v redlnom Zivote a v
aplikacnych ulohach.

Riesit jednoduché aplikacné ulohy v réznych kontextoch pomocou aritmetickych vyrazov, jednoduchych rovnic a nerovnic (bez pouzitia neznédmej) a s
vyuZzitim vlastnosti

a vztahov aritmetickych operacii.

Ziak vie/dokaze
- Zbierat Udaje a zaznamenat ich réznymi spésobmi do tabuliek a grafov.
- Vyuzit informécie z tabulky a grafu na riesenie uloh.

- Usporiadat Udaje v tabulkach a grafoch.
-Identifikovat riadok a stlpec v tabulke, identifikovat rézne parametre grafov.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Pojmy Vztahy Postupy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie komunikécia a argumentacia
tabulka, Pocetnosti Orientécia a interpretécia pouzivanie simulovanie interpretovanie Udajov v
riadok, stipec. Udajov aich Udajov z jednoduchych roznych jednoduchych konkrétnych kontextoch a
udaj, graf, stipcovy | porovnavanie; tabuliek, grafov a diagramov;| reprezentéacii pokusov, situéciach; zaznamenavanie
graf. suvislostimedzi | zber, triedenie, usporiadanie | udajov (tabulka, zaznamenavanie a | udajov pomocou tabuliek a
Udajmi a ich a zaznamenavanie Udajov graf, piktogram) a vyhodnocovanie diagramov;
interpretacia; (graficky, numericky) réznymi| orientécia v nich. vysledkov; diskutovanie o rieseni
sUradnice v spbdsobmi (tabulka, graf, pouzivanie jednoduchych aplika¢nych uloh
sUradnicovom diagram, piktogram, jednoduche;j s Udajmi; vyuzivanie suradnic
systéme. pocetnosti vyjadrené tabulky alebo grafu | Stvorcovej siete pri komunikacii
sc¢itacimi Ciarkami a ako néstroja na pocas jednoduchych hier.
numericky); rieSenie
doplnenie chybajucich aplika¢nych uloh s
Udajov do tabuliek a kvantitativnymi aj
grafov; uréovanie stradnic kvalitativnymi
objektov a umiestriovanie Udajmiv réznych
objektov podla danych oblastiach Zivota.
suradnic do tabuliek a
Stvorcovych sieti.
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GEOMETRIA, Orientécia v rovine a priestore

Vykonovy Standard

Ciel: Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické Ulohy.
Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Rozoznavat jednoduché reélne
orientacné situacie a riesit ich pomocou algoritmickych postupov.

Ziak vie/dokéaze

-Orientovat sa v Stvorcovej sieti (labyrinte, bludisku).
- Ur¢it polohu bodu v stvorcovej sieti pomocou suradnic.
- Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uré¢enie polohy a hladanie cesty.

Obsahovy standard

Vztahy

Postupy

Matematické
reprezentacie

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

smer, hore, dole,
vpravo, vlavo, nad,
pod, do, na, pred,
za, vedla, medz,
vpredu, vzadu,
Sipka (symbol
ukazujdci smer).
sUradnice bodu/
Stvorca v Stvorcovej
sieti.

Urcovanie
polohy
objektov
vzhladom k
sebe, k
inému
objektu a
dvoch
objektov
navzajom.

Urcovanie polohy objektov v
rovine

a priestore;

orientécia v priestore, opis
(slovny/ Sipkami) a
zaznamenavanie pohybu v
rovine (v Stvorcovej sieti a
jednoduchej mape), resp.
vykonéavanie pohybu podla
zdznamu alebo slovného opisu;
hladanie a opisovanie cesty v
labyrinte, v Stvorcovej sieti alebo
na mape;

vyznacovanie Stvorcov alebo
(mrezovych) bodov v Stvorcovej
sieti.

znalost a pouzivanie
jednoduchych
reprezentacii na
orientaciu v rovine a
priestore
(uréovanie polohy,
opis a realizécia
pohybu)

pouZivanie
algoritmickych
postupov pri rieSeni
Uloh a problémov na
urcovanie polohy a
orientaciu v rovine a
priestore;

rieSenie Uloh o
hladani cesty a

uvazovanie o jej
dlzke.

znalost a pouZivanie
jednoduchych symbolov na
orientaciu v Stvorcovej sieti
alebo inej podlozke;
aplikovanie algoritmického
uvazovania pri komunikécii o
polohe alebo pohybe v rovine a
priestore; interpretovanie
jednoduchych zaznamov
pohybu/cesty.
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KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Zéklady skiimania geometrickych Gtvarov v rovine

Vykonovy standard

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Utvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich.
Orientovat sav rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické Ulohy. Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché
polohové a metrické geometrické ulohy.

Vykon: RozliSovat, pomenovat, opisat, vymodelovat, skladat a rozkladat jednoduché rovinné Utvary, nachadzat ich reprezentacie v realite a vykonéavat
jednoduché geometrické konstrukcie pomocou pravitka, kruZidla alebo inych (vratane digitédlnych) nastrojov. Orientovat sa v rovine, v priestore a pouZivat
prirodzeny aj symbolicky jazyk

na uréenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dizku Usecky, pouzivat vlastné aj univerzalne jednotky dlzky a vyuzivat ich v redlnom zivote.

Ziak vie/dokaze

- Urcit stred uUsecky.

- Vykonavat jednoduché geometrické konstrukcie pomocou pravitka, kruzidla alebo inych (vratane digitédlnych) nastrojov.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie komunikacia a
argumentacia
bod, LeZi medzi rozliSovanie a triedenie rovinnych Gtvarov| znalost a tvorba pouzitie vlastnosti | pouZivanie jednoduchych
Usecka, stred dvomi (podla vyznamnych prvkov a vlastnosti); | modelov zékladnych | rovinnych Gtvarov | geometrickych pojmov na
Usecky, bodmi, rysovanie a oznacovanie rovinnych a odvodenych priich triedeni opis geometrickych
polpriamka, patri/nepatri | Utvarov (Usecka, polpriamka, priamka), | rovinnych podla vybranych Utvarov v rovine a ich
priamka, (lezi/nelezi); | rysovanie Stvorcov, obdlznikov a geometrickych kritérii (pocet stran, | vyznamnych prvkov a
trojuholnik, zhodnost trojuholnikov v $tvorcovej sieti a Utvarov (v réznych vrcholov, strany vlastnosti;
$tvorec, obdfZnik, Useciek, vyznacovanie ich vrcholov; polohéch, velkostiach| rovnakej/ rézne; pomenovanie a
vrchol, strana, porovnavani | skladanie a rozkladanie jednoduchych a podla dizky a pod.); symbolické oznacenie
kruznica, kruh, ea rovinnych Gtvarov ($tvorcov, obdiznikov, | dalich kritérif) aplikovanie rovinnych geometrickych
stred, polomer. usporiadani | trojuholnikov a inych mnohouholnikov); | pomocourozlicnych | geometrickych Utvarov bez ohladu naich
krajné body e Useciek objavovanie trojuholnikovej nerovnosti | nastrojov (aj postupov pri rieSeni| polohu a velkost;
Usecky, zaciatok podla dizky; | manipulaciou s predmetmi; rysovacich potrieb) za| jednoduchych zdovodnovanie
polpriamky, trojuholniko | rysovanie kruznic (s lubovolnym/danym | dodrziavania zasad praktickych situacii | identifikéacie, triedenia
rovina, va nerovnost | stredom, s lubovolnym/danym rysovania a problémoy; rovinnych Utvarov a
Stvoruholnik, na drovni polomerom a prechadzajlcich danym (vratane bezpecnosti | overovanie diskutovanie o dalsich
mnohouholni manipulacie. | bodom); prenésanie Useciek, prace s rysovacimi spravnosti jednoduchych
porovnavanie a usporiadanie Useciek pomdckami); jednoduchej geometrickych vztahoch.
na Urovni manipulacie s pouzivanie modelov | geometricke]
predmetmi; mnohouholnikov na | konstrukcie.
modelovanie a uréovanie stredu Usecky. | skladanie a
rozkladanie Utvarov.




KOMPONENT, tematicky celok

MATEMATIKA; 1.cyklus; 3rocnik

GEOMETRIA, Zaklady skimania geometrickych Gtvarov v priestore

Vykonovy standard

Ciel: Rozlisovat jednoduché rovinné a priestorové geometrické Gtvary, opisovat ich vyznamné prvky a vlastnosti, triedit, skladat a rozkladat ich.
Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.
Vykon: Rozlisovat, pomenovat, opisat, vymodelovat, skladat a rozkladat jednoduché rovinné Utvary, nachadzat ich reprezentécie v realite a vykonavat

jednoduché geometrické konstrukcie pomocou pravitka, kruzidla alebo inych (vratane digitalnych) nastrojov. Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat
prirodzeny aj symbolicky jazyk ) )
na urcenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dizku Gsecky, pouZivat vlastné aj univerzalne jednotky dlzky a vyuZivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokéze

-Rozlisit, pomenovat, vymodelovat, opisat, skladat a rozkladat jednoduché priestorové Gtvary (kocka, gula, kvader, valec, ihlan, kuzel), nachadzat ich

reprezentacie v realite.
- Identifikovat steny, hrany a vrcholy kocky a kvéadra.
- Tvorit modely priestorovych Utvarov z danej siete.

Obsahovy standard

Vztahy

Matematické
reprezentacie

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

kocka,

kvader, gula,
valec,

stena,

hrana.

ihlan, kuzel:
stavba z
telies/kociek, plan
stavby z kociek.

Suvislosti
medzi
rovinnymi a
priestorovy
mi Utvarmi;
vztah medzi
planom
stavby a
poctom
kociek v
stavbe.

Urcovanie vyznamnych
prvkov priestorovych Utvarov
(vrcholy, hrany, steny);
rozliSovanie a triedenie
priestorovych Utvarov (podla
vyznamnych prvkov  a
vlastnosti);

stavanie stavieb z telies alebo
z kociek podla vzoru (redlna
stavba alebo stavba na
obrézku), podla planu alebo
podla slovného opisu,

tvorba jednoduchého planu
stavby z kociek;

tvorba modelov priestorovych
Utvarov z danej siete.

znalost a
pouzivanie réznych
technik na
modelovanie
priestorovych
geometrickych
Utvarov;

znalost, tvorba a
pouzivanie
jednoduchej
reprezentécie stavieb
z

kociek a inych telies.

aplikovanie geometrickych
postupov pri rieSent
jednoduchych praktickych
situécii a problémoy;
pouzivanie vlastnosti
priestorovych Gtvarov priich
triedeni podla vybranych
kritérii (pocet stien, vrcholov,
hréan, stien rovnakého tvaru a
pod.);

pouzivanie skladania a
rozkladania priestorovych
Utvarov pririeseni
jednoduchych
geometrickych uloh;
rieSenie problémovych uloh
so stavbami z kociek/telies;
korigovanie a kontrolovanie
postupu a spravnost rieSent;
identifikovanie chyby v

stavbe alebo plane a jej

pouzivanie jednoduchych
geometrickych pojmov na
pomenovanie a opis
geometrickych Utvarov v
priestore a ich vyznamnych
prvkov a vlastnosti;
zddvodnovanie identifikacie
a triedenia priestorovych
dtvarov;

opisovanie stavby z
kociek; interpretovanie
symbolickych zdznamov
stavieb z kociek/

telies




MATEMATIKA; 1.cyklus; 3rocnik

oprava.




MATEMATIKA; 1.cyklus; 3rocnik

KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Jednoduché postupy merania a ur¢ovania miery

Vykonovy standard

Ciel: Orientovat sav rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické ulohy.
Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dlzku Usecky,
pouzivat vlastné aj univerzélne jednotky dlzky a vyuzivat ich v redlnom Zivote.

Ziak vie/dokaze

- Odmerat dizku secky (s presnostou na milimetre).

- Narysovat use¢ku danej dizky (s presnostou na centimetre).

- Odhadnt kratéiu dizku v milimetroch a dihgiu dizku v metroch.

- Porovnat vzdialenosti.

- Odmerat vzdialenost za pomoci metra i pdsma (s presnostou na metre) a vysledok merania zapisat.
- Porovnat jednotky dizky. )

- Spravne pouzit a oznadit jednotky dlzky.

Obsahovy standard

Matematické praktiky

Vztahy

Matematické

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikécia a argumentacia

vzdialenost, Sirka,
vyska.

premienania).

urc¢ovanie dlzky meranim,
odhadovanie dlzky,
vzdialenosti, Sirky, vysky a

reprezentacie

jednotky: ceruzka,
dlan, laket, palec,
stopa, krok a pod.,

vyjadrenie (zapisanie)
vysledku merania
pomocou vlastnych a

overovanie odhadu meranim; | univerzélne univerzalnych jednotiek;
zostrojenie Usecky s danou jednotky: mm, cm, vyuzivanie odhadu a
dlzkou s presnostou na dm, m, km). merania v rieSenf

centimetre.

geometrickych uloh av
redlnom Zivote.

dizka, krat$i/dIhgi, Porovnavani | Porovnavanie a usporiadanie | znalost a pouzivanie | pouzivanie vhodnych | pouzivanie jednotiek dizky v
najkratsi/najdlhsi, ea jednotiek dizky (kratsie v mm | konkrétnych nastrojov.  na meranie | komunikacii,

nizsi/vyssi, najnizsi/ | usporiadani | a cm, dlhsie vdm, m a km) na | pomé&cok ako dizky usecky; | diskutovanie o dlzkach,
najvyssi, uzsi/sirsi, e jednotiek | zadklade porozumenia (bez reprezentacie miery | uréenie/odmeranie dizky vzdialenostiach, sirkach a
najuzsi/najsirsi dizky (bez premienania); Usecky (vlastné Usecky (lomenej Ciary) a vyskach; odhadovanie dlzky

pomocou vhodnych vlastnych
a univerzéalnych jednotiek




MATEMATIKA; 1.cyklus; 3rocnik

KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Zaklady skimania a tvorby simernych Gtvarov

Vykonovy standard

Ciel Orientovat sa v rovine a v priestore, riesit jednoduché polohové a metrické geometrické dlohy.

Vykon: Orientovat sa v rovine, v priestore a pouzivat prirodzeny aj symbolicky jazyk na uréenie polohy a hladanie cesty. Merat a odhadovat dizku Gsecky,
pouzivat vlastné aj univerzalne jednotky dizky a vyuzivat ich v redlnom Zivote. Rozlisovat simerné Gtvary, nachadzat ich v realite a tvorit jednoduché osovo
sumerné rovinné Utvary.

Ziak vie/dokaze

-Rozligit siumerné Utvary, nachadzat ich v realite a tvorit jednoduché osovo simerné rovinné Gtvary.

- Zobrazovat simerné Utvary v Stvorcovej sieti.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia
simerny, nesumerny. | Vlastnosti RozliSovanie a modelovanie tvorba modelov skladanie jednoduchych zdovodnovanie simernosti
0SOVO osovo simernych a osovo sumernych osovo sumernych Utvarov Utvarov;
simerného | nesimernych Utvarov; Utvarov pomocou alebo mozaiky a zddvodnovanie a
Utvaru na skiimanie osovo simernych skladania a strihania | manipulacné overovanie diskutovanie o postupe
intuitivnej Utvarov a ich vlastnosti, papiera, v simernosti. tvorby jednoduchych
drovni modelovanie osi simernosti; | Stvorcovej sieti, alebo sumernych Utvarov.
(vztah vzor - | dokreslenie osovo simernych | pomocouinych
obraz). Utvarov v Stvorcovej sieti nastrojov.
(podla vodorovnej a zvislej
osi sumernosti).




Hlavnym cielfom 2. cyklu matematického vzdelavanie je, aby Ziaci preukéazali zdklady matematickej gramotnosti, disponovali zakladnymi
matematickymi poznatkami a pouzivali veku a schopnostiam primerané matematické praktiky na rieSenie problémov.

Ciele vzdelévania pre 2.cyklus:

-Pracovat s prirodzenymi ¢islami, zZlomkami, desatinnymi ¢islami a s celymi zapornymi ¢islami pri rieseni Gloh a problémov.

-Analyzovat, opisat a uplatnit pravidla vo vzoroch a postupnostiach a riesit praktické Ulohy s vyuzitim zavislosti medzi veli¢inami alebo vyuzitim vztahov medzi
-réznymi jednotkami miery.

-Zbierat, zaznamenéavat, usporiadat a triedit idaje, hladat vhodnud organizaciu Udajov, tvorit jednoduché frekvenéné tabulky a grafy a interpretovat vysledky.
-Riesit jednoduché kombinatorické a pravdepodobnostné situécie.

-Analyzovat zloZitejSie geometrické Utvary v rovine a priestore, vyuzivat polohové a metrické vlastnosti Utvarov pri rieSeni jednoduchych geometrickych uloh.
-Riesit Ulohy na orientaciu v rovine a v priestore a Ulohy rozvijajlce priestorovu predstavivost.

- Formulovat zlozitejsie logické Uvahy, objavovat a vysvetlit chyby v postupe, navrhovat stratégie a riesit aplikacné ulohy.



MATEMATIKA; 1.cyklus; 4rocnik

KOMPONENT, tematicky celok CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Rozsirovanie oboru prirodzenych ¢&isel

Vykonovy Standard

Ciel : Pracovat s prirodzenymi ¢islami, zliomkami, desatinnymi ¢islami a s celymi zédpornymi Cislami pri rieseni Gloh a problémov.
Vykon: Pouzivat prirodzené Cisla pririeseni problémov, na vyjadrovanie, odévodnovanie a posudzovanie kvantitativnych myslienok a tvrdent.

Ziak vie/dokaze:

- Citat a pisat prirodzené ¢&isla do a nad milién.

- Znazornit prirodzené ¢isla nad milién na ciselnej osi.

-Pouzivat pozi¢ny a rozvinuty zapis prirodzenych cisel nad milién.
- Zaokruhlovat prirodzené cisla na dany rad.

- delit so zvyskom spamati.

- pouzivat pojmy scitanec, sucet, mensenec, mensitel rozdiel, Cinitel, stcin, delenec, delitel, podiel,

- riesit a tvorit jednoduché a zlozené slovné Ulohy, aj z oblasti finanénej gramotnosti; riesit nepriamo sformulované ulohy.
- riesit ulohy so zatvorkami.

- pomenovat, vyznacit cast celku.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentacia

zaokrdhlovanie, Porovnavanie,| Pouzivanie pozi¢ného a pouZivanie modelovanie a rieSenie | Citanie a pisanie primerane
zaokrdhlovanie usporiadanie | rozvinutého zapisu reprezentaci situdcii s prazdnym aj | velkych prirodzenych ¢isel;
nahor a nadol, (vzostupné/ | prirodzeného disla, skladanie | prirodzenych ¢isel neprazdnym prienikom, komunikécia o primerane
priblizne, presne. zostupné) arozkladanie prirodzeného do a nad milién; riesenie Uloh s primerane velkych prirodzenych &islach
rozklad cisel; primerane ¢isla; volba vhodnej velkymi prirodzenymi pri
réad Cislice a Cisla; velkych zaokrdhlovanie primerane ¢iselnej osina ¢islami, pouzivanie odhadu | riedeni Gloh;
odhad, prirodzenych | velkych prirodzenych ¢isel na | zndzornenie a zaokruhlovania pri rieseni

¢isel; pozi¢ny | dany rad, zaokrdhlovanie prirodzenych ¢isel readlnych problémov s

a rozvinuty nahor/ nadol; do a nad milién primerane velkymi

zapis prirodzenymi ¢islami.

prirodzeného

¢isla do

milién;




MATEMATIKA; 2.cyklus; 4.rocnik

KOMPONENT, tematicky celok

Vykonovy standard

CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Zaklad prace so zlomkami

Ciel': Pracovat s prirodzenymi cislami, zZlomkami, desatinnymi Cislami a s celymi zapornymi cislami pri rieseni Gloh a problémov.
Vlykon: Interpretovat zlomky, identifikovat ich vyznam a vyskyt v beznom Zivote, pouzivat ich pri rieSeni jednoduchych matematickych a realnych

problémov na uréenie Casti celku a poctu prvkov casti celku.
Ziak vie/dokéze:

- Porovnat zlomky.

- Vyznacit zlomky na ¢iselnej osi.

- S¢itat a od¢itat zZlomky s rovnakym menovatelom.

- Pouzivat proporcné vztahy vyjadrené zlomkom.

Obsahovy standard

Vztahy

zlomok, zlomkova Ekvivalentno | Pouzivanie modelov zlomkov

Ciara, Citatel, st zlomkov pri porovnavani a
menovatel. (na usporaduvani; vyznacenie a
modeloch); | identifikécia rézne zapisanych
porovnavani | zlomkov, ktoré predstavuju tu
ea istu cast celku
usporiadani | (ekvivalentnost zlomkov);
e zlomkov vyznacenie a urcenie zlomku
(pomocou ako cisla na ¢iselnej osi medzi
modelov). 0a 1; urcenie poctu prvkov
Casti celku; uréenie celku, ak
je dana jeho
Cast;

s¢itanie a odcitanie zlomkov s
rovnakym menovatelom
alebo s vyuzitim
ekvivalentnych zlomkov v
obore kladnych ¢isel.

Matematické

reprezentacie
pouzivanie
geometrickych
modelov zlomkov
(Useckovy, obdfinikovy a
kruhovy) na
porovnavanie,
usporiadanie a
jednoduché scitanie a
odditanie zlomkov;

pouZivanie modelu
¢iselnej osi na
zndzornenie zlomku;
pouzivanie predmetov

na

tvorbu reprezentécii pri
urcovani poctu prvkov
Casti celku.

Matematické praktiky

Matematické

modelovanie
rieSenie jednoduchych
slovnych dloh so
zlomkami na urcenie
Casti celku a poctu
prvkov Casti celku s
porozumenim;
vyuzivanie modelu
ekvivalentnych zlomkov
priscitani a odcitani v
obore kladnych &isel.

Matematicky jazyk,
komunikécia a argumentacia
Citanie a zapisovanie
zlomkov, poctové operacie
so zlomkami;
pouzivanie proporénych
vztahov vyjadrenych
zlomkom v komunikécii a
argumentacii; vysvetlovanie
vyznamu a pouzitie zlomkov
v jednoduchych
suvislostiach.




MATEMATIKA; 2.cyklus; 4.rocnik

KOMPONENT, tematicky celok CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Ciselné vyrazy a jednoduché rovnice a nerovnice v rieden{ tloh

Vykonovy standard

Ciel': Pracovat s prirodzenymi ¢islami, zZlomkami, desatinnymi Cislami a s celymi zépornymi Cislami pri riesSeni Gloh a problémov.

Vykon: Pouzivat prirodzené Cisla pri rieSeni problémov, na vyjadrovanie, odévodnovanie a posudzovanie kvantitativnych myslienok a tvrdeni. Riesit
problémy v réznych kontextoch pomocou aritmetickych vyrazov, vlastnosti a vztahov medzi operaciami s prirodzenymi ¢islami a modelovat aplikacné
Ulohy pomocou jednoduchych rovnic, nerovnic, resp. dalsich matematickych nastrojov.

Ziak vie/dokéaze:

-Aplikovat vlastnosti operéacii (komutativnost, asociativnost a distributivnost).

- Dodrzat poradie operécii a pocitat so zatvorkami.

- Aplikovat pamatové, pisomné a elektronické algoritmy na scitanie a odcitanie prirodzenych &isel.

-Nésobenie prirodzeného ¢isla dvoja trojcifernym cislom.

-Delenie ¢isla jednocifernym a dvojcifernym ¢islom.

Obsahovy standard

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematické
reprezentacie

Vztahy

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

distributivno
st ndsobenia

trojcifernym ¢&islom, PAMATOVE,
PISOMNE A ELEKTRONICKE

matematizaciu
realnych situacif;

sicet, s¢itanec, Vlastnosti PAMATOVE, PISOMNE A znalost, vyber a rozhodovanie o aktivne vyuzivanie

rozdiel, mensenec, | operacii FELEKTRONICKE ALGORITMY OPERACII || pouzitie pouziti a reprezentacii aritmetickych
mensitel; (komutativno | scitanie a od¢itanie s primerane velkymi | reprezentacii aplikovanie operéacii pri formulacii a
sucin, Cinitel, |sta prirodzenymi &islami, PAMATOVE, aritmetickych aritmetickych interpretacii problémoyv;
podiel, delenec, | asociativnost | PISOMNE A ELEKTRONICKE operacii. operacii v obore | diskutovanie o vlastnostiach
delitel, zvysok. sCitania a ALGORITMY OPERACII | ndsobenie prirodzenych ¢isel | aritmetickych operacii a ich
neuplny podiel nasobenia; prirodzeného ¢isla dvojcifernym a na modelovanie a | pouZitie pri rieSeni

problémov;
diskutovanie o

a delenia ALGORITMY OPERACI[ | delenie navrhovanie a zmysluplnosti vysledkov
vzhladom na | prirodzeného ¢isla jednocifernym aj vyberanie stratégie| riesenia aplikac¢nych dloh.
scitanie a dvojcifernym delitelom bezo zvysku aj so riesenia

odcitanie); zvyskom; aplikacnych uloh,

vztahy urcenie a dodrziavanie poradia operacii a

medzi pravidla pre pocitanie so zatvorkami;

operaciami, | identifikdcia a oprava chyb v Uprave a

poradie aplikacii aritmetickych vyrazov v rieseni

operaci. Uloh;

tvorba jednoduchych slovnych tloh
podla vzoru alebo matematicke;
reprezentcie;




| KOMPONENT, tematicky celok

aplikacné ulohy.

Ziak vie/dokaze:

pravidlo
vzor, postupnost
Cisel

MATEMATIKA; 2.cyklus; 4.rocnik

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Préca so vzormi a postupnostami
Vykonovy standard

- Objavovat pravidla vzorov a postupnosti.

- Tvorenie vzorov a ¢iselnych postupnosti podla pravidla.
- Identifikovat a opravit chyby vo vzore.

- Analyzovat a porovnavat naroc¢nejsie vzory s aplikovanymi viacerymi pravidlami.

Obsahovy standard

Vztahy

Pravidlo a
vlastnosti
¢iselného
alebo iného
vzoru/

postupnosti.

Objavovanie pravidiel vzorov a
postupnosti a ich aplikovanie;
identifikacia jadra a pravidla vzoru alebo
numerickej postupnosti;

tvorba vzorov a ¢iselnych postupnosti
podla daného pravidla, pouzitie pravidla
na doplnenie chybajiceho ¢lena/Casti
opakujlceho sa, rasticeho vzoru (napr.
olo, ollo, olllo,..) alebo ciselnej
postupnosti;

identifikacia a oprava chyby vo vzore
alebo ¢&iselnej postupnosti;

tvorba vlastnych vzorov a postupnosti.

Matematické

reprezentacie
pouzivanie a
tvorba
reprezentacii
VZOrov
(opakujtcich sa aj
rastlcich) a
postupnosti
(tvorenych
symbolmi,
obrézkami, slovami,
¢islami).

Ciel: Analyzovat, opisat a uplatnit pravidla vo vzoroch a postupnostiach a riesit praktické Ulohy s vyuzitim zavislosti medzi velicinami alebo vyuzitim
vztahov medzi roznymi jednotkami miery. Formulovat zlozitejsie logické Gvahy, objavovat a vysvetlit chyby v postupe, navrhovat stratégie a riesit

Vykon: Objavovat, identifikovat a uplatiovat zavislosti a vztahy v matematickych a aplikovanych zlozitejsich vzoroch a postupnostiach. Pouzivat
matematické néstroje vyrokovej logiky a mnozin na rieSenie problémov, na komunikéciu a argumentéciu v stvislostiach na veku primeranej trovni.

Matematické praktiky

Matematické

modelovanie
analyzovanie a
porovnavanie
naroc¢nejsich
VZOrov s
aplikovanymi
viacerymi
pravidlami alebo
s viacerymi
spravnymi
rieseniami;
nachadzanie
vzorov v realite a
ich matematické
opisanie
pomocou
vybranych
vhodnych
symbolov.

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia
komunikécia a diskutovanie
o vlastnostiach vzorov a
¢iselnych postupnostt;
zdbévodnovanie zaradenia a
poradia prvkov vo vzore a
postupnosti.




MATEMATIKA; 2.cyklus; 4.rocnik

KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Jednoduché rovinné geometrické Utvary, vlastnosti a vztahy
Vykonovy standard

Ciel: Analyzovat zloZitejsie geometrické Utvary v rovine a priestore, vyuzivat polohové a metrické vlastnosti Utvarov pri rieseni jednoduchych
geometrickych uloh. Riesit Glohy na orientaciu v rovine a v priestore a Ulohy rozvijajlce priestorovi predstavivost. Formulovat zloZitejSie logické Gvahy,
objavovat a vysvetlit chyby v postupe, navrhovat stratégie a riesit aplikacné ulohy.
Vykon: RozliSovat, pomenovat a opisat rovinné a priestorové Utvary pomocou ich vyznamnych prvkov a charakteristickych vlastnosti a objavovat
sUvislosti medzi rovinnymi a priestorovymi Gtvarmi. Vyuzivat jednoduché geometrické vztahy, polohové a metrické vlastnosti geometrickych Utvarov pri
rieSeni jednoduchych konstrukénych loh pomocou vhodnych néstrojov. Uréovat simerné Utvary a urcovat zhodné Utvary, pouzivat osovi simernost a
posunutie v jednoduchych aplika¢nych Ulohéch a hrach. Orientovat sa v priestore, opisat a zaznamenat polohu a pohyb v priestore. Pouzivat
matematické nastroje vyrokovej logiky a mnozin na riesenie problémov, na
komunikaciu a argumentéciu v suvislostiach na veku primeranej Grovni.
Ziak vie/ dokéze:
-Rozlisovat rovinné Utvary (polrovina, rovina, opacné polpriamky, trojuholniky, stvoruholnik, mnohouholnik) nezévisle na ich polohe.
- Rysovat trojuholnik, $tvorec a obdlznik (pomocou pravitka a kruzidla alebo dynamickej geometrie).
-Rysovat dvojice rovnobeznych, réznobeznych a kolmych priamok.
- Rysovat mnohouholniky v Stvorcovej sieti.
“Triedit $tvoruholniky podla vzéjomnej polohy a dlzky stran.
-Urcit stredu Usecky manipulac¢nou ¢innostou, odhadom, meranim alebo rysovanim pomocou kruzidla.
- Tvorba geometrickych Utvarov (modelovanim a nacrtom) podla zadanych vlastnosti.
-Riesit aplikacné geometrické Ulohy a riesit jednoduché konstrukéné dlohy s vyuzitim geometrickych vztahov, polohovych a metrickych vlastnosti
geometrickych Utvarov.

-Vyuzivat vlastnosti rovinnych Utvarov v analyze a rieseni konstrukénych dloh.

-Pouzivat symbolicky zapis geometrickych Utvarov a vztahov (napr. ,patri/nepatri”, ,kruznica dana stredom a polomerom”, kolmost, rovnobeznost).

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Postupy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia

trojuholnik (vrcholy | Patri/nepatri, | RozliSovanie, vyznacovanie a modelovanie a rieSenie aplika¢nych diskutovanie a
a strany), lezi/nelez; oznacovanie rovinnych Utvarov nachadzanie v realite | geometrickych tloh a argumentovanie o
Stvoruholnik vzajomna (polrovina, rovina, opacné roznych poldh rieSenie jednoduchych | incidencii bodov s Gtvarmi a
(vrcholy, strany a poloha polpriamky, trojuholniky, priamok v rovine konstrukénych uloh s vzajomnej polohe Utvarov;
uhlopriecky), dvoch stvoruholnik, mnohouholnik) pomocou vyuzitim geometrickych | pouzivanie symbolického
$tvorec, obdlznik, priamok v nezavisle na ich polohe; predmetov, nacrtu a | vztahov, polohovych a zapisu geometrickych
susedné strany, rovine; rozhodovanie o incidencii bodov | rysovania; metrickych vlastnosti Utvarov a vztahov
protilahlé strany, vlastnost (patri/nepatri, lezi/nelezi) s tvorba réznych geometrickych Gtvarov; | (patri/nepatri, kruznica dana
uhlopriecka; stredu Utvarmi; identifikacia a rysovanie reprezentacil stredom a polomerom,
kruznica, kruh, Usecky ako dvojic rovnobeznych, trojuholnikov kolmost, rovnobeznost);
stred, polomer, bodu roznobeznych a kolmych prostrednictvom
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priemer, polkruh,

rovnako
vzdialeného

priamok, oznacovanie priesecnikov
a paty kolmice;

pomdcok, rysovania
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Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Postupy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia
Stvrtkruh; stred od krajnych | rysovanie trojuholnika, Stvorca a alebo softvérovych identifikovanie opisovanie vlastnosti
Usecky, os Usecky, bodov obdlznika s danymi dlzkami stran | produktov; praktickych trojuholnikov a ich
rovnobezky, Usecky; (pomocou pravitka a kruzidla alebo| rozpoznavanie situdcii, v ktorych sa aplikovanie pri
rdznobezky, kruZnica a os | dynamickej geometrie), rysovanie | modelov a pouziva geometrické triedent;
prieseénik, kolmice. usecky ako dalsich mnohouholnikov v nemodelov modelovanie a ich opisovanie vlastnosti
polrovina, rovina, mnoziny Stvorcovej trojuholnikov rieSenie pomocou Stvoruholnikov a ich
opaéné polpriamky; | bodovs sieti; rozpoznavanie dostupnych nastrojov; aplikovanie pri
pata kolmice; danou triedenie Stvoruholnikov podla modelov a vyuzivanie vlastnosti triedent;
mnohouholnik, vlastnostou; | vzdjomnej polohy a dizky strén; nemodelov trojuholnikov v analyze a | nachadzanie inkluzivnych
rovnobeznik, vztah medzi | uréenie stredu Usecky Stvoruholnikov. rieseni konstrukénych (podmnozinovych) vztahov
rdznobenik. polomerom a| manipula¢nou dloh. medzi $tvoruholnikmi,
priemerom ¢innostou, odhadom, meranim vyuzivanie vlastnosti diskutovanie o nich a
kruznice/ alebo Stvoruholnikov a dalsich | komunikovanie o réznych
kruhu. rysovanim pomocou kruzidla; rovinnych Utvarov v triediacich kritériach
objavenie (experimentovanim) analyze a stvoruholnikov;
spolocnej vlastnosti bodov rieSeni konstrukénych diskutovanie a
leZiacich na uloh. argumentovanie o
kruznici a na osi Usecky; podmienkach existencie
tvorba Utvarov (modelovanim a geometrickych Gtvarov.
nacrtom) podla zadanych vlastnosti
a rozpoznavanie situacii, ktoré sa
nedaju
geometricky modelovat.
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KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Préca s uhlom a operéacie s uhlami

Vykonovy standard

Ciel: Analyzovat zloZitejsie geometrické Utvary v rovine a priestore, vyuzivat polohové a metrické vlastnosti Gtvarov pri rieseni jednoduchych
geometrickych Gloh. Formulovat zloZitejsie logické Gvahy, objavovat a vysvetlit chyby v postupe, navrhovat stratégie a riesit aplikacné ulohy.

Vykon: Rozlisovat, pomenovat a opisat rovinné a priestorové Utvary pomocou ich vyznamnych prvkov a charakteristickych vlastnosti a objavovat stvislosti
medzi rovinnymi a priestorovymi Gtvarmi. VyuZzivat jednoduché geometrické vztahy, polohové a metrické vlastnosti geometrickych Utvarov pri rieSeni
jednoduchych konstrukénych Gloh pomocou vhodnych nastrojov. Riesit jednoduché geometrické problémy s vyuzitim uhlov a pochopit podstatu
porovnavania uhlov a operéacii s uhlami. PouZivat matematické nastroje vyrokovej logiky a mnozin na riesenie problémov, na komunikaciu a
argumentéaciu v suvislostiach na veku primeranej Grovni.

Ziak vie/ dokaze:

- Vyznacovat uhly ako casti roviny.

- Urcit vyznamné prvky uhla.

- Odhadovat velkost uhla podla klasifikacie (ostry, pravy, tupy, priamy).

- Prenéasat a porovnavat uhly pomocou manipulacie.

- S¢itat a od¢itat uhly pomocou manipulacie.

-Riesit jednoduché aplikac¢né ulohy s vyuzitim polohovych vlastnosti uhlov.
- Pouzivat geometrické pojmy pri komunikéacii o uhloch a ich oznacovani.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentécia

uhol, vrchol, Vztah Modelovanie a vyznacovanie | vyhladavanie prikladov a | riesenie jednoduchych | pouZivanie geometrickych
ramena, ostry, pravého a uhlov ako Casti roviny; pouzivanie reprezentacii | aplika¢nych tloh's pojmov pri komunikacii o
pravy, tupy a priameho urc¢ovanie vyznamnych roznych typov uhlov vyuzitim polohovych uhloch, ich oznacovanie;
priamy uhol. uhla; prvkov uhla; (ostry, pravy, tupy, vlastnosti uhlov. zdovodnovanie svojho
os uhla. porovnavani | urovanie avyznacovanie priamy) na manipulacnej odhadu typu uhla,

e uhlov bodov drovni. klasifikacie uhlov.

(VECSI, patriacich/nepatriacich uhluy;

mens, odhadovanie velkosti uhla

zhodny). podla klasifikacie (ostry,

pravy, tupy, priamy);
prenasanie a porovnavanie
uhlov pomocou manipulacie;
sucet a rozdiel uhlov pomocou
manipulacie;

modelovanie osi uhla.
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GEOMETRIA, Rozsirené postupy merania a uréovania miery
Vykonovy standard

ulohy.

Ciel: Pracovat s prirodzenymi Cislami, zlomkami, desatinnymi ¢islami a s celymi zédpornymi Cislami pri rieSeni dloh a problémov. Analyzovat, opisat a
uplatnit pravidla vo vzoroch a postupnostiach a riesit praktické Ulohy s vyuzitim zavislosti medzi velicinami alebo vyuzitim vztahov medzi réznymi
jednotkami miery. Zbierat, zaznamenavat, usporiadat a triedit Gdaje, hladat vhodnl organizaciu ddajov, tvorit jednoduché frekvencné tabulky a grafy a
interpretovat vysledky. Analyzovat zlozZitejSie geometrické Utvary v rovine a priestore, vyuzivat polohové a metrické vlastnosti Gtvarov pri rieseni
jednoduchych geometrickych uloh. Formulovat zlozitejSie logické Gvahy, objavovat a vysvetlit chyby v postupe, navrhovat stratégie a riesit aplikacné

Vykon: PouZivat prirodzené Cisla pri rieSeni problémov, na vyjadrovanie, odévodnovanie a posudzovanie kvantitativnych myslienok a tvrdeni.
Interpretovat zlomky, identifikovat ich vyznam a vyskyt v beznom Zivote, pouZivat ich pri rieseni jednoduchych matematickych a readlnych problémov na
urcenie Casti celku a poctu prvkov Casti celku. Objavovat, identifikovat a uplatiovat zavislosti a vztahy v matematickych a aplikovanych zlozitejsich
vzoroch a postupnostiach. Objavovat priamu Umernost v redlnom Zivote a opisat ju matematickym jazykom a vyuzit matematické nastroje pri rieseni
Uloh s priamou Umernostou. Zbierat reédlne a kontextovo relevantné Gdaje na zaklade pozorovania, merania alebo jednoduchého experimentu,
prezentovat ich pomocou frekvencnych tabuliek, diagramov a aritmetického priemeru a interpretovat Udaje z redlneho Zivota v jednoduchych
suvislostiach. RozliSovat, pomenovat a opisat rovinné a priestorové Utvary pomocou ich vyznamnych prvkov a charakteristickych vlastnosti a objavovat
suvislosti medzi rovinnymi a priestorovymi Gtvarmi. Urcovat mieru jednoduchych rovinnych a priestorovych Utvarov pomocou vlastnych a univerzéalnych
jednotiek dlzky, obvodu, obsahu a objemu a pouzivat ju v redlnom kontexte. Pouzivat matematické néstroje vyrokovej logiky a mnozin na riedenie
problémov, na komunikéciu a argumentaciu v stvislostiach na veku primeranej trovni.

Ziak vie/ dokéaze:

Obsahovy standard

Vztahy

dizka Usecky, dizka | Vztahy
strany, jednotky | medzi
dfiky (mm, cm, dm, | jednotkami
m, km); obvod, dfiky aich
obsah. premeny;

Prenasanie, porovnavanie a
usporiadanie Useciek podla
dlzky rysovanim alebo inymi
nastrojmi;

modelovanie grafického
suctu, rozdielu Useciek a
grafického nasobku Useciek;

- Prenésat, porovnavat a usporiadat Usecky podla dizky rysovanim alebo inymi néstrojmi;
- Mdelovat graficky sucet, rozdiel Useciek a graficky ndsobok Useciek;

- Premienat jednotky dlzky (aj nesusednych, aj zmiesanych);
-Ur¢it obvod trojuholnika, $tvorca a obdl#nika, nepravidelnych mnohouholnikov zloZzenych z jednotkovych $tvorcov v $tvorcovej sieti, graficky a vypoctom:;
- Tvorit (modelovanim a nacértom) Utvary so zadanym obvodom;
- Riesit aplikac¢né Ulohy s vyuzitim elementarnych poznatkov o miere rovinnych Gtvarov (dizka, obvod,).

Matematické
reprezentacie
pouzivanie
reprezentacif
jednotiek dizky,
obvodu
(vlastné jednotky,
univerzalne jednotky) na
odhadovanie a uréovanie
miery

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

rieSenie aplikacnych uloh
s vyuzitim elementérnych
poznatkov o miere
rovinnych Gtvarov (dlzka,
obvod,) a s vyuzitim
jednotkovej dizky a
vyuzitim vztahov medzi
nimi,

Matematicky jazyk,

komunikacia a argumentécia

pouzivanie pojmov miery
(df7ka, obvod) a
univerzalnych jednotiek
dlzky

odhadovanie miery
Utvarov na zaklade
predstavy o jednotkach
dfiky (vzdialenost, obvod)
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Utvarov a diskutovanie o presnosti
odhadu a merania;
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Obsahovy standard Matematické praktiky

Vztahy Postupy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie komunikéacia a argumentacia

premeny jednotiek dlzky - pouzivanie meracich a pouzivanie skladania a

premiefanie jednotiek dizky | inych nastrojov na rozkladania Gtvarov na
(aj nesusednych, aj zistenie urcenie ich miery aich
miery dlzky, obvodu a porovnanie.

zmiesanych);

obvod - uréenie obvodu
stvorca

a obdlznika v stvorcovej sieti;
urcenie obvodu
nepravidelnych
mnohouholnikov zloZzenych z
jednotkovych stvorcoy;
urcovanie grafického obvodu
trojuholnika

urcovanie grafického obvodu
Stvorca a obdlZnika;

urcenie obvodu vypoctom
(s¢itanim znamych dlzok stran);
tvorba (modelovanim a
nacrtom) Utvarov so zadanym
obvodom

obsahu.
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KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Skdmanie vlastnosti simernosti a zaklady posunutia

Vykonovy standard

Ciel: Analyzovat zlozZitejsie geometrické Utvary v rovine a priestore, vyuzivat polohové a metrické vlastnosti Utvarov pri rieSeni jednoduchych
geometrickych uloh. Formulovat zloZitejsie logické Gvahy, objavovat a vysvetlit chyby v postupe, navrhovat stratégie a riesit aplikacné ulohy.

Vykon: Rozlisovat, pomenovat a opisat rovinné a priestorové Utvary pomocou ich vyznamnych prvkov a charakteristickych vlastnosti a objavovat stvislosti
medzi rovinnymi a priestorovymi Gtvarmi. Vyuzivat jednoduché geometrické vztahy, polohové a metrické vlastnosti geometrickych Gtvarov pri rieseni
jednoduchych konstrukénych Uloh pomocou vhodnych nastrojov. Urcovat simerné Gtvary a ur¢ovat zhodné Utvary, pouzivat osovd simernost a
posunutie v jednoduchych aplikacnych tlohach a hrach. PouZivat matematické nastroje vyrokovej logiky a mnozin na riesenie problémoyv, na
komunikaciu a argumentaciu v stvislostiach na veku primeranej Grovni.

Ziak vie/ dokéze:

-ldentifikovat osovo simerné Utvary, urcit a vyznacit osi sUmernosti osovo simernych Gtvarov;

- Dokreslit resp. opravit osovo simerné Gtvary v Stvorcovej sieti (podla vodorovnej, zvislej aj Sikmej osi simernosti).

-Zostrojit obraz jednoduchého Gtvaru (bodu, Usecky alebo mnohouholnika) v osovej simernosti podla osi simernosti (vodorovnej, zvislej aj Sikmej).

- Identifikovat posunuté Utvary v Stvorcovej sieti, urcit smer a velkost posunutia.

-Zakreslit vysledok posunutia jednoduchého Utvaru/symbolu v Stvorcovej sieti.

Vyuzit osovl simernost v praktickych cinnostiach a situaciach a aplikovat ju pri rieseni jednoduchych geometrickych dloh.

Pojmy Vztahy

- Pouzivat jednoduché, veku primerané terminolégie osovej simernosti a posunutia.

Obsahovy standard

Postupy

Matematické
reprezentacie

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

osova Zhodnost Identifikdcia osovo simernych Gtvarov, rozoznavanie a vyuzivanie pouzivanie jednoduchej, veku
sumernost, os geometricky | urcenie a vyznacenie osi simernosti modelovanie osovo osovej primeranej terminoldgie
sumernosti, ch osovo sumernych Utvarov; sumernych Utvarov sumernosti v osovej simernosti a
vzor, obraz. Utvarov v | praca s osovo simernymi Utvarmi v skladanim a strihanim | praktickych posunutia; komunikovanie o
posunutie v osovej Stvorcove;j sieti (podla vodorovnej, zvislej | papiera, v stvorcovej ¢innostiach a jednoduchych pozorovanych
Stvorcove; sieti. sumernosti a | aj Sikmej osi simernosti), ich sieti, pomocou situéciach a je; vlastnostiach osovej

posunuti. dokreslenie, resp. oprava; priesvitky alebo inych | aplikovanie pri simernosti a posunutia;

nakreslenie/zostrojenie obrazu
jednoduchého Utvaru (bodu, usecky
alebo mnohouholnika) v osovej
sumernosti podla osi simernosti

nastrojov;

znalost a pouzivanie
readlnych reprezentacii
posunutia v hrach.

rieSenf
jednoduchych
geometrickych
Uloh;

overovanie a zdévodnovanie
postupu a vysledkov rieseni
problémov suvisiacich s
osovou sumernostou a

(vodorovnej, zvislej aj Sikmej); tvorba a posunutim.
identifikdcia posunutych Gtvarov v skladanie

Stvorcove;j jednoduchych

sieti, urcenie smeru a velkosti posunutia; mozaik

zakreslovanie vysledku posunutia
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jednoduchého utvaru/symbolu v
Stvorcovej sieti
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Obsahovy standard Matematické praktiky
Pojmy Vztahy Postupy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie  komunikacia a argumentacia
zadanom smere (Sipka) a velkosti tesalacie,
posunutia (pocet Stvorcekov siete); vyplnovanie
doplnenie a tvorba mozaiky ako roviny) s
aplikacie zhodnych zobrazeni na Urovni pouzitim
manipulacie. zhodnych
zobrazeniv
rovine.

MATEMATIKA; 2.cyklus; 5.ro¢nik

O VIZOINIS NI ET LTSRN CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Rozsirovanie oboru prirodzenych ¢&isel

Vykonovy standard
Ciel': Pracovat s prirodzenymi cislami, zZlomkami, desatinnymi ¢islami a s celymi zdpornymi Cislami pri rieseni Gloh a problémov.
Vykon: Pouzivat prirodzené Cisla pri rieSeni problémov, na vyjadrovanie, odévodnovanie a posudzovanie kvantitativnych myslienok a tvrdeni. Pouzivat
reprezentacie a
poznat vyznam zdpornych Cisel v beznom Zivote a porovnavat celé zaporné Cisla.
Ziak vie:
- Chtat a pisat celé ¢&isla.
- Znazornit celé ¢isla na Ciselnej osi.
- Mdelovat scitanie a odcitanie celych cisel na pripravnej trovni.
- Porovnat celé ¢isla.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,

reprezentacie modelovanie  komunikacia a argumentacia

opacné Cisla; vlastnost znédzornenie celych zapornych ¢isel na znalost reprezentaciia | modelovaniea | pouZivanie znaku"-" pre zapis

zaporné a navzajom ¢iselnej osi, porovnavanie a readlnych interpretacii | rieSenie situacii | zadporného Cisla,

kladné celé opacnych usporaduvanie celych &isel; celych ¢isel. s préazdnym aj Citanie a pisanie celych ¢isel v

¢islo. Cisel; modelovanie s¢itania a odcitania celych | volba vhodnej Ciselnej | neprazdnym intervale (-100, 100{.

zaokruhlovanie, porovnavani | cisel na pripravnej Grovni. osi na znazornenie prienikom,

zaokruhlovanie ea celych ¢isel v rozsahu (-

nahor a nadol, usporiadani 100, 100¢;

priblizne, e celych
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presne.

Cisel.




KOMPONENT, tematicky celok

MATEMATIKA; 2.cyklus; 5.rocnik

CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Zéklady préce s desatinnymi &islami

Vykonovy Standard

Ciel Pracovat s prirodzenymi ¢islami, zZlomkami, desatinnymi Cislami a s celymi zdpornymi ¢islami pri rieseni Gloh a problémov.
Vykon: Pouzivat a interpretovat desatinné Cisla v redlnych situéciach, vykonavat jednoduché operécie s desatinnymi ¢islami a vyuzivat ich pri premenéch

jednotiek

Zaik vie/dokaze:

-Citat a pisat desatinné &isla.
-Znéazornit desatinné Cisla na ciselnej osi.
-Scitat a odcitat desatinné Cisla.
-Nésobit a delit desatinné &isla &islami 10, 100 a 1000.

Obsahovy standard

Vztahy

Postupy

Matematické
reprezentacie

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentécia

desatinné ¢&islo,
desatinna
Ciarka,
desatinné
miesto.

Desatinné
¢islo ako
alternativny
zapis
desatinného
zlomku:
porovnavani
e,
usporiadani
e a
zaokrdhlova
nie (nahor/
nadol)
desatinnych
¢isel; stvis
desatinnych
a
prirodzenyc
h &isel.

Pouzivanie pisomnych, pamatovych a
elektronickych algoritmov séitania a
odcitania v obore desatinnych cisel;
nasobenie a delenie desatinnych cisel
¢islami 10, 100 a 1 000;

rieSenie aplikacnych dloh s desatinnymi
¢islami  (napr. premeny penaznych
jednotiek, jednotiek dizky a hmotnosti).

pouzivanie vhodnych
readlnych reprezentacii
desatinnych ¢&isel,
volba a pouzivanie
vhodnej ¢iselnej osi na
znazornenie
desatinnych ¢&isel, na
ich porovnavanie,
usporiadanie a
zaokrdhlovanie.

rieSenie
matematickych
a aplikacnych
Uloh pomocou
desatinnych
¢isel s vyuZzitim
sCitania a
odcitania
desatinnych
Cisel;
overovanie
spravnosti
vysledkov
pomocou
navzajom
opacnych
operacii s
desatinnymi
¢islami.

Citanie, zapisovanie a
znazornovanie desatinnych
Cisel; vysvetlovanie
jednoduchych suvislosti medzi
desatinnymi ¢islami a
desatinnymi zlomkami;
interpretovanie vysledkov
rieSenia Uloh s desatinnymi
¢islami a diskutovanie o
relevantnosti vysledkov v
kontexte aplikacnej ulohy.




KOMPONENT, tematicky celok

MATEMATIKA; 2.cyklus; 5.rocnik

CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Ciselné vyrazy a jednoduché rovnice a nerovnice v riedeni tloh

Vykonovy standard

Ciel: Pracovat s prirodzenymi ¢islami, zZlomkami, desatinnymi Cislami a s celymi zdpornymi ¢islami pri rieseni Gloh a problémov.

Vykon: Pouzivat prirodzené Cisla pri rieSeni problémov, na vyjadrovanie, odévodnovanie a posudzovanie kvantitativnych myslienok a tvrdeni. Riesit
problémy v roznych kontextoch pomocou aritmetickych vyrazov, vlastnosti a vztahov medzi operaciami s prirodzenymi cislami a modelovat aplikacné
Ulohy pomocou jednoduchych rovnic, nerovnic, resp. dalsich matematickych néastrojov. Pouzivat a interpretovat desatinné &isla v redlnych situaciach,
vykonavat jednoduché operécie s desatinnymi cislami a
vyuzivat ich pri premenach jednotiek.

Ziak vie/dokaze:

-Modelovat matematické problémy pomocou jednoduchych rovnic a nerovnic a vie ich vyriesit primeranymi metédami.

neznadma

Obsahovy standard

Vztahy

vztahy
medzi
operaciami,
poradie
operacii.

rieSenie jednoduchych aj zloZzenych
slovnych Uloh na scitanie, odcitanie,
vratane nepriamo formulovanych
slovnych uloh;

rieSenie jednoduchych aj zloZzenych
slovnych Uloh na nasobenie a
delenie, vratane nepriamo
formulovanych slovnych uloh;
rieSenie jednoduchych rovnic a
nerovnic a skuska spravnosti.

Matematické

reprezentacie
znalost, vyber a
pouzitie reprezentacif
aritmetickych
operacil.

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie
navrhovanie a vyberanie

stratégie rieSenia
aplika¢nych uloh,
vyuzivanie vlastnosti a
vztahov medzi
operaciami a
dodrziavanie postupu
riesenia slovnych tloh;
modelovanie
matematickych
problémov pomocou
jednoduchych rovnic a
nerovnic a ich riesenie
primeranymi metodami.

Matematicky jazyk,

komunikécia a argumentacia
aktivne vyuzivanie
reprezentacii aritmetickych
operacii pri formulécii a
interpretacii problémoy;
diskutovanie o vlastnostiach
aritmetickych operacif a ich
pouzitie pri rieSeni
problémov; vysvetlovanie
zastupného symbolu alebo
neznamej v jednoduche;j
rovnici alebo nerovnici;
diskutovanie o zmysluplnosti
vysledkov rieSenia
aplika¢nych uloh.




MATEMATIKA; 2.cyklus; 5.rocnik

O]V |ZOINIE IR EENT AL @ ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Rozéirené nastroje na pracu so zévislostami a vztahmi

Vykonovy Standard
Ciel: Pracovat s prirodzenymi Cislami, zlomkami, desatinnymi ¢islami a s celymi zédpornymi Cislami pri rieSeni Gloh a problémov. Analyzovat, opisat a
uplatnit pravidla vo vzoroch a postupnostiach a riesit praktické Ulohy s vyuzitim zavislosti medzi velicinami alebo vyuzitim vztahov medzi réznymi
jednotkami miery. Formulovat zlozZitejsie logické Gvahy, objavovat a vysvetlit chyby v postupe, navrhovat stratégie a riesit aplikacné Ulohy.
Vykon: Pouzivat prirodzené Cisla pri rieSeni problémov, na vyjadrovanie, odévodnovanie a posudzovanie kvantitativnych myslienok a tvrdeni. Riesit
problémy v roznych kontextoch pomocou aritmetickych vyrazov, vlastnosti a vztahov medzi operaciami s prirodzenymi cislami a modelovat aplikacné
Ulohy pomocou jednoduchych rovnic, nerovnic, resp. dalsich matematickych néastrojov. Pouzivat a interpretovat desatinné ¢isla v redlnych situaciach,
vykonavat jednoduché operécie s desatinnymi ¢islami a vyuzivat ich pri premenach jednotiek. Objavovat, identifikovat a uplatfiovat zavislosti a vztahy v
matematickych a aplikovanych zlozitejsich vzoroch a postupnostiach.
Objavovat priamu Umernost v redlnom Zivote a opisat ju matematickym jazykom a vyuzit matematické nastroje pri rieSeni Gloh s priamou Umernostou.
Riesit praktické ulohy vyZzadujice odhady a prevody jednotiek ¢asu, hmotnosti a objemu. Pouzivat matematické nastroje vyrokovej logiky a mnozin na
rieSenie problémov, na komunikaciu a argumentaciu v stvislostiach na veku primeranej trovni.
Ziak vie/dokéaze:
-Previest jednotky objemu, hmotnosti a ¢asu.
-Vycislovat Ciselné vyrazy pomocou zatvoriek.
- Riesit problémy na priamu Gmernost.
-Interpretovat, pouzivat a slovne vyjadrovat aritmetické vztahy.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentdcie modelovanie komunikacia a argumentécia
sucet, rozdiel, Zavislosti Vycislovanie ¢iselnych vyrazov s znalost a spolahlivé pouzivanie vyjadrovanie aritmetickych
sucin, podiel, "o | medzi dvomi | pouzitim zatvoriek; pouZivanie aritmetickych operaciia | vztahov slovne a naopak;
_viac/menej", veli¢inamiv | vyjadrovanie matematickych reprezentacii vycislenie ciselnych interpretovanie a zapisanie
"_krat priamej vztahov pomocou symboliky priamej Umernosti vyrazov pri matematizacii| slovne vyjadrenych
viac/menej", dmernosti; aritmetiky; doplnenie alebo (tabulka, a rieseni Uloh; aritmetickych vztahov;
"_nasobok", vztahy rozsirenie tabulky priamej graf priame;j navrhovanie stratégie a | pouzivanie aritmeticke;
hmotnost, gram, | medzi Umernosti; Uumernosti); riesenie slovnych Uloh na| symboliky (zatvorky a znaky
dekagram, casovymi znazormovanie Udajov z tabulky znalost a pouzivanie | priamu Umernost operéacii) na zapis vztahov
kilogram, tona; jednotkami. | priamej Umernosti ako mnoziny readlnych reprezentéciil pomocou reprezentacii | vyjadrenych slovne a ich
objem, vztahy medzi | bodov alebo priamky v jednotiek casu (tabulky, grafy, vycislenie;
mililiter, suradnicove] sUstave; znalost a pouZivanie | matematické zapisy); slovné opisovanie priamej
deciliter, liter. readlnych reprezentacii Umernosti, interpretovanie
Ciselny vyraz. jednotiek hmotnosti sUvislosti medzi priamo
znalost a pouZivanie Umernymiveli¢inami a
readlnych reprezentacii zdovodnovanie riesenia Uloh s
jednotiek objemu. priamou Umernostou;




MATEMATIKA; 2.cyklus; 5.roc¢nik

Obsahovy standard Matematické praktiky

Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia

hmotnostnym| premeny jednotiek ¢asu znalost a pouzivanie | vyuzivanie predstav a aktivne pouzivanie jednotiek
i jednotkami. | premeny jednotiek hmotnosti reprezentacii priamej | skisenosti s jednotkami | ¢asu v komunikécii.
vztahy medzi premeny jednotiek obljemu; Umernosti (tabulka, Easu aktivne pouZivanie jednotiek
objemovymi | zmiesané jednotky a zlozitejsie graf priamej pre odhadovanie a hmotnosti v komunikécii.
jeo{notkami. premeny (nielen susedné); Umernosti); riefenie praktickych Gloh aktivne pouzivanie jednotiek
odhadovanie hmotnosti a objemu | znalost a pouZivanie vyzadujucich prevody objemu v komunikacii.
(rddovo). reédlnych reprezentaci tychto
jednotiek casu jednotiek.

znlallostﬁ pouzivanie vEuifvanie predstav a
realnych reprezentacill skijsenostf s jednotkami
jednotiek hmotnosti | hmotnosti pre

zngllostﬁ pouzivanie 1 gdhadovanie a riesenie
redlnych reprezentécii| oraktickych

jednotiek objemu. Gloh vy#adujdcich
prevody

tychto jednotiek.
vEuil'vanie predstav a
skdsenosti s jednotkami
objemu pre
odhadovanie a

riesenie praktickych uloh
vyzadujucich prevody
tychto jednotiek.




MATEMATIKA; 2.cyklus; 5.rocnik

KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Pokrotilé kombinatorické postupy a néstroje

Vykonovy standard

Ciel: Pracovat s prirodzenymi ¢islami, zlomkami, desatinnymi ¢islami a s celymi zadpornymi Cislami pri rieseni Uloh a problémov. Zbierat, zaznamenavat,
usporiadat a

triedit Udaje, hladat vhodnu organizaciu Udajov, tvorit jednoduché frekvencné tabulky a grafy a interpretovat vysledky. Riesit jednoduché kombinatorické
a pravdepodobnostné situacie. Formulovat zlozZitejsie logické Gvahy, objavovat a vysvetlit chyby v postupe, navrhovat stratégie a riesit aplikacné ulohy.
Vykon: PouZivat prirodzené Cisla pri rieSeni problémov, na vyjadrovanie, odoévodnovanie a posudzovanie kvantitativnych myslienok a tvrdeni. Riesit
problémy v réznych kontextoch pomocou aritmetickych vyrazov, vlastnosti a vztahov medzi operaciami s prirodzenymi ¢islami a modelovat aplikacné
Ulohy pomocou jednoduchych rovnic, nerovnic, resp. dalsich matematickych nastrojov. Zbierat redlne a kontextovo relevantné Gdaje na zéklade
pozorovania, merania alebo jednoduchého experimentu, prezentovat ich pomocou frekvenénych tabuliek, diagramov a aritmetického priemeru a
interpretovat Udaje z redlneho Zivota v jednoduchych suvislostiach. Modelovat a

riesit jednoduché kombinatorické situdcie pomocou organiza¢ného principu, odhadovat a overovat ich vysledky, rozpoznavat ich v redlnom Zivote a
hladat stratégie na ich riesenie. PouZivat matematické néstroje vyrokovej logiky a mnozin na rieSenie problémov, na komunikéciu a argumentaciu v
sUvislostiach na veku primeranej Grovni.

Ziak vie/dokaze:
- Vytvorit a aplikovat organizacny princip na vypisovanie vsetkych moZznosti.

-Urcovat pocet moznosti kombinatorickej situécie.

-Pouzivat vhodné reprezentécie kombinatorickej situacie (zoznam, tabulka, graf, schéma).
-Tvorit dvoj-, troj- a stvorprvkové mnoziny z danej mnoziny objektov.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie = komunikécia a argumentécia
moznost, pocet | Pravidla Vytvorenie a aplikovanie organizacného | vyberanie a pouzivanie volba opisovanie,
moznosti, usporiadani | principu (systému) na vypisovanie vhodnych reprezentécii stratégie zaznamenavanie a
systém. a viacerych vSetkych moznost; kombinatorickej situécie rieSenia zdovodnovanie systému
prvkov, urcovanie poc¢tu moznosti (zoznam, tabulka, graf, jednoduchej usporiadania a vypisovania
organiza¢ny | kombinatorickej schéma). kombinatoric moznosti v
princip situdcie manipulac¢nou ¢innostou s kej Ulohy a kombinatorickych
usporiadania | predmetmi, vypisovanim vsetkych jej uprava v situéciach.
prvkov. moznosti alebo pouzitim tabulky ¢i priebehu
grafu; rieSenia
hladanie chybajlicej moznosti; podla
tvorba dvoj-, troj- a Stvorcifernych potreby.
¢isel z danej mnoziny Cisel, tvorba
dvoj-, troj- a Stvorprvkovych mnozin z
danej mnoziny




MATEMATIKA; 2.cyklus; 5.rocnik

predmetov/symbolov/farieb atd.




MATEMATIKA; 2.cyklus; 5.rocnik

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Rie$enie jednoduchych pravdepodobnostnych situécif

Vykonovy standard
Ciel: Pracovat s prirodzenymi ¢islami, zZlomkami, desatinnymi Cislami a s celymi zadpornymi Cislami pri rieseni Gloh a problémov. Zbierat, zaznamenavat,
usporiadat a triedit Gdaje, hladat vhodnu organizéciu Gdajov, tvorit jednoduché frekvenéné tabulky a grafy a interpretovat vysledky. Riesit jednoduché
kombinatorické a pravdepodobnostné situdcie. Formulovat zlozZitejsie logické Uvahy, objavovat a vysvetlit chyby v postupe, navrhovat stratégie a riesit
aplika¢né ulohy.
Vykon: Interpretovat zlomky, identifikovat ich vyznam a vyskyt v beznom Zivote, pouzivat ich pri rieSeni jednoduchych matematickych a reélnych
problémov na uréenie Casti celku a poctu prvkov ¢asti celku. Pouzivat a interpretovat desatinné Cisla v redlnych situaciach, vykonavat jednoduché operéacie
s desatinnymi Cislami a vyuZivat ich pri premenach jednotiek. Zbierat redlne a kontextovo relevantné Gdaje na zéklade pozorovania, merania alebo
jednoduchého experimentu, prezentovat ich pomocou
frekvencnych tabuliek, diagramov a aritmetického priemeru a interpretovat Gdaje z redlneho Zivota v jednoduchych suvislostiach. Modelovat a riesit
jednoduché pravdepodobnostné situacie vykondvanim experimentov, odhadovat a overovat ich vysledky, rozpoznavat ich v redlnom Zivote a posudit
pravdepodobnost udalosti. Pouzivat matematické néastroje vyrokovej logiky a mnozin na riesenie problémov, na komunikaciu a argumentaciu v
sUvislostiach na veku primeranej Grovni.
Zaik vie/dokaZe:
- Skimat pravdepodobnost pomocou hier, pokusov a pozorovani, rozlisovat viac alebo menej pravdepodobnej situacie.
-Overit pravdepodobnostné predpoklady pomocou jednoduchych experimentov.
- Pouzivat vhodné reprezentécie na modelovanie a zaznamenanie pravdepodobnostnej situécie (zoznam, tabulka).

KOMPONENT, tematicky celok

Matematické praktiky

Obsahovy standard

Matematicky jazyk,
komunikécia a argumentacia

Matematické
modelovanie

Matematické

Vztahy
reprezentacie

isté, nemozné. Rovnako, Skdmanie a objavovanie pouzivanie vhodnych realizovanie komunikécia o viac alebo
pravdepodobn viac alebo pravdepodobnosti pomocou hier, reprezentacii na jednoduchych | menej pravdepodobnych
é, menej pokusov a pozorovani, rozliSovanie viac | modelovanie a experimentov | situdciach, spolupréca pri
nepravdepodo pravdepodo | alebo menej pravdepodobnej situacie; zaznamenanie a realizacii jednoduchych
bné, bné situacie | tvorba predpokladov o viac alebo menej | pravdepodobnostnej rieSenie pravdepodobnostnych
pravdepodobn (na pravdepodobnych udalostiach aich situacie jednoduchych | experimentov,
ost. jednoduchy | overovanie pomocou jednoduchych (zoznam, tabulka). problémov o interpretovanie a
ch experimentov; zistovanie pravdepodob | prezentovanie ich
modeloch). | experimentélnej pravdepodobnosti nosti udalosti. | vysledkov;
jednoduchej pravdepodobnostnej hry diskutovanie o stratégiach
pouzitim pokusu alebo pozorovania. jednoduchych hier.
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KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Rozsirené nastroje na pracu s Gdajmi

Vykonovy standard

Ciel Pracovat s prirodzenymi cislami, zlomkami, desatinnymi ¢islami a s celymi zapornymi Cislami pri rieseni Uloh a problémov. Analyzovat, opisat a
uplatnit pravidlad vo vzoroch a postupnostiach a riesit praktické Ulohy s vyuzitim zavislosti medzi veli¢inami alebo vyuZitim vztahov medzi roznymi
jednotkami miery. Zbierat, zaznamenavat, usporiadat a triedit Udaje, hfadat vhodnu organizéciu Gdajov, tvorit jednoduché frekvencné tabulky a grafy a
interpretovat vysledky.

Vykon: Pouzivat prirodzené &isla pri rieseni problémov, na vyjadrovanie, odévodnovanie a posudzovanie kvantitativnych myslienok a tvrdeni. Riesit
problémy v réznych kontextoch pomocou aritmetickych vyrazov, vlastnosti a vztahov medzi operéaciami s prirodzenymi ¢islami a modelovat aplikacné
Ulohy pomocou jednoduchych rovnic, nerovnic, resp. dalsich matematickych néstrojov. Interpretovat zlomky, identifikovat ich vyznam a vyskyt v beznom
Zivote, pouzivat ich pri rieSeni jednoduchych matematickych a redlnych problémov na uréenie casti celku a poctu prvkov casti celku. Pouzivat a
interpretovat desatinné Cisla v redInych situaciach, vykonavat jednoduché operécie s desatinnymi Cislami a vyuzivat ich pri premenach jednotiek.
Objavovat, identifikovat a uplatiovat zavislosti a vztahy v matematickych a aplikovanych zlozitejsich vzoroch a postupnostiach. Riesit praktické dlohy
vyzadujuce odhady a prevody jednotiek casu, hmotnosti a objemu. Zbierat redlne a kontextovo relevantné Gdaje na zéklade pozorovania, merania
alebo jednoduchého experimentu, prezentovat ich pomocou frekvencnych tabuliek, diagramov a aritmetického priemeru a interpretovat Gdaje z
redlneho zivota v jednoduchych stvislostiach.

Ziak vie/dokaZe:

-Odhadnut a vypoditat aritmeticky priemer.

- Navrhnut a tvorit tabulky a grafy zo stboru Udajov.

- Pouzivat digitélne technolégie na vytvorenie tabulky a grafu.

-Interpretovat vlastnosti ¢iselnych stiborov pomocou aritmetického priemeru.
- Riesit aplika¢né ulohy vyZadujice zber Gdajov.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Postupy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie komunikacia a argumentacia
legenda tabulky/ odhadovanie aritmetického priemeru z pouzivanie pouzivanie pojmu
grafu. grafickej reprezentacie hodnot siboru; digitélnych aritmeticky priemer a
vypocet aritmetického priemeru siboru technolégif priemerné hodnota v
Udajov (aj pomocou kalkulacky). (tabulkovy komunikéacii a argumentacii;
procesor) na | interpretovanie  vlastnosti
vytvorenie ¢iselnych siborov pomocou
jednoduchej aritmetického priemeru.
tabulky a grafu.




KOMPONENT, tematicky celok

MATEMATIKA; 2.cyklus; 5.rocnik

GEOMETRIA, Jednoduché rovinné geometrické UGtvary, vlastnosti a vztahy

Vykonovy standard

Ciel: Analyzovat zlozitejsSie geometrické Gtvary v rovine a priestore, vyuzivat polohové a metrické vlastnosti Gtvarov pri rieseni jednoduchych
geometrickych uloh. Riesit Glohy na orientaciu v rovine a v priestore a Glohy rozvijajlce priestorovi predstavivost. Formulovat zloZitejsie logické Gvahy,
objavovat a vysvetlit chyby v postupe, navrhovat stratégie a riesit aplikacné ulohy.
Vykon: RozliSovat, pomenovat a opisat rovinné a priestorové Utvary pomocou ich vyznamnych prvkov a charakteristickych vlastnosti a objavovat stvislosti
medzi rovinnymi a priestorovymi Utvarmi. Vyuzivat jednoduché geometrické vztahy, polohové a metrické vlastnosti geometrickych Utvarov pri riesent
jednoduchych konstrukénych Gloh pomocou vhodnych nastrojov. Uréovat simerné Gtvary a uréovat zhodné Gtvary, pouzivat osovl simernost a
posunutie v jednoduchych aplikac¢nych Glohach a hrach. Orientovat sa v priestore, opisat a zaznamenat polohu a pohyb v priestore. Objavovat stvislosti
medzi rovinnymi a priestorovymi Utvarmi a riesit problémy zaznamenavania jednoduchych stavieb z kociek. PouzZivat matematické nastroje vyrokove;j
logiky a mnoZzin na riesenie problémov, na komunikéaciu a argumentéciu v stvislostiach na veku primeranej trovni.

Ziak vie/dokéaze

zdzname

Pojmy Vztahy

stavby z kociek alebo v stavbe z kociek;
- urcit stradnice bodu a zakreslit bod so zadanymi stradnicami v prvom kvadrante kartezidnskej ststavy stradnic;
-riesit zlozitejsie labyrinty, hladat optimalne cesty podla poziadaviek
- modelovat telesa a siete jednoduchych telies pomocou stavebnic alebo inych pomdcok (vratane digitélnych);
-opisovat vlastnosti a vyznamné prvky jednoduchych telies;
- pouzivat karteziansku suradnicovu sustavu

Obsahovy standard

Postupy

- rozlisovat priestorové Utvary (kocka, kvader, valec, kuzel, ihlan, gula) a rovinné Gtvary na nich
-zaznamenavat stavbu z kociek zhora, spredu a zboku a opacne: stavat kocky podla daného pohladu zhora, zboku a spredu; identifikovat a opravit chyby v

Matematické
reprezentacie

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia a argumentacia

valec,

kuzel,

ihlan,

gula,

hranaty, obly.
siet kocky,
kvadra, telesa;
pohlad zhora,
spredu, zboku,
plan stavby z
kociek;

suradnice bodu.

vztah medzi
protilahlymi
ohodnoteny
mi stenami
na hrace;
kocke.

urc¢ovanie rovinnych Utvarov na teleséach
(Stvoruholniky a trojuholniky ako steny
telies, body a Usecky ako vrcholy a
hrany);

objavovanie sieti kocky a kvadra
manipula¢nou cinnostou a ich
zaznamenavanie;

stavby z kociek - stavanie zlozZitejsich
stavieb z kociek podla planu a tvorba
planu podla stavby; slovné alebo
symbolické (Sifra) opisovanie a
zaznamenavanie stavby z kociek;

znalost a
pouzivanie
reprezentacif
zdznamov stavieb z
kociek (pohlady,
plan a pod.).
znalost a
pouZzivanie
reprezentacii
zdznamov stavieb z
kociek

(pohlady, plan a

objavovanie
jednoznacnosti
planu stavby z
kociek a vyuzivanie
vztahov medzi
pldnom a poctom
kociek v stavbe;
objavovanie
nejednoznacnost
i troch pohladov
(zhora,

spredu, zboku) na

komunikovanie o stavbéch z
kociek a telies a
zdovodnovanie ich
zdznamov, resp.
diskutovanie o zistenych
chybéch;

pouzivanie slovného opisu
pri algoritmickom postupe
stavania stavby z kociek;
diskutovanie o existencii a
pocte sieti kocky a kvéadra;
pouzivanie kartezidnskej
suradnicovej sustavy pri
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identifikacia a oprava chyby v zdzname
stavby z kociek alebo v stavbe z kociek;
zdznam stavby z kociek zhora, spredu a
zboku;

stavba z kociek podla daného pohladu
zhora,

zboku a spredu;

skimanie a uréovanie pohladov spredu,
zhora a zboku na telesé zlozené z kociek
a kvadrov;

orientacia v priestore - urenie suradnic
bodu a zakreslenie bodu so zadanymi
sUradnicami v prvom kvadrante
kartezianskej sustavy suradnic;
umiestnovanie predmetov/Utvarov a
realizécia pohybu v rovine a priestore na
zaklade

pokynov;

rieSenie zloZitejsich labyrintov, hladanie
optimalnej cesty podla poziadaviek a jej
slovny

opis, odvalovanie kocky s odlisSenymi
stenami (pomocou farieb, symbolov
alebo ¢&isel)

podla grafického predpisu (stopy
odvalovania) alebo slovného opisu
pohybu.

pod.).

stavbu z kociek, t. j.
jednému zdznamu 3
pohladov mézu
existovat rézne
stavby;

vyuzivanie vztahu
medzi protilahlymi
stenami na hracej
kocke pri riesenti
uloh

zameranych na
rozvijanie orientacie
v

priestore a
priestorovu
predstavivost

komunikécii

o polohach bodov a Gtvarov v
prvom kvadrante a pri opise
pohybu (cesty) v rovine.
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NO)V/ILOINENR ETGEVE A 'S GEOMETRIA, Rozsirené postupy merania a ur¢ovania miery

Vykonovy standard

Ciel Pracovat s prirodzenymi ¢islami, zlomkami, desatinnymi ¢islami a s celymi zapornymi ¢islami pri rieseni Uloh a problémov. Analyzovat, opisat a
uplatnit pravidla vo vzoroch a postupnostiach a riesit praktické ulohy s vyuZitim zavislosti medzi veli¢inami alebo vyuZitim vztahov medzi réznymi
jednotkami miery. Zbierat, zaznamenévat, usporiadat a triedit Udaje, hladat vhodnu organizéciu ddajov, tvorit jednoduché frekvenéné tabulky a grafy a
interpretovat vysledky. Analyzovat zlozitejSie geometrické Utvary v rovine a priestore, vyuzivat polohové a metrické vlastnosti Utvarov pri rieseni
jednoduchych geometrickych uloh. Riesit Ulohy na orientéaciu v rovine a v priestore a Ulohy rozvijajlce priestorovu predstavivost. Formulovat zloZitejsie
logické Uvahy, objavovat a vysvetlit chyby v postupe, navrhovat stratégie a riesit aplikacné Ulohy. Vykon: Pouzivat prirodzené &isla pri rieSeni problémov,
na vyjadrovanie, odévodnovanie a posudzovanie kvantitativnych myslienok a tvrdeni. Riesit problémy v réznych kontextoch pomocou aritmetickych
vyrazov, vlastnosti a vztahov medzi operaciami s prirodzenymi ¢islami a modelovat aplika¢né Ulohy pomocou jednoduchych rovnic, nerovnic, resp.
dalsich matematickych néstrojov. Interpretovat zlomky, identifikovat ich vyznam a vyskyt v beZznom Zivote, pouzivat ich pri rieseni jednoduchych
matematickych a redInych problémov na uréenie Casti celku a poctu prvkov casti celku. Pouzivat a interpretovat desatinné &isla v redlnych situaciach,
vykonavat jednoduché operécie s desatinnymi ¢islami a vyuzivat ich pri premenach jednotiek. Objavovat, identifikovat a uplatiiovat zavislosti a vztahy v
matematickych a aplikovanych zloZitejsich vzoroch a postupnostiach. Riesit praktické Glohy vyzadujice odhady a prevody jednotiek ¢asu, hmotnosti a
objemu. Zbierat reélne a kontextovo relevantné Udaje na zéklade pozorovania, merania alebo jednoduchého experimentu, prezentovat ich pomocou
frekvencnych tabuliek, diagramov a aritmetického priemeru a interpretovat Gdaje z redlneho zivota v jednoduchych sdvislostiach. Rozlisovat, pomenovat
a opisat rovinné a priestorové Utvary pomocou ich vyznamnych prvkov a charakteristickych vlastnosti a objavovat suvislosti medzi rovinnymi a
priestorovymi Gtvarmi. Uréovat mieru jednoduchych rovinnych a priestorovych Gtvarov pomocou vlastnych a univerzalnych jednotiek dizky, obvodu,
obsahu a objemu a pouzivat ju v redlnom kontexte. Objavovat stvislosti medzi rovinnymi a priestorovymi Gtvarmi a riesit problémy zaznamenévania
jednoduchych stavieb z kociek. Pouzivat matematické nastroje vyrokovej logiky a mnozin na riesenie problémov, na komunikéciu a argumentaciu v
suvislostiach na veku primeranej trovni.

Ziak vie/dokéaze:

-Ur¢it obsah zo $tvorcovej siete tychto Gtvarov: obdl#nika, $tvorca a pravouhlého trojuholnika, nepravidelnych mnohouholnikov zlozenych zo $tvorcov,
obdiZnikov a jednotkovych pravouhlych trojuholnikov;

Vypocitat obsah obdiZnika a $tvorca s celo&iselnymi dizkami stran na zaklade poznatkov z ndsobenia (bez vzorcov);

-Tvorit (modelovanim a nacértom) Gtvary so zadanym obsahom;

-Urcit objem kocky a kvadra na zéklade skisenosti z modelovania pomocou jednotkovych kociek.

-Pouzivat jednotky obsahu, objemu (vlastné jednotky, univerzalne jednotky) na odhadovanie a ur¢ovanie miery Gtvarov;

-Rriesit aplika¢né Ulohy s vyuzitim elementérnych poznatkov o obsahu rovinnych Gtvarov.

-Pouzivat pojmy miery (obsah, objem) a univerzélne jednotky obsahu.
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Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie Komunikéacia a
argumentacia
objem ako pocet Utvar s mensim urc¢ovanie obsahu nepravidelnych pouzivanie pouZivanie pouZivanie pojmov miery
jednotkovych obsahom moze mat | mnohouholnikov zlozenych zo meracich a inych [ skladania a (obsah) a univerzalnych
kociek. vacsi obvod v $tvorcov, obdlznikov a jednotkovych | néstrojov na | rozkladania jednotiek obsahu;
porovnani's inym pravouhlych trojuholnikov; zistenie miery | Utvarov na pouzivanie pojmov miery
Gtvarom a naopak). | vypocet obsahu obdiznika a $tvorca | dizky, obvodu a | uréenie ich (objem)
s celo&iselnymi dlzkami stran na obsahu. miery a ich odhadovanie miery Gtvarov
zéklade poznatkov z nasobenia (bez porovnanie. na zaklade predstavy o
VZOrcov); jednotkach dfiky
tvorba (modelovanim a n&értom) (vzdialenost, obvod) a
Utvarov so zadanym obsahom; diskutovanie o presnosti
objem - objem kocky a kvadra odhadu a merania;
pomocou modelovania z odhadovanie miery Gtvarov
jednotkovych kociek; na zaklade predstavy o
odhad a urcenie objemu kocky a jednotkovych stvorcoch
kvadra na zaklade sklisenosti z (obsah) a diskutovanie o
modelovania pomocou presnosti odhadu a merania;
jednotkovych kociek. odhadovanie miery Gtvarov
na zaklade predstavy o
jednotkovych kockach
(objem) a diskutovanie o
presnosti odhadu a merania;
diskutovanie o vztahu medzi
obvodom a obsahom
Utvarov v Stvorcove;j sieti a
argumentovanie o
nejednoznacnosti tohto
vztahu pomocou prikladov.




Hlavnym cielfom 3. cyklu matematického vzdeldvanie je, aby Ziaci disponovali rozvinutou matematickou gramotnostou, primerane abstraktne uvazovali o
pojmoch, vztahoch a postupoch a mali osvojené matematické praktiky na takej Grovni, ktord im umoznuje nielen samostatne riesit, ale aj efektivne
spolupracovat

pri rieseni zlozitejsich matematickych dloh.

Ciele vzdelavania pre 3.caklus:
-Pouzivat prirodzené, celé, raciondlne a redlne Cisla, operacie s Cislami a ich vlastnosti v matematickom modelovani problémov.

-Spolahlivo pracovat s algebrickymi vyrazmi, rovnicami a nerovnicami, uvazovat o ich zmysluplnosti a vyzname v rieseni uloh.
- Identifikovat ndrocnejsie vztahy v ¢iselnych postupnostiach, nachddzat funkéné vztahy v redlnych suvislostiach, pouzit matematické néstroje na ich modelovanie

a interpretaciu.

-Objavovat analdgie v kombinatorickych situaciach, vyhodnocovat pravdepodobnostné situacie v jednoduchych pokusoch, tvorit jednoduché hypotézy,
overovat ich

- a vyvodzovat zavery.
-Pouzivat a urcovat jednoduché statistické charakteristiky pri spracovani a interpretacii Udajov, diskutovat o chybnych interpretéciach a ich vplyve na opis

skutocnosti.
- Vyuzivat polohové a metrické vlastnosti geometrickych Utvarov na rieSenie zlozitejSich geometrickych aj praktickych dloh s vyuzitim mnozin bodov s danou

vlastnostou.
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KOMPONENT, tematicky celok CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Prirodzené ¢&isla, vlastnosti a operécie

Vykonovy standard

Ciele: Pouzivat prirodzené, celé, racionalne a redlne Cisla, operacie s ¢islami a ich vlastnosti v matematickom modelovani problémov. Konceptualizovat
a zovSeobecnovat matematické  situdcie a sklsenosti z ich rieSenia, hladat alternativne stratégie a vyuzivat primerané
argumenty na zddvodnenie. Vykony: Riesit, vysvetlovat a interpretovat zlozitejsie problémy pomocou prirodzenych cisel s vyuZzitim ich vlastnosti a
aplikovanim operacii s prirodzenymi ¢islami. Vyuzivat matematické poznatky, symbolické a formélne mnozinové operécie a vztahy na riesenie udloh

vyzadujucich logické uvaZovanie, formuléciu zaverov, interpretéaciu a argumentaciu.

Ziak vie:

delitelnost,
zvysok po
deleni,
prvocislo,
zlozené Cislo,
nasobok, delitel,
najmensi
spolocny
nasobok,
najvacsi
spolocny delitel.

Obsahovy standard

Vztahy

Delitelnost
prirodzenych Cisel:
kritérid delitelnosti,
zlozené &islo ako sudin
prvocisel; sudelitelné a
nesudelitelné &isla.

Postupy

Riesenie Uloh s viacerymi
operaciami (aj pomocou
digitdlnych nastrojov) a
aplikovanie poradia operécii s
prirodzenymi ¢islami;
objavovanie, pouZivanie a
overovanie kritérii delitelnosti
2,3,

4,5,6,9,10,100;

hladanie najmensieho
spolo¢ného nasobku a
najvacsieho spolo¢ného
delitela;

rozklad prirodzeného &isla na
sucin prvocisel.

Matematické

reprezentacie

pouzivanie
reprezentacii
prirodzenych ¢isel
(modely z reélneho
sveta),

pouzivanie ciselnej

osi ako
univerzalneho
modelu na

znazornenie
prirodzenych cisel;
vhodné (grafickeé,
symbolické)
reprezentovanie Cisla
delitelného, resp.
nedelitelného danym
prirodzenym

- Riesit Ulohy s viacerymi operaciami (aj pomocou digitalnych néstrojov) a aplikovat poradie operacii s prirodzenymi ¢islami.
- Pouzivat a overovat kritérid delitelnosti 2, 3, 4,5, 6,9, 10, 100.
- Rozkladat prirodzené ¢islo na sucin prvocisel.

- Pouzivat ¢iselnu osi ako univerzélny model na zndzornenie prirodzenych cisel.
-Riesit problémy s vyuZitim prirodzenych &isel a operécii s nimi aj s vyuzitim ich vlastnosti a kritérii delitelnosti prirodzenych cisel.

-Riesit kontextové Ulohy s prirodzenymi ¢islami a aplikaéné Ulohy s vyuZitim najmensieho spolo¢ného nasobku a najvacsieho spolo¢ného delitela.
-Spravne pouzivat terminolégie pri opisovani vlastnosti prirodzenych cisel.

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

navrhovanie
stratégie na
riesenie
problémov s
vyuzitim
prirodzenych Cisel
a operacii s nimi aj
s vyuzitim ich
vlastnosti a kritérii
delitelnosti
prirodzenych cisel;
riesenie
kontextovych uloh
s prirodzenymi
¢islami a aplikacné
Ulohy s vyuzitim
najmensieho

Matematicky jazyk,
Komunikacia a
argumentéacia

spravne pouzivanie
terminolégie pri opisovani
vlastnosti prirodzenych cisel,
argumentovanie kritéria
delitelnosti 2, 5, 10, 100 na
kognitivne primeranej Urovni
a na neformalnej Grovni
odoévodnenie kritéria
delitelnosti 3a 9
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¢islom.

spoloc¢ného
nasobku a
najvacsieho
spoloc¢ného
delitela.
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KOMPONENT, tematicky celok CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Racionélne &isla, vlastnosti a operécie

Vykonovy standard

Ciel: Pouzivat prirodzené, celé, raciondlne a reélne Cisla, operacie s ¢islami a ich vlastnosti v matematickom modelovani problémov.

Vykon: Vykonavat operacie vyZzadujlce prepojenie viacerych vyjadreni racionalnych ¢isel a aplikovat ich pri rieSeni matematickych a kontextovych uloh,

zdovodnovat vztahy medzi roznymi formami zapisu racionélnych Cisel, uvazovat o existencii racionalneho ¢isla a vysvetlovat pracu s racionalnymi Cislami.
Ziak vie:

- Znédzornovat desatinné Cisla na ¢iselnej osi, rozvindt zapis Cisla v desiatkovej sustave.

- Vykonavat aritmetické operéacie s desatinnymi Cislami (sicet, rozdiel, sucin, podiel).

- Vyuzivat ¢iselnl os ako univerzalny model na zndzornenie desatinnych cisel.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie Komunikacia a
argumentacia
desatinné Porovnévanie a znédzornenie desatinnych vyuzivanie ¢iselnej | vykondavanie Citanie, zapisovanie, grafické
¢islo, desatinnd | usporiadanie Cisel na Ciselnej osi, osi ako aritmetickych znazornenie desatinnych &isel
Ciarka, celé a desatinnych ¢isel; rozvinuty zapis Cisla v univerzalneho operacii s a ich zaokrdhlenych hodnét;
desatinna cast desiatkovej sustave; modelu na desatinnymi ¢islami | zdévodnenie algoritmu pre
desatinného vykonavanie aritmetickych znédzornenie pri rieSeni a aritmetické operacie s
Cisla, operéacii s desatinnymi racionalnych ¢isel. interpretacii desatinnymi ¢islami;
Cislami (stcet, rozdiel, sucin, aplika¢nych uloh;
podiel); vyuzivanie

zaokrihlovania,
odhadu a pribliznych
hodnét desatinnych
Cisel pririesent
aplika¢nych uloh;
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KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zéklady prace s funkciami a linearna funkcia

Vykonovy standard

Ciel': Identifikovat narocnejsie vztahy v Ciselnych postupnostiach, nachadzat funkéné vztahy v redlnych stvislostiach, pouzit matematické néstroje naich
modelovanie a interpretaciu.

Vykon: Skimat linearne funkcie, orientovat sa v tabulkach, grafoch a symbolickych predpisoch linedrnych funkcii a vyuzivat ich na modelovanie a riesenie
matematickych a praktickych problémov.

Ziak vie/dokaZe:
- Pouzit pravouhld sdradnicovu sistavu na zndzornenie bodov (danych stradnicami), Useciek alebo mnohouholnikov.
- Doplnit chybajlcu stradnicu bodu vyznaceného v stradnicovej sustave.
- Pouzit pravouhld stradnicovt sustavu ako univerzalny model na zndzornenie bodov a funkénych zavislosti.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie  Komunikacia a argumentéacia

sUradnicové Najvacsia, PouZivanie pravouhlej siradnicove] | pouzivanie

osi, stradnice najmensia, nulova sUstavy na zndzornenie bodov pravouhlej

bodu, hodnota; (danych stradnicami), Useciek suradnicovej

pravouhly alebo mnohouholnikoy; sUstavy ako

systém doplnenie chybajlcej stiradnice univerzalneho

suradnic, bodu vyznaceného v stradnicovej | modelu na

sUstava sUstave; znazornenie

sUradnic v rovine, bodov
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KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Rovinné geometrické Utvary, vlastnosti a vztahy

Vykonovy standard

Ciel: Vyuzivat polohové a metrické vlastnosti geometrickych Utvarov na riesenie zlozitejsich geometrickych aj praktickych dGloh s vyuZitim mnozin
bodov s

da
nou vlastnostou.
Vykon: Skimat zlozitejsie planimetrické situécie, uvazovat o vlastnostiach rovinnych Utvarov, vyuzivat polohové aj metrické vlastnosti Gtvarov pri rieseni
geometrickych problémov, systematizovat planimetrické poznatky a vyuzit skisenosti z postupu riesenia jednoduchych geometrickych tloh pri rieseni
praktickych problémov.

Ziak vie:

-Opisat, pomenovat a charakterizovat vyznamné prvky a vlastnosti trojuholnikov.
-Roztriedit trojuholniky podla vlastnosti.

-Rozhodnut o vzajomnych polohéch priamok.

- Konstruovat uhol.

-Identifikovat stihlasné a striedavé uhly a vyuzitich pri rieSeni geometrickych uloh.
-Konstruovat trojuholnik s vyuzitim mnoZzin bodov danej vlastnosti.

-Zdoévodnit a vyuzit trojuholnikovd nerovnost.

-Riesit polohové a metrické konstrukéné Glohy s vyuzitim mnozin bodov danej vlastnosti.
-Identifikovat rozne typy trojuholnikov.

Vyuzit polohové a metrické vlastnosti trojuholnikov pri rieseni konstrukénych dloh.

Obsahovy standard Matematické praktiky

Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie | Komunikacia a argumentécia

rovnobezné a Vzdjomné polohy Opisovanie, pomenovanie a tvorba a vyuzivanie | pouzivanie pouzivanie terminoldgie
roznobezné Utvarov; charakteristika a vlastnosti reprezentacie skidsenosti a | rovinnej geometrie,
priamky, uhol, sucet vnutornych uhlov | trojuholnikov, triedenie modelov a poznatkov o | diskutovanie o polohovych
ramena uhla, v trojuholnikov podla vlastnosti, préacal nemodelov rovinnych aj metrickych vlastnostiach
vrchol uhla; trojuholniku; s modelmi a nemodelmi Utvarov, rovinnych Utvarov Utvaroch pri | rovinnych Gtvarov;
priamy, pravy, vztah medzivndtornym | hladanie prikladov a protiprikladov | (napr. pomocou navrhu diskutovanie a
ostry, tupy, uhol | a vonkajsim uhlom v | geometrickych situacif; Stvorcovej, stratégif a argumentovanie o
vacsi ako priamy; | trojuholniku, rozhodovanie o vzadjomnych trojuholnikovej rieSeni podmienkach existencie
os uhla; vlastnosti sthlasnych a | polohdch priamok, alebo inej polohovych a geometrickych Gtvarov,
vrcholovy, striedavych uhlov; konstrukcia uhla; siete, metrickych diskusia o vybere vlastnosti,
susedny, trojuholnikové konstrukcie trojuholnika s vyuzitim | konstruovanim geometrickych] ktoré definujd zvoleny Utvar,
striedavy a nerovnost; mnozin bodov danej vlastnosti, pomocou uloh v slovné opisovanie a formalne
stuhlasny uhol, zdovodnenie a vyuzitie rysovacich alebo matematickom zapisovanie postupu
vnutorny a trojuholnikovej nerovnosti; softvérovych aj aplikacnom | geometrickej konstrukcie a
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vonkajsi uhol
mnohouholnika;
trojuholnik,,

rieSenie polohovych a metrickych

nastrojov) podla
danych vlastnostiv
roznych polohéch
a velkostiach;

kontexte;
modelovanie
realnych
problémov
planimetrickéh
o charakteru

zdévodnenie riesenia
primeranou




(vrcholy, strany),
pravouhly,
ostrouhly a
tupouhly
trojuholnik;
rovnostranny,
rovnoramenny,
rOznostranny
trojuholnik;
zékladna a
ramena
rovnoramenného
trojuholnika,
odvesny a
prepona
pravouhlého
trojuholnika,
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Obsahovy standard
Vztahy

konstrukénych dloh s vyuzitim
mnozin
bodov danej vlastnosti.

Matematické
reprezentacie

hladanie Utvarov so

zadanymi
vlastnostami
pomocou nacrtov.

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

pomocou
geometrickych
nastrojov a
algoritmoyv,
vyuzivanie
nastrojov na
realizéciu
rieSenia
geometrického
problému,
interpretovanie
a vyuzivanie
vysledkov

v reélnych
suvislostiach;
vyuzivanie
polohovych a
metrickych
vlastnosti
Utvarov pri
rieseni
konstrukénych
uloh.

Matematicky jazyk,
Komunikacia a
argumentéacia

argumentaciou o vztahoch
medzi vyznamnymi prvkami
Utvarov a vyuzitim mnozin

bodov

so spolo¢nou vlastnostou.




MATEMATIKA; 3.cyklus; 6.rocnik

KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Pokrocilé postupy merania a ur¢ovania miery

Vykonovy standard

Ciel: Pouzivat prirodzené, celé, racionélne a reélne Cisla, operacie s ¢islami a ich vlastnosti v matematickom modelovani problémov. Identifikovat
naroc¢nejsie vztahy v ¢iselnych postupnostiach, nachadzat funkéné vztahy v redlnych suvislostiach, pouzit matematické nastroje na ich modelovanie a
interpretaciu. VyuZzivat polohové a metrické vlastnosti geometrickych Utvarov na riesenie zlozitejSich geometrickych aj praktickych tloh s vyuzitim mnozin
bodov s danou vlastnostou. Konceptualizovat a zovSeobecrnovat matematické situécie a skisenosti z ich rieSenia, hladat alternativne stratégie a vyuzivat
primerané argumenty na zdévodnenie.

Vykon: Riesit, vysvetlovat a interpretovat zloZitejSie problémy pomocou prirodzenych ¢isel s vyuzitim ich vlastnosti a aplikovanim operacii s prirodzenymi
¢islami. Vykonavat operacie vyzadujlce prepojenie viacerych vyjadreni racionalnych Cisel a aplikovat ich pri rieseni matematickych a kontextovych dloh,
zddvodnovat vztahy medzi roznymi formami zépisu racionalnych &isel, uvazovat o existencii racionalneho ¢isla a vysvetlovat pracu s racionalnymi cislami.
Rozhodovat o podstate zavislosti, aplikovat priamu a nepriamu Umernost v praktickych situéciach a matematickych tGlohach, vyjadrovat vztahy medzi
¢lenmi postupnosti. Navrhovat a aplikovat postupy merania a urcovania miery rovinnych a priestorovych Utvarov, zovseobecnovat ich, symbolicky
vyjadrovat metrické zavislosti, riesit aplikacné Glohy na uréenie miery Utvarov a diskutovat o ich vyuziti v kazdodennom Zivote a réznych profesiach.
Vyuzivat matematické poznatky, symbolické a formalne mnoZinové operécie a vztahy na

riesenie Uloh vyZadujucich logické uvazovanie, formulaciu zaverov, interpretéciu a argumentéciu. UvaZovat o obmedzeniach pouzitia matematickych
reprezentacii, pouzivat prevazne symbolické reprezentacie a vyberat vhodné matematické nastroje (vratane digitélnych) na riesenie problémov.

Ziak vie:

-Odhadnut a urcit velkost daného uhla v stupriovej miere s presnostou na stupne, konstruovat uhol s danou velkostou.

-Urcit sucet a rozdiel velkosti uhlov.

-Urcit velkost susedného a vrcholového uhla k danému uhlu.

- Premenit stupne na mindty a naopak.

-Aplikovat vztah o sucte velkosti vnitornych uhlov v trojuholniku.

Vypocitat velkost vnitorného alebo vonkajsieho uhla v trojuholniku.

-Odhadnut a vypocitat obvod trojuholnikov tvahou a aplikovanim odvodenych vztahov.
-Premenit jednotky hmotnosti a vyuzit ich v praxi.

-Pouzivat rozlicné meracie nastroje (vratane digitalnych) na meranie a urcovanie miery Gtvarov.

-Riesit geometrické situacie zamerané na proces merania, riesit primerané aplikacné tlohy na uréenie velkosti uhla, dlzka Usecky a obvod aj s vyuzitim
premeny jednotiek.

-Vyuzivat polohové a metrické vlastnosti uhlov a trojuholnikov pri rieSeni konstrukénych dloh.

-Pouzivat spréavnu terminoldgiu a symbolicky jazyk v kontexte uréovania miery rovinnych Utvarov vyuzitim pojmov z obsahového standardu.




KOMPONENT, tematicky celok

MATEMATIKA; 3.cyklus; 7.rocnik

GEOMETRIA, Skiimanie mnozin bodov v geometrii

Vykonovy Standard

Ciel VyuZivat polohové a metrické vlastnosti geometrickych Utvarov na riesenie zlozitejsich geometrickych aj praktickych dloh s vyuZzitim mnozin bodov s

danou vlastnostou

Vykon: Konceptualizovat a zovSeobecrnovat geometrické ¢innosti vedice ku vzniku mnozin bodov s danou vlastnostou a aplikovat ich pri rieSeni konstrukénych dloh v

planimetrii.

Ziak vie:

- Opisat os Usecky a os uhla.

-Konstruovat os Usecky a os uhla pomocou rysovacich nastrojov alebo geometrického softvéru.

-Aplikovat znalosti o osi Usecky a osi uhla pri hfadani rieseni komplexnejsich matematickych a praktickych tGloh vyuzitim vhodnych néstrojov.

-Zovseobecnit konstrukéné postupy na zostrojenie mnozin bodov s danou vlastnostou.

Obsahovy standard
\%4r:10)%

Postupy

Matematick
é
reprezentaci

e

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
Komunikécia a argumentécia

os usecky, os uhla;

Spolocna vlastnost
bodov leZiacich na

vyznamnych mnozinéach

bodov v
rovine (os Usecky, os
uhla)

Skdmanie a opis mnozin
bodov

s danou vlastnostou (vratane
osi

usecky, osi uhla);
konstrukcia mnozin bodov s
danou vlastnostou (os Usecky,
0s

uhla) pomocou rysovacich
nastrojov alebo
geometrického

softvéru;

volba a aplikovanie
vhodnej
reprezentacie
mnoziny bodov
danej vlastnosti
(pomocou nacdrtu,
pravitka a kruzidla
alebo
geometrického
softvéru).

vyuzivanie
polohovych a
metrickych
vlastnosti Utvarov
pri riesenf
konstrukénych
uloh;

aplikovanie znalosti
0 mnozinach
bodov

pri hladani rieseni
komplexnejsich
matematickych a
praktickych uloh
vyuzitim vhodnych
nastrojov.

diskutovanie o mnozinach bodov s
danou vlastnostou a vysvetlovanie
ich praktického vyznamu;
zovseobecnovanie konstrukénych
postupov na zostrojenie mnozin
bodov s danou vlastnostou;
prepojenie geometrickej
konstrukcie, jej slovného opisu a
symbolického zapisu.




MATEMATIKA; 3.cyklus; 7.ro¢nik

KOMPONENT, tematicky celok

CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Celé ¢&isla, viastnosti a operécie
Vykonovy standard

Ciel: Pouzivat prirodzené, celé, racionélne a redlne Cisla, operacie s Cislami a ich vlastnosti v matematickom modelovani problémov

Vykon: Riesit, vysvetlovat a interpretovat zlozitejsie problémy pomocou celych ¢isel s vyuZitim ich vlastnosti a aplikovanim operacii s celymi ¢islami.
Vykonéavat operécie vyzadujlce prepojenie viacerych vyjadreni racionédlnych cisel a aplikovat ich pri rieSeni matematickych a kontextovych uloh,
zddvodnovat vztahy medzi réznymi formami zépisu racionalnych ¢isel, uvazovat o existencii racionalneho ¢isla a vysvetlovat pracu s racionalnymi ¢islami.
Integrovat poznatky a skisenosti z réznych ciselnych oborov, modelovat problémové situdcie pomocou vybranych reprezentécii redlnych cisel a vyuzivat

matematicky

aparét a digitalne nastroje na riesenie problémov v réznych oblastiach Zivota.

Ziak vie:

-Aplikovat a vysvetlit paméatové, pisomné a elektronické algoritmy aritmetickych operécii's celymi ¢islami (s¢itanie, od¢itanie, nasobenie, delenie).
- Urcovat opacné celé Cisla.
-Porovnavat a usporiadat celé ¢isla.

-Znazornovat a urcovat celé Cisla na Ciselnej osi ako univerzalnom modeli na znazornenie celych &isel.

- Ur¢it a absolutnu hodnotu celého &isla a objavit jej geometricky vyznam.
-Riesit aplikacné Ulohy s vyuzitim (kladnych a zapornych) celych cisel, ich vlastnosti a operéacii s nimi, vykonavat skdsku spravnosti.
- Citat a zapisovat celé Cisla.

kladné a
zdporné celé
¢islo; opacné
¢isla, absolUtna
hodnota.

-Spravne pouzivat terminolégiu pri opisovani vlastnosti celych cisel.

Obsahovy standard

Vztahy

Porovnavanie a
usporiadanie celych
Cisel; priorita
operatoroy;
aritmetické operacie s
celymi ¢islami.

Postupy

Znazornovanie a urcovanie
celych cisel na ¢Ciselnej osi;
urCovanie opacnych celych
¢isel; porovnavanie a
usporiadanie celych cisel;
aplikovanie a vysvetlovanie
pamatovych, pisomnych a
elektronickych algoritmov
aritmetickych operéacii s celymi
¢islami (s¢itanie, odéitanie,
nasobenie, delenie);

urenie absolUtnej hodnoty
celého Ccisla a objavenie jej
geometrického vyznamu.

Matematické

reprezentacie

pouzivanie
reprezentacie
celych cisel
(modely zredlneho
sveta);

pouzivanie Ciselnej

osi ako
univerzalneho
modelu na

znazornenie celych
¢isel.

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

navrhovanie
stratégie a rieSenie
aplikacnych uloh s
vyuzitim (kladnych a
zapornych) celych
¢isel, ich vlastnosti a
operacii s nimi,
vykonavanie

skusky spravnosti.

Matematicky jazyk,
Komunikacia a
argumentacia

Citanie a zapisovanie celych
Cisel;

spravne pouzivanie
terminoldgie a opis
vlastnosti celych cisel v
diskusiach a pisomnej
komunikécii;

hladanie, zdévodnenie a
oprava chyby vo
vypoctovom postupe s
celymi ¢islami.




MATEMATIKA; 3.cyklus; 7.ro¢nik

KOMPONENT, tematicky celok CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Racionélne &isla, vlastnosti a operacie

Vykonovy Standard

Ciel: PouZivat prirodzené, celé, racionélne a redlne &isla, operacie s Cislami a ich vlastnosti v matematickom modelovani problémov . Konceptualizovat
a zovéeobecrovat matematické situacie a skisenosti z ich riesenia, hladat alternativne stratégie a vyuzivat primerané argumenty na zdévodnenie.
Vykony: Vykonévat operéacie vyZzadujlce prepojenie viacerych vyjadreni racionalnych ¢isel a aplikovat ich pri rieseni matematickych a kontextovych uloh,
zdovodnovat vztahy medzi réznymi formami zdpisu raciondlnych cisel, uvazovat o existencii raciondlneho cisla a vysvetlovat pracu s racionalnymi cislami.
VyuZivat matematické poznatky, symbolické a formélne mnozinové operécie a vztahy na riesenie Uloh vyZadujlicich logické uvaZzovanie, formulaciu
zaverov, interpretaciu a argumentaciu. Uvazovat o obmedzeniach pouzitia matematickych reprezentécii, pouzivat prevazne symbolické reprezentécie a
vyberat vhodné matematické néstroje (vratane digitédlnych) na rieSenie problémov.

Ziak vie:

- Urcit periddu periodickych cisel.

- Reprezentovat zlomok ako Cislo a ako operéatora, modelovat zlomky ako Casti celku a ako pocet prvkov casti celku.

- Tvorit ekvivalentné zlomky

-Porovnat, usporiadat, zjednodusovat, rozsirovat zlomky, upravit zlozeny zlomok, upravit zmiesané ¢islo na zlomok a opacne.

- Vykonévat aritmetické operacie so zlomkami.

- Vypocitat zZlomkovu cast z celku.

- Zapisovat zlomky v tvare desatinnych cisel a naopak.

- Odhadnut velkost zZlomku a odhadovat vysledok aritmetickej operacie so zlomkami.

-Urcit 1 % ako stotinu zékladu a 1 promile ako tisiciny zakladu, urcit a vypocitat percentd, zéklad, hodnotu prislichajicu poctu percent.

- Vypoditat vysku zlavy (resp. ceny po zlave), urcit a vypocitat cenu bez DPH a s DPH.

- Preditat a interpretovat Udaje stvisiace s poctom percent/promile z diagramov.

- Vypocitat istinu, Urok z danej istiny pri danej Grokovej miere; vytvorit rozpocet (rodinny, na vylet, oslavu a pod.).

- Aktivne pouzivat rozne reprezentacie desatinnych &isel, zZlomkov a percent.

Vyuzit ¢iselnl os ako univerzélny model na znézornenie racionélnych cisel.

- Analyzovat a navrhnut riesenie aplikacnych Gloh s vyuzitim reprezentécii a vztahov medzi racionalnymi cislami.

- Vykonat aritmetické operacie s racionalnymi ¢islami pri rieSeni a interpretacii aplikacnych dloh.

- Vyuzit zaokruhlovanie, odhadnut a priblizit hodnoty racionalnych &isel pri rieseni aplikacnych uloh.

- Riesit primerané kontextové Ulohy z oblasti finan¢nej gramotnosti.

-Precitat, zapisat, graficky znadzornit racionélne ¢isla a ich zaokrihlené hodnoty.

- Zdovodnit algoritmus pre aritmetické operacie s racionalnymi cislami.




MATEMATIKA; 3.cyklus; 7.ro¢nik

Obsahovy standard
Vztahy

Postupy

Matematické
reprezentacie

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
komunikacia

zlomok, ditatel,
menovatel,
zlomkova diara,
spolocny
menovatel,
zakladny tvar
zlomku, desatinny
zlomok, zlozeny
zlomok,
percento (%),
zaklad, pocet
percent, hodnota
prislichajuca
poctu
percent.
periodické &islo,
peridda;
rozsireny tvar
zlomku,
prevrateny
zlomok, zmiesané
¢islo;
promile, Urok,
jednoduché
Urokovanie;
Urokové miera,
po6zicka, Uver,
vklad, debet,
kredit, rozpocet,
transakcia, istina,
DPH.

Porovnavanie a
usporiadanie
racionalnych cisel;
ekvivalencia zlomkov;
suvislosti medzi
roznymi vyjadreniami
racionalnych ¢isel:
zlomok,

desatinné d&islo,

percento.

Urcovanie absolutnej hodnoty
racionalnych cisel;

porovnavanie, usporiadanie a
zaokruhlovanie kladnych i
zapornych desatinnych &isel,
znazornenie desatinnych cisel na
Ciselnej osi, rozvinuty zapis ¢isla v
desiatkovej sUstave;

vykonavanie aritmetickych operacii
s

desatinnymi ¢islami (sucet, rozdiel,
sucin, podiel);

objavenie periodickych ¢isel a
ur¢ovanie periddy;

ZLOMKY - modelovanie zlomkov
ako

Casti celku a ako pocet prvkov Casti
celku, reprezentovanie zlomku ako
¢isla a ako operatora;

ZLOMKY - tvorba ekvivalentnych
zlomkov;

ZLOMKY - porovnavanie a
usporiadanie zlomkov,
zjednodusovanie zlomkov,
rozsirovanie zlomkov, Uprava
zlozeného zlomku, Gprava
zmiesaného cisla na zlomok a
opacne;

ZLOMKY - uvazovanie a
rozhodovanie, kedy ma/nema
zlomok zmysel;

ZLOMKY - aritmetické operacie so
zlomkami;

ZLOMKY - vypocet zlomkovej Casti
z

aktivne pouZivanie
roznych reprezentacii
desatinnych ¢&isel,
zlomkov

a percent;

vyuZivanie Ciselnej osi
ako univerzalneho
modelu na
znazornenie

racionalnych cisel.

analyzovanie a
navrhovanie
rieSenia
aplikacnych dloh's
vyuzitim
reprezentacii a
vztahov medzi
racionalnymi
¢islami,
vykonavanie
aritmetickych
operacii
s racionalnymi
Cislami pri rieseni a
interpretacii
aplikaénych uloh;
vyuzivanie
zaokruhlovania,
odhadu a
pribliznych hodnoét
racionalnych cisel
pri rieSeni
aplika¢nych uloh;
rieSenie
primeranych
kontextovych

Uloh z oblasti

financne;

gramotnosti.

a argumentacia
¢itanie, zapisovanie,
grafické
znézornenie racionéalnych
¢isel a ich zaokrahlenych
hodnébt;
zdbévodnenie algoritmu pre
aritmetické operacie s
racionalnymi ¢islami;
diskutovanie o vyzname
hodnot vyssich ako 100 % a
nizsich ako 1 %,
posudzovanie
realnych situéacii o
vyhodnosti

zliav.




MATEMATIKA; 3.cyklus; 7.roc¢nik

celku;




MATEMATIKA; 3.cyklus; 7.ro¢nik

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Postupy Matematické Matematické Matematicky jazyk,

reprezentacie modelovanie komunikacia
a argumentacia

ZLOMKY - zépis zlomkov v tvare
desatinnych cisel a naopak;
ZLOMKY - odhad velkosti zZlomku
a odhad vysledku aritmeticke;
operécie so zlomkami;

PERCENTA - ur¢ovanie 1 % ako
stotiny zédkladu a 1 promile ako
tisiciny zadkladu, uréovanie a
vypocet percent, zékladu, hodnoty
prislichajicej poctu percent;
PERCENTA - vypocet vysky zlavy
(resp. ceny po zlave), uréovanie a
vypocet ceny bez DPH a s DPH;
PERCENTA - ¢ftanie a interpretécia
Udajov suvisiacich s po¢tom
percent/ promile z diagramov;
PERCENTA - vypocet istiny, troku z
danej istiny pri danej urokovej
miere; tvorba rozpoctu (rodinného,
na vylet,

oslavu a pod.).




KOMPONENT, tematicky celok

MATEMATIKA; 3.cyklus; 7.ro¢nik

ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Pomer, (mernosti, postupnosti

Vykonovy standard

Ciel: Identifikovat narocnejsie vztahy v Ciselnych postupnostiach, nachadzat funné vztahy v readlnych sivislostiach, pouzit matematické nastroje naich
modelovanie a interpretéciu.
Vykon: Rozhodovat o podstate zavislosti, aplikovat priamu a nepriamu Umernost v praktickych situdcidch a matematickych ulohach, vyjadrovat vztahy
medzi ¢lenmi postupnosti.

Ziak vie:

-Rozdelit, zvacsit a zmensit ¢islo/mnozstvo v danom pomere.
- Rozhodnut o vztahu priamej a nepriamej dmernosti.

-Citat a pouzit idaje z grafu alebo z tabulky priamej a nepriamej imernosti, zostrojit graf priamej imernosti, zostavit tabulku zavislosti.
- Pracovat s mapou, planom a dal$imi reprezentaciami pomeru.
- Riesit kontextové Ulohy na priamu a nepriamu Umernost a primerané slovné Glohy na pomer.
- Ustne vyjadrit podstatu zavislosti.

pomer, priama a
nepriama
Umernost,
postupnost, ¢len
postupnosti.
prevrateny
pomer,
postupny pomer
ako skrateny
zapis
jednoduchych
pomerov;

-Zapisovat, symbolicky a graficky vyjadrovat zavislosti a vytvarat ich kontext.

Obsahovy standard

Zvacsenie/zmensenie
¢isla/mnozstva
vyjadrené zlomkom,
desatinnym cislom i
percentom; vztah
medzi zmenou dlzok
strén, resp. hrédn a
vplyvom na obsah,
obvod utvaru,
pripadne povrch a
objem telesa; priamo
Umerné a nepriamo
Umerné zavislosti;

Rozdelovanie, zvadsovanie a
zmensovanie ¢isla/mnozstva v
danom pomere;
rozhodovanie o vztahu priame;j
a nepriamej Umernosti, ¢itanie
a pouzitie Udajov z grafu alebo
z tabulky priamej a nepriamej
Umernosti, zostrojenie grafu
priamej Umernosti, zostavenie
tabulky zavislosti;

objavovanie a aplikovanie
metdd na vypocet priamej a
nepriamej Umernosti,

Matematické

reprezentacie
rozoznavanie a
pouzivanie
reprezentacii
roznych zavislosti
(Umernosti,
postupnosti) a praca
s reprezentaciami
pomeru

(mapy, plany).

Matematické praktiky

Matematické

modelovanie
navrhovanie
stratégie a rieSenie
kontextovych uloh
na priamu a
nepriamu Umernost
a primerané slovné
Ulohy na pomer,

Matematicky jazyk,
Komunikacia a argumentécia

Ustne vyjadrovanie podstaty
zavislosti:

zapisovanie, symbolické a
grafické vyjadrovanie
zavislosti a vytvaranie ich
kontextu;




MATEMATIKA; 3.cyklus; 7.ro¢nik

KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Pokro¢ilé kombinatorické postupy a néstroje

Vykonovy standard

Ciel: Objavovat analdgie v kombinatorickych situéciach, vyhodnocovat pravdepodobnostné situacie v jednoduchych pokusoch, tvorit jednoduché
hypotézy, overovat ich a vyvodzovat zavery. Pouzivat prirodzené, celé, racionélne a reélne Cisla, operécie s ¢islami a ich vlastnosti v matematickom
modelovani problémov. Konceptualizovat a zovSeobecnovat matematické situéacie a skisenosti z ich rieSenia, hladat alternativne stratégie a vyuzivat
primerané argumenty na zdévodnenie.

Vykon: Strategicky uvazovat pri rieseni kombinatorickych situacii, rozpoznavat analogické kombinatorické situécie v réznych reprezentéciach a uplatnovat
objavené pravidla priich rieseni. Riesit, vysvetlovat a interpretovat zloZitejsie problémy pomocou prirodzenych &isel s vyuZitim ich vlastnosti a aplikovanim
operacii s prirodzenymi ¢islami. Vyuzivat matematické poznatky, symbolické a forméalne mnoZinové operacie a vztahy na riesenie Gloh vyZadujucich
logické uvazovanie, formulaciu zaverov, interpretéciu a argumentaciu. Uvazovat o obmedzeniach pouzitia matematickych reprezentacii, pouzivat prevazne

symbolické reprezentacie a vyberat vhodné matematické néstroje (vratane digitalnych) na riesenie problémov.

Ziak vie:

-Systematicky vypisovat alebo graficky znazornit moznosti podla zvoleného kritéria.
- Aplikovat pravidlo suctu a sucinu pri uréovani poctu moznosti.

- Vybrat vhodnu reprezentaciu prvkov a ich usporiadania v kombinatorickych situaciach (tabulka, strom alebo iny diagram).

-Navrhnut stratégiu rieSenia zlozitejSich kombinatorickych situacii a ich konceptualizovat.
- Vyhodnotit a aplikovat podmienky pri usporadivani prvkov.

- Formulovat a odovodnit vlastné pravidlo pre zistenie poctu objektov vybranych z daného suboru.
-Pouzivat kvantifikdtory v komunikéacii pri rieSeni kombinatorickych uloh, zdévodnit ich vyznam a vplyv na pocet rieseni tlohy.

Obsahovy standard

Postupy

Matematické

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,

usporiadanie

prvkov s | suctu. kombinatorickych situacif; vyber vhodnej stratégie rieSenia | vlastného pravidla pre zistenie
opakovanim a bez systematické vypisovanie alebo reprezentacie zlozitejsich poctu objektov vybranych z
opakovania. grafické znazornenie moznosti prvkov a ich kombinatorickych | daného suboru;

Pravidlo sU¢inu a

Hladanie organiza¢ného principu

podla zvoleného kritéria;
objavenie pravidla stctu a stcinu a

aplikovanie pravidla priur¢ovani | situéciach vyhodnocovanie a | kombinatorickych uloh,

poc¢tu moznosti. (tabulka, strom aplikovanie zdovodnovanie ich vyznamu a
aleboiny podmienok  pri | vplyvu na pocet rieseni Ulohy.
diagram). usporaduvani

reprezentacie

rozhodovanie a

usporiadania v
kombinatorickych

navrhovanie

situacii a ich
konceptualizacia,

prvkov.

Komunikacia a argumentécia

formulovanie a oddévodriovanie

pouzivanie kvantifikdtorov v
komunikéacii pri riesenf
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KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Rovinné geometrické Gtvary, vlastnosti a vztahy

Vykonovy standard

Ciel: VyuZivat polohové a metrické vlastnosti geometrickych Utvarov na riesenie zloZitejSich geometrickych aj praktickych uloh s vyuzitim mnozin
bodov s danou vlastnostou. Konceptualizovat a zovseobecnovat matematické situacie a skisenosti z ich riesenia, hlfadat alternativne stratégie a
vyuzivat primerané argumenty na zdovodnenie.

Vykon: Skumat zloZitejsie planimetrické situacie, uvazovat o vlastnostiach rovinnych Gtvarov, vyuzivat polohové aj metrické vlastnosti Gtvarov pri rieseni
geometrickych problémov, systematizovat planimetrické poznatky a vyuzit skiisenosti z postupu riesenia jednoduchych geometrickych uloh pri riesent
praktickych problémov. Vyuzivat matematické poznatky, symbolické a formalne mnoZinové operacie a vztahy na riesenie Uloh vyZadujucich logické
uvazovanie, formulaciu zaverov, interpretaciu a argumentaciu. Uvazovat o obmedzeniach pouzitia matematickych reprezentécii, pouzivat prevazne
symbolické reprezentacie a vyberat vhodné matematické nastroje

(vratane digitalnych) na riesenie problémov.

Ziak vie:

- Opisat, pomenovat a charakterizovat vyznamné prvky a vlastnosti stvoruholnikov.
- Roztriedit stvoruholniky podla vlastnosti.
- Konstruovat stvoruholniky.

- Konstruovat vysky a dalsie vyznamné prvky v stvoruholniku.
- Riesit polohové a metrické konstrukéné dlohy s vyuzitim mnozin bodov danej vlastnosti.
- Identifikovat rozne typy $tvoruholnikov.
Vyuzit polohové a metrické vlastnosti stvoruholnikov pri rieseni konstrukénych uloh.
-Aplikovat znalosti o mnozinach bodov pri hfadani rieSeni komplexnejsich matematickych a praktickych dloh vyuZitim vhodnych néstrojov.

Obsahovy standard

Matematické
reprezentacie

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
Komunikécia a

argumentécia

Stvoruholnik, sucet vnutornych uhlov | Opisovanie, pomenovanie a tvorba a vyuzivanie | pouzivanie pouzivanie terminolégie
rovnobeznik, v charakteristika a vlastnosti reprezentacie skisenosti a rovinnej geometrie,
pravouholnik stvoruholniku; Stvoruholnikov, triedenie modelov a poznatkov o diskutovanie o polohovych aj
(Stvorec, vlastnosti trojuholnikov podla vlastnosti, | nemodelov rovinnych Gtvaroch | metrickych vlastnostiach
obdiznik), Stvoruholnikov a ich praca s modelmia nemodelmi | rovinnych Utvarov pri ndvrhu stratégiia | rovinnych Utvarov;
kosostvorec, klasifikacia podla Utvarov, hladanie prikladova | (napr. pomocou rieSeni polohovych | diskutovanie a

kosodlznik, poctu a dlzky stran, protiprikladov geometrickych | Stvorcovej, a metrickych argumentovanie o
lichobeznik velkosti vnutornych situdcif; trojuholnikove;j geometrickych dloh | podmienkach existencie
(pravouhly, uhlov, vlastnosti konstrukcia  Stvoruholnikov; [ alebo inej v matematickom aj | geometrickych Utvarov,
rovnoramenny, uhlopriecok a ich konstrukcia vysSok a dalsich | siete, aplika¢nom diskusia o vybere vlastnosti,
vSeobecny), priesecnikov; vyznamnych prvkov v | konstruovanim kontexte; ktoré definuju zvoleny Utvar,
zadkladna, stvoruholniku, pomocou slovné opisovanie a
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rameno, vyska
lichobeznika;

rysovacich
softvérovych
nastrojov)

alebo

podla

danych vlastnosti

formalne zapisovanie
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Obsahovy standard
Vztahy

Matematick

é
reprezentaci

Matematické praktiky

Matematick
é
modelovani

Matematicky jazyk,
Komunikacia a
argumentéacia

riesenie polohovych a
metrickych konstrukénych uloh
s vyuzitim mnozin bodov danej
vlastnosti.

e
v roznych polohach a
velkostiach;
hladanie Utvarov so
zadanymi
vlastnostami
pomocou nacrtov.
vyuzivanie
polohovych a
metrickych
vlastnosti Utvarov
pri riesenti
konstrukénych
Uloh;
aplikovanie znalosti
o0 mnozinach bodov
pri hladani riesenti
komplexnejsich
matematickych a
praktickych uloh
vyuzitim vhodnych
nastrojov.

e
modelovanie
readlnych problémov
planimetrického
charakteru
pomocou
geometrickych
nastrojov a
algoritmoyv,
vyuZivanie nastrojov
na realizaciu
rieSenia
geometrického
problému,
interpretovanie a
vyuzivanie vysledkov
v reédlnych
sUvislostiach;
vyuzivanie
polohovych a
metrickych
vlastnosti Gtvarov pri
rieSenf
konstrukcnych dloh.

postupu geometricke;j
konstrukcie a zdévodnenie
rieSenia primeranou
argumentéciou o vztahoch
medzi vyznamnymi prvkami
Utvarov a vyuzitim mnozin
bodov so spolo¢nou
vlastnostou.
zovseobecnovanie
konstrukénych postupov na
zostrojenie mnozin bodov s
danou vlastnostou;
prepojenie geometrickej
konstrukcie, jej slovného
opisu a symbolického
zapisu.
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\ GEOMETRIA, Pokrocilé postupy merania a ur¢ovania miery
Vykonovy standard

KOMPONENT, tematicky celok

Ciel: VyuZivat polohové a metrické vlastnosti geometrickych Utvarov na riesenie zloZitejSich geometrickych aj praktickych uloh s vyuzitim mnozin bodov
s danou vlastnostou. Pouzivat prirodzené, celé, raciondlne a reélne Cisla, operacie s ¢islami a ich vlastnosti v matematickom modelovani problémov.
Identifikovat ndroc¢nejsie vztahy v Ciselnych postupnostiach, nachadzat funkéné vztahy v redlnych sdvislostiach, pouzit matematické néstroje na ich
modelovanie a interpretéciu. Konceptualizovat a zovSeobecnovat matematické situacie a skisenosti z ich riesenia, hladat alternativne stratégie a
vyuzivat primerané argumenty na zdévodnenie.

Vykon: Navrhovat a aplikovat postupy merania a uréovania miery rovinnych a priestorovych Utvarov, zovseobecnovat ich, symbolicky vyjadrovat
metrické zavislosti, riesit aplikacné Ulohy na uréenie miery Gtvarov a diskutovat o ich vyuziti v kazdodennom Zivote a réznych profesiach. Riesit,
vysvetlovat a interpretovat zlozitejsie problémy pomocou prirodzenych ¢isel s vyuzitim ich vlastnosti a aplikovanim operacii s prirodzenymi cislami.
Vykonavat operéacie vyzadujlce prepojenie viacerych

vyjadreni racionalnych cisel a aplikovat ich pri rieseni matematickych a kontextovych Uloh, zdévodnovat vztahy medzi réznymi formami zapisu
racionalnych &isel, uvazovat o existencii racionédlneho &isla a vysvetlovat pracu s racionalnymi cislami. Rozhodovat o podstate zavislosti, aplikovat priamu
a nepriamu Umernost v praktickych situdcidch a matematickych Glohéch, vyjadrovat vztahy medzi clenmi postupnosti. Vyuzivat matematické poznatky,
symbolické a formélne mnozinové operacie a vztahy na riesenie Uloh vyzadujicich logické uvazovanie, formulaciu zaverov, interpretaciu a argumentaciu.
Uvazovat o obmedzeniach pouzitia matematickych reprezentacii, pouzivat prevazne symbolické reprezentacie a vyberat vhodné matematické nastroje
(vratane digitdlnych) na riesenie problémov.

Ziak vie:

-Odhadnut a vypocitat obvod Stvorca, obdfZnika, rovnobeznika, lichobeznika, pravidelného n-uholnika Gvahou a aplikovanim odvodenych vztahov.

- Odhadnut a vypocitat obsah stvorca, odlznika, rovnobeznika, trojuholnika a lichobeznika Gvahou a aplikovanim odvodenych vztahov.

- Aplikovat vztah o stcte velkosti vnutornych uhlov v stvoruholniku a niektorych mnohouholnikoch.

- Premenit jednotky obsahu a vyuzit ich v praxi.

-Riesit geometrické situdcie zamerané na proces merania, riesit primerané aplikacné Glohy na urcenie obvodu a obsahu rovinnych Gtvarov aj s vyuzitim
premeny jednotiek.

-Vyuzivat polohové a metrické vlastnosti stvoruholnikov pri rieseni konstrukcnych uloh.

-Pouzivat spravnu terminoldgiu a symbolicky jazyk v kontexte urcovania miery rovinnych Utvarov vyuzitim pojmov z obsahového standardu.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy

Matematické
modelovanie

Matematické Matematicky jazyk,
Komunikacia a

argumentacia

reprezentacie

obsah, vztahy medzi jednotkami odhad a vypocet obvodu tvorba a vytvaranie a pouzivanie spravnej
jednotky | obsahu aich premeny; Utvarov (rovnobeznik, pouzivanie riesenie terminolégie a

obsahu | vztah sdcétu vnatornych lichobeznik)  Gvahou a reprezentacii na geometrickych symbolického jazyka v
(mm?, uhlov stvoruholnika; aplikovanim  odvodenych vysvetlenie situécif kontexte urcovania miery
cm?, dm?,| vztah medzi zmenou dizok | vztahov; podstaty zameranych na rovinnych a priestorovych
m? km?, | strén, resp. hrén a vplyvom odhad a vypocet obvodu merania, proces Utvarov;

a, ha); na obsah, obvod Utvaru, Utvarov (pravidelny n-uholnik) odhadovanie a merania,
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vymera

pripadne povrch a objem
telesa;

Uvahou a aplikovanim
odvodenych vztahov;

urcovanie miery
(Stvorcova siet,
jednotkové
kocky a pod.)
Utvarov;

rieSenie
primeranych
aplikacnych
Uloh na urcenie
miery rovinnych
a priestorovych
Utvarov (velkost




obsah, jednotky
obsahu (mm?,

vymera
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Obsahovy standard
\ar:10)%

Postupy

odhad a vypocet obsahu
Utvarov (rovnobeznik) Gvahou
a aplikovanim odvodenych
vztahov;

odhad a vypocet obsahu
Utvarov (trojuholnik) dvahou a
aplikovanim odvodenych
vztahov;

odhad a vypocet obsahu
Utvarov (lichobeznik) dvahou a
aplikovanim odvodenych
vztahov;

Matematické
reprezentacie

pouzivanie vlastnych
a univerzalnych
jednotiek, rozlicné
meracie nastroje
(vratane
digitélnych) na
meranie a uréovanie
miery

Utvarov;

pouzivanie
manipulacie alebo
vhodnych
grafickych
reprezentacii na
objavenie

vztahu pre sucet
vnutornych uhlov
Stvoruholnika.

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

uhla, dlzka Usecky,
obvod, obsah,
objem,

povrch) aj s vyuzitim
premeny jednotiek;
vyuzivanie
polohovych

a metrickych
vlastnosti Gtvarov pri
rieSenf
konstrukénych dloh.

Matematicky jazyk,
Komunikacia a
argumentéacia

slovné interpretovanie a
vysvetlovanie vztahov
sUvisiacich
s mierou a jednotkami miery;
diskutovanie o roznych
postupoch merania a ich
presnosti,

orovnavanie nameranych
Eodnéts predbeznym
odhadom i vypoctom,
argumentacia
o dostatocnosti odhadu Ci
potrebz presného merania v
praktickych situaciach.
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MATEMATIKA; 3.cyklus; 7.ro¢nik

GEOMETRIA, Skiimanie zhodnych a podobnych zobrazeni v rovine a ich vlastnosti

Vykonovy standard

Ciel: VyuZivat polohové a metrické vlastnosti geometrickych Utvarov na riesenie zloZitejsich geometrickych aj praktickych uloh s vyuZitim mnozin bodov s

danou vlastnostou.
Vykon: Uvazovat o zhodnych a podobnych zobrazeniach v rovine, o ich vlastnostiach a aplikovat ich pri rieSeni Gloh v praktickom aj geometrickom

kontexte.

Ziak vie:

-Rozhodovat o zhodnosti rovinnych Gtvarov.
-Rozhodovat o zhodnosti dvoch trojuholnikov v rovine a aplikovat vety o zhodnosti trojuholnikov v konstrukénych tlohéch.

-Identifikovat osovo a stredovo simerné Gtvary.
-Urcovat vzory a obrazy Utvarov v osovej a stredovej simernosti (bod, Usecka, trojuholnik, stvoruholnik, kruznica/kruh alebo iny jednoduchy uUtvar),
urcovat stred/ osi v stredovej/osovej simernosti.
-Konstruovat osovo a stredovo simerny Utvar pomocou rysovacich alebo digitalnych nastrojov.
-Navrhovat postupy riesenia praktickych geometrickych a konstrukénych dloh s vyuzitim poznatkov o zhodnych a podobnych zobrazeniach.
-Tvorit mozaiky (tesalacie, vyplnovanie roviny) s pouzitim zhodnych zobrazeni v rovine pomocou rysovacich alebo digitdlnych néstrojov.
-Zapisovat a interpretovat geometrické postupy vyzadujlce vyuZitie symetrii.
Vysvetlovat podstatu zhodnosti a zdovodnovat rieSenia suvisiacich so zhodnymi zobrazeniami.
Obsahovy standard

Vztahy

Matematické
reprezentacie

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,
Komunikacia a

osova a
stredové
simernost,
stred
simernosti, os
simernosti, vzor
a obraz;

0SOVO a
stredovo
simerné
Utvary; zhodné
trojuholniky;
zhodnost
geometrickych
Utvarov.

Vztah medzi
simernostou a
zhodnostou

geometrickych Utvarov;

vety o zhodnosti

trojuholnikov (sss, sus,

usu);

ZHODNE ZOBRAZENIA |
rozhodovanie o zhodnosti
rovinnych Gtvarov; ZHODNE
ZOBRAZENIA | objavovanie
podmienok pre zhodnost
trojuholnikov na zdklade
konstrukcie trojuholnika pri
zadani troch strén, dvoch stran a
jedného uhla, dvoch uhlov a
jednej strany (manipulaciou
alebo pouzitim geometrického
softvéru); ZHODNE
ZOBRAZENIA | rozhodovanie o
zhodnosti dvoch trojuholnikov v
rovine a aplikovanie viet o
zhodnosti trojuholnikov v

vyuzivanie a
tvorba
reprezentacie
zhodnych Utvarov
(napr. zrkadlo,
tlaciaren, lupa,
digitalny
geometricky
systém) a
uvazovanie o ich
obmedzeniach a
vyhodach.

navrhovanie
postupov rieSenia
praktickych
geometrickych a
konstrukénych
Uloh s vyuzitim
poznatkov o
zhodnych
zobrazeniach;
tvorenie mozaik
(tesalacie,

vyplnovanie roviny)

s pouzitim
zhodnych
zobrazeni v rovine
pomocou

argumentacia

zapisovanie a
interpretovanie
geometrickych postupov
vyzadujucich vyuzitie
symetrii a Skalovania
(zvadsenie, zmensenie);
vysvetlovanie podstaty
zhodnosti a zdévodnovanie
rieSeni suvisiacich so
zhodnymi zobrazeniami;
diskutovanie o
jednoduchych
pozorovanych vlastnostiach
zhodnych zobrazeni.
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konstrukénych ulohéach; rysovacich alebo
digitdlnych
nastrojov.




MATEMATIKA; 3.cyklus; 7.ro¢nik

Obsahovy standard Matematické praktiky
Postupy Matematické Matematick Matematicky jazyk,

reprezentacie é Komunikacia a
modelovani argumentacia
e

ZHODNE ZOBRAZENIA |
identifikdcia osovo a stredovo
stimernych Gtvarov; ZHODNE
ZOBRAZENIA | ur¢ovanie vzorov a
obrazov Utvarov v osovej a
stredovej simernosti (bod, Usecka,
trojuholnik, stvoruholnik,
kruznica/kruh alebo iny jednoduchy
Utvar), ur¢ovanie stredu/osi v
stredovej/osove] simernosti;
ZHODNE ZOBRAZENIA |
konstrukcia osovo a stredovo
simerného Utvaru pomocou
rysovacich alebo digitalnych
nastrojov;




MATEMATIKA; 3.cyklus; 8.ro¢nik
CISLA A OPERACIE S CISLAMI, Redlne &fsla, vlastnosti a operéacie

KOMPONENT, tematicky celok

Vykonovy standard

Ciel: PouZivat prirodzené, celé, racionalne a redlne Cisla, operacie s ¢islami a ich vlastnosti v matematickom modelovani problémov. Konceptualizovat a
zovSeobecnovat matematické situdcie a skisenosti z ich riesenia, hladat alternativne stratégie a vyuZzivat primerané argumenty na zdévodnenie.
Vykony: Integrovat poznatky a skisenosti z réznych ¢iselnych oborov, modelovat problémové situacie pomocou vybranych reprezentécii redlnych cisel a
vyuzivat matematicky aparét a digitédlne néstroje na rieSenie problémov v réznych oblastiach Zivota. Vyuzivat matematické poznatky, symbolické a
formélne mnoZinové operacie a vztahy na riesenie Uloh vyzadujlcich logické uvaZzovanie, formuldciu zéverov, interpretaciu a argumentaciu. Uvazovat o
obmedzeniach pouzitia matematickych reprezentacii, pouzivat prevazne symbolické reprezentacie a vyberat vhodné matematické néstroje (vratane
digitélnych) na riesenie problémov.

Ziak vie:
- Zapisovat sucin vacsieho poctu rovnakych cinitelov v tvare mocniny a opacne.
-Pouzivat algoritmy na pocitanie druhych a tretich mocnin aj s vyuzitim digitalnych néastrojov.
-Pracovat s mocninami ¢isla 10, Citat, zapisovat, zndzornovat ich na Ciselnej osi, priblizovat hodnoty reédlnych ¢isel a porovnavat ich.
- Pouzivat vedecky zapis ¢isla (a.10", 1 < a < 10).
- Vyuzivat geometrickd reprezentaciu druhej a tretej mocniny.
Vyuzivat odhad a priblizné hodnoty pri rieseni praktickych dloh.
-Chtat a zapisovat druh mocninu lubovolného racionalneho &isla.
-Chtat a zapisovat tretiu mocninu lubovolného racionélneho &isla.
- Pouzivat rozne vyjadrenia redlnych cisel v komunikacii a diskusiach pri rieseni problémov.
- Nardbat s velmi velkymi a velmi malymi Cislami (umocnenie ¢isel medzi 0 a 1, umocnenie Cisel vacsich ako 1).

Obsahovy standard Matematické praktiky

Matematicky jazyk,
Komunikacia a
argumentécia

Matematické
modelovanie

Matematické
reprezentacie

Vztahy

druhd a tretia Suvis mocnin Cisla 10 s | Zapisovanie sucinu vacsieho vyuzivanie rieSenie aplika¢nych | citanie a  zapisovanie
mocnina; predponami; poctu rovnakych Cinitelov v tvare geometrickej Uloh s vyuzitim druhej mocniny
zaklad vztahy medzi | mocniny a opacne; algoritmy reprezentacie realnych cisel aich lubovolného

(mocnenec), reprezentaciami pocitania druhych a tretich druhej/tretej vlastnosti a racionalneho Cisla;
exponent druhej mocniny | mocnin, resp. mocnin mocniny aplikovanie operacii | Citanie a zapisovanie tretej
(mocnitel), (obsah stvorca). racionalnych &isel s celociselnym s redlnymi ¢islami; mocniny lubovolného
suvislosti medzi vztahy medzi exponentom s vyuzitim vyuzivanie odhadu a | racionélneho disla;
réznymi reprezentaciami tretej | digitédlnych nastrojov; praca s pribliznych hodndt | pouZivanie rézneho
vyjadreniami mocniny (objem kocky).| mocninami ¢isla 10, ¢itanie, pri rieseni vyjadrenia redlnych ¢isel v
racionalnych zapisovanie, zndzorfiovanie na praktickych uloh. komunikécii a diskusiach pri
¢isel: zZlomok, ¢iselnej osi, priblizné hodnoty rieSeni problémov.
desatinné ¢islo, readlnych
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percento.

¢isel aich porovnavanie;
pouzivanie vedeckého zapisu cisla
(a.10n, 1 <a < 10);
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KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Algebrické vyrazy, rovnice a nerovnice

Vykonovy standard

Ciel: Spolahlivo pracovat s algebrickymi vyrazmi, rovnicami a nerovnicami, uvazovat o ich zmysluplnosti a vyzname v rieseni Gloh. Konceptualizovat a
zovSeobecnovat matematické situdcie a skisenosti z ich riesenia, hladat alternativne stratégie a vyuZzivat primerané argumenty na zdévodnenie.
Vykon: Matematizovat a riesit redlne situdcie vyuzitim algebrickych vyrazov, linedrnych rovnic a nerovnic. Specifikovat obmedzenia alebo predpoklady
rieSenia Ulohy a identifikovat a riesit Ulohy s chybajucimi alebo nadbytocnymi informaciami. Vyuzivat matematické poznatky, symbolické a formélne
mnoZzinové operacie a vztahy na

rieSenie Uloh vyzadujucich logické uvazovanie, formulaciu zaverov, interpretéciu a argumentaciu. Uvazovat o obmedzeniach pouzitia matematickych
reprezentacii,

pouzivat prevazne symbolické reprezentécie a vyberat vhodné matematické néastroje (vratane digitalnych) na rieSenie problémov.

Ziak vie:

- Urcit hodnotu vyrazu, dosadit ¢isla za premenné.

-Rozhodnut o rovnosti/nerovnosti ¢iselnych a algebrickych vyrazov.

- Urcit, kedy ma/nema vyraz zmysel.

- Vykonat aritmetické operacie s ¢iselnymi a algebrickymi vyrazmi.

- Zjednodusit vyrazy s premennymi: roznasobovat zatvorky, vynat pred zatvorku.

- Upravit na spolo¢ného menovatela (aj s premennou v menovateli).

- Mdelovat druht mocninu dvojélena a upravit vyrazy, ktoré ich obsahuju, urcit podmienky riesitelnosti rovnic.

- Reprezentovat a vykonat ekvivalentné Upravy a riesit rovnice s jednou nezndmou a vykonat skdsku spravnosti.

- Vyjadrit a vypocitat neznamu zo vzorca.

- Riesit jednoduché sustavy linedrnych rovnic na pripravnej Urovni: grafické riesenie (aj s vyuzitim vhodného digitalneho néstroja).
- Tvorit ¢iselné a algebrické vyrazy opisujice reédlnu alebo matematicku situaciu.

- Vykonat Upravu vyrazu (a + b)? ako obsah $tvorca so stranou (a+b) resp. (a-b).

- Vykonat tpravu vyrazu a® b? ako obsah obdf#nika so stranami (a+b) a (a-b).

-Pouzivat symbolicky jazyk pri tvorbe vyrazov podla slovného opisu a pri matematizacii problému vediceho k pouzitiu linedrnych rovnic/nerovnic.
-Riesit primerané slovné Ulohy pomocou linedrnych rovnic a ich Uprav, overit riesenie.

- Poskytnut slovnu interpretaciu vyrazov a rovnic.
- Interpretovat, obhdjit a odovodnit postup a vysledok v kontexte rieSenej situacie.
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vyraz, hodnota
¢iselného
vyrazu,
koeficient,
premenna, ¢len
s premennou,
neznama,
linedrna rovnica
s jednou
neznamou,
pravé a lava
strana rovnice,
rieenie (koren)
rovnice.
¢iselny vyraz,
algebricky vyraz,
vyraz s jednou a
viacerymi
premennymi,
vyraz
s premennou v
menovateli;
podmienka
riesitelnosti

Obsahovy standard

\ar:10)%

Rovnost a nerovnost
¢iselnych vyrazoy;
podmienka pre vyraz
s
premennou v
menovateli a pre
rieSenie rovnice
ekvivalencia
algebrickych vyrazov;
suvis algebrického a
grafického vyjadrenia
rovnice.
Rovnost a nerovnost
¢iselnych vyrazov;
podmienka pre vyraz
s
premennou v
menovateli a pre
rieSenie rovnice;
ekvivalencia
algebrickych vyrazov;
suvis algebrického a
grafického vyjadrenia
rovnice.

Postupy

Urcovanie hodnoty vyrazu,
dosadzovanie

Cisel za premenné,

rozhodovanie o rovnosti/nerovnosti
¢iselnych a algebrickych vyrazov,
urc¢ovanie, kedy mé/nema vyraz zmysel;
aritmetické operacie s ¢iselnymi a
algebrickymi vyrazmi;

modelovanie suctu, rozdielu a sUcinu
mnohodlenov;

pouzitie analégii s operaciami so
zlomkami

pri sucte, prirozdiele a pri stcine
lomenych vyrazov;

zjednodusovanie vyrazov s
premennymi:

roznasobovanie zatvoriek, vynimanie
pred

zatvorku;

Uprava na spolo¢ného menovatela (aj s
premennou v menovateli);
modelovanie druhej mocniny dvojclena
a

a Upravy vyrazov, ktoré ich obsahuju,
ur¢ovanie podmienok riesitelnosti
rovnic;

reprezentécia a vykonavanie
ekvivalentnych Uprav a rieSenie rovnic s
jednou

nezndmou a skuska spravnosti;
vyjadrovanie a vypocet nezndmej zo
vZorca;

riesenie jednoduchych sustav
linedrnych

rovnic na pripravnej Grovni, grafické
riesenie (aj s vyuZzitim vhodného

Matematické

reprezentacie

modelovanie stctu a
rozdielu
mnohodclenov
pomocou
konkrétnych
reprezentacii ¢lenov;
modelovanie sucinu
dvojclena
typu (a+b)(c+d) ako
obdlZnika so
stranami
(a+b) a (c+d);
analogicky suciny
typu (a-
b)(c+d)
sucin dvojclena a
troj¢lena atd.
vyraz (a = b)A2 ako
obsah Stvorca so
stranou (a+b) resp.
(a-b);
vyraz a2 b2 ako
obsah obdlznika so
stranami (a+b) a (a-
b);
pouZzitie vhodnych
pomocok na
reprezentaciu
ekvivalentnych
Uprav.

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

pouzivanie
symbolického
jazyka

pri tvorbe vyrazov

podla slovného
opisu a pri
matematizacii
problému
veduceho k
pouzitiu
linedrnych rovnic;
navrhovanie
vhodnej stratégie
rieSenia slovnych
uloh, jej
modelovanie a
riesenie
pomocou
linedrnych rovnic
aich

Uprav, overovanie

riesenia;
interpretovanie
matematického
modelu slovnej
Ulohy vyjadrene;
rovnicou.

Matematicky jazyk,
Komunikacia a
argumentéacia

slovnd interpretacia vyrazov a
rovnic;
diskutovanie o neznamej vo
vyjadreni vyrazu, vo vyjadreni
rovnice a o podmienkach
riesitelnosti Ulohy;
interpretovanie, obhajovanie
a odévodnovanie postupu a
vysledku v kontexte riesenej
situacie;
diskutovanie o castych
chybéch pri pouziti
algebrickych
identit (napriklad ) a
argumentacia s pomocou
reprezentcil.
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digitdlneho

nastroja);

tvorba ¢iselnych a algebrickych vyrazov

opisujucich readlnu alebo matematickd
situaciu.
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KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Riedenie zloZitejsich pravdepodobnostnych situacif

Vykonovy standard

Ciel: Objavovat analdgie v kombinatorickych situaciach, vyhodnocovat pravdepodobnostné situacie v jednoduchych pokusoch, tvorit jednoduché
hypotézy, overovat ich a vyvodzovat zévery. Konceptualizovat a zovSeobecriovat matematické situécie a skisenosti z ich riesenia, hladat alternativne
stratégie a vyuzivat primerané argumenty na zdévodnenie.

Vykon: Simulovat pravdepodobnostné situacie pomocou primeranych hier alebo pokusov, ur¢ovat a zvazovat pravdepodobnost udalosti pri
opakovanych pokusoch a

skdmat vztah medzi teoretickou a experimentélnou pravdepodobnostou. Vyuzivat matematické poznatky, symbolické a formalne mnozinové operacie a
vztahy na

riesenie Uloh vyzadujucich logické uvazovanie, formulédciu zaverov, interpretaciu a argumentéciu. Uvazovat o obmedzeniach pouzitia matematickych
reprezentacii, pouzivat prevazne symbolické reprezentécie a vyberat vhodné matematické nastroje (vratane digitadlnych) na riesenie problémov.

Ziak vie:
-Porovnat rézne udalosti vzhlfadom na mieru ich pravdepodobnosti.

-Urcit pravdepodobnost jednoduchych nezavislych javov.

- Ur¢it doplnkovd pravdepodobnost.

Vytvérat jednoduché modely pre nemozné, mozné a isté udalosti, tiez pre velmi nepravdepodobné a velmi pravdepodobné udalosti.
Vyuzit vhodné grafické reprezentécie (Vennov diagram, strom) pre uréenie pravdepodobnosti pri jednoduchych a opakovanych pokusoch.
-Zostavit matematicky model jednoduchej pravdepodobnostnej redlnej situacie, ktord mozno simulovat.

- Formulovat odhady pravdepodobnosti.

Obsahovy standard
Vztahy

Matematické praktiky

Matematické Matematické Matematicky jazyk,

reprezentacie

modelovanie

Komunikécia a

argumentacia

udalost, Vztah medzi Vykonévanie narédbanie s zovseobecnenie formulovanie odhadov
ista, experimentalnou a jednoduchych pokusov | modelmi a pozorovanych postupov | pravdepodobnostia
mozna, teoretickou (hier) a pozorovanie vytvaranie do jednoduchych diskutovanie o priebehu a
nemozna pravdepodobnostou (na | pravdepodobnosti jednoduchych pravidiel; zostavovanie vysledku

udalost; primeranej kognitivnej | udalosti v zavislosti od modelov pre matematického modelu | pravdepodobnostnych
pravdepod]| Udrovni); udalost a k nej | poctu pokusov; nemozné, mozné a | jednoduche;j situacii v jednoduchych
obnost. doplnkova udalost; porovnavanie  roznych | isté udalosti, pravdepodobnostne;j pokusoch a hrach;
doplnkové | pravdepodobnosta k nej | udalosti  vzhladom na | tieZ pre velmi realnej situacie, ktoru vyjadrovanie
pravdepod doplnkova mieru ich | nepravdepodobné a| mozno pravdepodobnosti pre
obnost; pravdepodobnost. pravdepodobnosti; velmi simulovat; vyrazy pouzivané v
experiment urcenie pravdepodobné vyuzivanie beznom jazyku (asi, urcite,
alna a pravdepodobnosti udalosti; poznatkov o mozno, zriedka a pod.) a
teoreticka jednoduchych vyuzivanie pravdepodobnost | diskusia o subjektivnom
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pravdepod
obnost.

nezavislych javov;
uréenie doplnkovej
pravdepodobnosti.

vhodnych
grafickych
reprezentacif
(Vennov
diagram, strom)

i jednoduchych
nezavislych javov
aich opakovania
pritvorbe

vnimani tychto vyrazov.
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Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Postupy Matematické Matematické Matematicky jazyk,

reprezentacie modelovanie komunikacia
a argumentacia

naradbanie s jednoduchych formulovanie odhadov
modelmi nezavislych javov a pravdepodobnosti a

a vytvaranie ich opakovania pri diskutovanie o priebehu
jednoduchych tvorbe jednoduchych| @,

modelov pre hypotéz a ich vysledku ,
nemozné, moznéa [ Yo CT L pravdepodobnostnych
isté udalosti, sledovanie informacii| Stac! Vﬂ]eandUChyCh
tiez predvel’moiI X . o,k%soc a
nepravdepodobné a .| hrach;

ve Ifrzn i P %ri\gfgﬁg Sobrg(z/smy vyjadrovanie '
pravdepodobné beznom Zivote a ich pravdepodobnosti pre
udalosti; konfrontacia so yyrazy pouzivane v
vyuzivanie vhodnych| (1io<nostou beznom jazyku
grafickych ' (asi, urcite, mozno,
reprezentacif zriedka a pod.) a
(Vennov diagram, diskusia o

strom) subjektivnom vnimani

tychto vyrazov.

KOMPONENT, tematicky celok | GEOMETRIA, Rovinné geometrické Gtvary, vlastnosti a vztahy

Vykonovy Standard

Ciel: Vyuzivat polohové a metrické vlastnosti geometrickych Utvarov na riesenie zloZitejsich geometrickych aj praktickych dloh s vyuZitim mnozin bodov s
danou vlastnostou. Konceptualizovat a zovseobecnovat matematické situacie a skisenosti z ich rieSenia, hladat alternativne stratégie a vyuzivat primerané
argumenty na zdévodnenie.

Vykon: Skimat zlozitejsie planimetrické situacie, uvazovat o vlastnostiach rovinnych Utvarov, vyuzivat polohové aj metrické vlastnosti Gtvarov pri rieseni
geometrickych problémov, systematizovat planimetrické poznatky a vyuzit skisenosti z postupu riesenia jednoduchych geometrickych Gloh pri rieseni
praktickych problémov. Vyuzivat matematické poznatky, symbolické a formalne mnoZinové operacie a vztahy na riesenie Uloh vyzadujdcich logické
uvazovanie, formuléciu zaverov, interpretaciu a argumentéaciu. Uvazovat o obmedzeniach pouZitia matematickych reprezentéacii, pouzivat prevazne
symbolické reprezentacie a vyberat vhodné matematické nastroje

(vratane digitélnych) na riesenie problémov.
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Ziak vie:

Pojmy

Vztahy

Postupy

Matematické

0Opisat, pomenovat a charakterizovat vyznamné prvky a vlastnosti kruznice a pravidelnych mnohouholnikov.
ORoztriedit mnohouholniky podla vlastnosti.

ORozhodnut o vzajomnych polohédch priamky a kruznice a ich konstruovat.
OKonstruovat kruznicu, urc¢ovat vzdialenost stredu od tetivy, konstruovat dotycnicu ku kruznici.
Oldentifikovat kruznicovy oblik a vysek prisldchajici stredovému uhlu, vyznacit kruhovy odsek.
OKonstruovat pravidelny Sestuholnik.
OKonstruovat vysky a taznice a osy stran a vediet, Ze kazda trojica sa pretina v jednom bode (ortocentrum, taZisko).
OSkdmat mozné polohy taziska, ortocentra a stredu opisanej kruZznice pomocou dynamickej geometrie.
OKonstruovat trojuholnik s vyuzitim vlastnosti vyznamnych prvkov trojuholnika.
OKonstruovat stred opisanej a vpisanej kruznice.
ORiesit polohové a metrické konstrukéné Ulohy s vyuzitim mnozin bodov danej vlastnosti.
Oldentifikovat rézne typy mnohouholnikov..
Oldentifikovat vyznamné prvky v trojuholniku.
OVyuZit polohové a metrické vlastnosti Utvarov pri rieseni konstrukénych dloh.
OPouzitterminoldgiu rovinnej geometrie.

OSlovne opisat a formélne zapisat postup geometrickej konstrukcie a zdévodnit rieSenie primeranou argumentaciou o vztahoch medzi vyznamnymi
prvkami Utvarov a vyuzitim mnozin bodov so spolo¢nou vlastnostou.
OPrepojit geometrickd konstrukciu, jej slovny opis a symbolicky zapis.
OAplikovat znalosti o mnozinach bodov pri hfadani rieseni komplexnejsich matematickych a praktickych tloh vyuzitim vhodnych nastrojov.

Obsahovy standard

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,

vyznamné prvky
trojuholnika
(vyska, pata
vysky, taznica,
tazisko,
priesecnik
vysok),
trojuhonikova
nerovnost,

vlastnosti a vztahy

vyznamnych prvkov v

trojuholniku;

taznica a vzdialenost
taZiska od strany a
vrcholu (deliaci
pomer); vztah
polomeru a

Opisovanie, pomenovanie a
charakteristika vyznamnych
prvkov a

vlastnosti rovinnych Utvarov,
triedenie rovinnych Utvarov
podla vlastnosti,

praca s modelmi a nemodelmi
Utvarov, hladanie prikladov a
protiprikladov geometrickych
situacii; rozhodovanie o
vzajomnych polohach priamky a
kruznice a ich konstrukcia;

reprezentacie
hladanie Utvarov so

zadanymi vlastnostami

pomocou nacrtov.

pouzivanie
skusenosti a
poznatkov o
rovinnych Utvaroch
pri nadvrhu stratégif
a rieSeni
polohovych a
metrickych
geometrickych
uloh v
matematickom aj
aplikacnom
kontexte;

Komunikécia a argumentacia
pouzivanie terminoldgie
rovinnej geometrie,
diskutovanie o polohovych aj
metrickych vlastnostiach
rovinnych Utvarov;
diskutovanie a argumentovanie
o podmienkach existencie
geometrickych Utvarov,
diskusia o vybere vlastnosti,
ktoré definuju zvoleny Gtvar,
slovné opisovanie a




mnohouholnik;
pravidelny
Sestuholnik,
pravidelny
osemuhorm'k;
kruznica a kruh
(stred, polomer,
riemer),
ruznicovy
obluk,
dotycnica.
medzikruzie,
kruhovy odsek a
vysek, tetiva;
secnica,
nesecnica.
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Obsahovy Standard

Vztahy

priemeru, stredovy
uhol.

Vzdjomné polohy
dtvarov;

Postupy

identifikacia sthlasnych a
striedavych uhlov a ich vyuZitie
pri rieSen(
geometrickych uloh;
modelovanie a konstrukcia vysok
a
taznic a osi strdn a objavenie, ze
kazda trojica sa pretina v jednom
bode (ortocentrum, tazisko);
objav vlastnosti priesecnika osi
stran (stred opisanej kruznice);
skiimanie moznych poloh taziska,
ortocentra a stredu opisane;j
kruznice pomocou dynamicke;
Eeometrie;

onstrukcie trojuholnika s
vyuzitim
mnozin bodov danej vlastnosti,
zdovodnenie a vyuzitie
trojuholnikovej nerovnosti;
konstrukcia pravidelného
Sestuholnika;
konstrukcia kruznice, ur¢ovanie
vzdialenosti stredu od tetivy,
objavenie postupu konétru{cie a
konstrukcia dotycnice ku kruznici;
identifikacia kruznicového obldka
a
vyseku prisltchajucich
stredovému
uhlu, vyznacenie kruhového
odsekuy;
rieSenie polohovych a metrickych
konstrukénych udloh s vyuzitim
mnozin bodov danej vlastnosti.
konstrukcia vpisanej a opisanej
kruznice trojuholniku;

Matematické
reprezentacie

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

modelovanie
realnych
problémov
planimetrického
charakteru
pomocou
geometrickych
nastrojov a
algoritmov,
vyuzivanie
nastrojov na
realizaciu riesenia
geometrického
problému,
interpretovanie a
vyuzivanie
vysledkov v
realnych
suvislostiach;
vyuzivanie
polohovych a
metrickych
vlastnosti Utvarov
ri rieSent
Eon§trukénych
uloh.
vyuzivanie
polohovych a
metrickych
vlastnosti Utvarov
ririeSent
onstrukénych
Uloh;
aplikovanie
znalosti
0 mnozinach
bodov
ri hfadanf rieseni
omplexnejsich
matematickych a
praktickych tloh

Matematicky jazyk,
Komunikécia a argumentacia

formélne zapisovanie postupu
geometrickej konstrukcie a
zdbévodnenie riesenia
primeranou
argumentéaciou o vztahoch
medzi
vyznamnymi prvkami Utvarov a
vyuzitim mnozin bodov so
spolo¢nou vlastnostou.
zovSeobecnovanie
konstrukénych
ostupov na zostrojenie mnozin
Eodov s danou vlastnostou;
repojenie geometricke;j
onstrukcie, jej slovného opisu
a symbolického zapisu.
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vyuZitim vhodnych
nastrojov.
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KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Priestorové geometrické Gtvary, vlastnosti a vztahy

Vykonovy standard

Ciel" VyuZivat polohové a metrické vlastnosti geometrickych Gtvarov na riesenie zlozitejsich geometrickych aj praktickych tloh s vyuzitim mnozin bodov s

danou vlastnostou. Identifikovat ndrocnejsie vztahy v Ciselnych postupnostiach, nachadzat funkéné vztahy v redlnych savislostiach, pouzit matematické

nastroje na ich modelovanie a interpretaciu. Konceptualizovat a zovSeobecriovat matematické situacie a skisenosti z ich riesenia, hladat alternativne

stratégie a vyuzivat primerané argumenty na zdévodnenie.

Vykon: Uvazovat a diskutovat o geometrickych Gtvaroch v priestore, o ich vyznamnych prvkoch a vlastnostiach, objavovat vztahy medzi nimi a riesit

jednoduché stereometrické problémy. Rozhodovat o podstate zavislosti, aplikovat priamu a nepriamu Umernost v praktickych situacidch a matematickych

Ulohéach, vyjadrovat vztahy medzi ¢lenmi postupnosti. VyuZivat matematické poznatky, symbolické a formalne mnozinové operacie a vztahy na riesenie

Uloh vyzadujucich logické uvaZzovanie, formuléciu

zaverov, interpretaciu a argumentaciu. Uvazovat o obmedzeniach pouzitia matematickych reprezentacii, pouzivat prevazne symbolické reprezentacie a

vyberat vhodné matematické nastroje (vratane digitdlnych) na rieSenie problémov.

Ziak vie:

- Ur¢it a triedit jednoduché telesé typu hranola na zéklade ich vlastnosti.

-Zaznamenat a vytvorit modely jednoduchych telies typu hranola a stavieb z telies (volné rovnobezné premietanie, néarys, pddorys a bokorys, siete telies).

-Ildentifikovat a zndzornovat viditeIné a neviditelné hrany v pohlade.

Vytvorit modely sieti jednoduchych telies pomocou konstrukénych néstrojov alebo softvéru.

- Urcit a vytvorit pohlady na jednoduché a zlozené telesa (typu hranola).

Vytvorit rézne reprezentacie (predmetné modely a zéznamy) jednoduchych telies typu hranola.

Vytvorit modely sieti jednoduchych telies typu hranola pomocou konstrukénych nastrojov alebo softvéru.

- Vytvorit modely zloZzenych telies a stavieb z telies.

-Riesit Ulohy suvisiace s rozvijanim priestorovej predstavivosti a problémové Ulohy o vztahoch medzi dvojrozmernymi a trojrozmernymi Gtvarmi, medzi
jednoduchymi a zlozenymi telesami.

- Aktivne opisat, pomenovat a zaznamenat jednoduché a zloZené telesa.

-Komunikovat o vlastnostiach telies a ich vyznamnych prvkoch.
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kocka, kvader,
hranol, vrchol,
hrana, stena,
vyska telesa,
stenova a
telesova
uhlopriecka;
podstava, plast,
siet telesa;
pohlad spredu,
zhora a zboku.
teleso
(jednoduché a
zlozené), hranol
(kolmy,
pravidelny, n-
boky),

narys, podorys a
bokorys.

Obsahovy standard

Hierarchické a inkluzivne
vztahy medzi
priestorovymi

Utvarmi;

vztahy medzi poctom
vrcholov, stien a hran
pravidelnych telies.

Urcovanie a triedenie
jednoduchych

telies na zéklade ich vlastnosti,
uréovanie kritérif triedenia;
zaznamenavanie a tvorba modelov
jednoduchych telies a stavieb z
telies

(volné rovnobezné premietanie,
narys, pddorys a bokorys, siete
telies);

tvorba telies z kociek a kvadrov
podla

zdznamu alebo slovného opisu;
identifikacia a zndzornovanie
viditelnych a neviditelnych hran v
pohlade;

objavovanie vztahov medzi
poctom

vrcholov, stien a hran pravidelnych
telies;

identifikacia a konstrukcia siete
telies, modelovanie sieti kocky
vyuzitim

dlzky siete;

urc¢ovanie a tvorba pohladov na
jednoduché a zloZzené telesa.

Matematické

reprezentacie

tvorba a pouzivanie
roznych
reprezentacif
(predmetné modely
a

zdznamy)
jednoduchych telies
na skiimanie ich
vyznamnych prvkov
a vlastnosti:

tvorba modelov sieti
jednoduchych telies
pomocou
konstrukénych
nastrojov alebo
softvéru;

tvorba a pouzivanie
modelov zlozenych
telies a stavieb z
telies.

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

rieSenie Uloh
sUvisiacich s
rozvijanim
priestorove;j
predstavivosti a
problémové ulohy
o vztahoch medzi
dvojrozmernymi a
trojrozmernymi
Utvarmi,

medzi
jednoduchymi

a zlozenymi
telesami.

Matematicky jazyk,

Komunikacia
argumentacia

aktivne opisovanie,
pomenovanie a
zaznamenanie
jednoduchych a zloZzenych
teliesv

roznych velkostiach a polo-
hach;

komunikovanie o
vlastnostiach telies a ich
vyznamnych

prvkoch;

interpretovanie réznych
zdznamov telies a ich
zdbévodnenie,
identifikovanie chyby

a navrhovanie jej korekcie.
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KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Pokro¢ilé postupy merania a uréovania miery

Vykonovy standard

Ciel" VyuZivat polohové a metrické vlastnosti geometrickych Gtvarov na riesenie zlozitejsich geometrickych aj praktickych tloh s vyuzitim mnozin bodov s

danou vlastnostou. Pouzivat prirodzené, celé, racionalne a reélne Cisla, operacie s ¢islami a ich vlastnosti v matematickom modelovani problémov.

Spolahlivo pracovat s algebrickymi vyrazmi, rovnicami a nerovnicami, uvazovat o ich zmysluplnosti a vyzname v rieSeni Gloh. Identifikovat narocnejsie

vztahy v ¢iselnych postupnostiach, nachadzat funkéné vztahy v redlnych sivislostiach, pouzit matematické nastroje na ich modelovanie a interpretaciu.

Konceptualizovat a zovseobecnovat matematické situécie a skisenosti z ich riesenia, hladat alternativne stratégie a vyuZivat primerané argumenty na

zdévodnenie. Vykon: Navrhovat a aplikovat postupy merania a ur¢ovania miery rovinnych a priestorovych Gtvarov, zovseobecnovat ich, symbolicky

vyjadrovat metrické zavislosti, riesit aplikacné Glohy na uréenie miery Utvarov a diskutovat o ich vyuziti v kazdodennom Zivote a roznych profesiach.

Riesit, vysvetlovat a interpretovat zloZitejSie problémy pomocou prirodzenych &isel s vyuzitim ich vlastnosti a aplikovanim operéacii s prirodzenymi islami.

Vykonévat operacie vyzadujlce prepojenie viacerych vyjadreni raciondlnych cisel a aplikovat ich pri rieSeni matematickych a kontextovych uloh,

zdovodnovat vztahy medzi réznymi formami zépisu racionalnych ¢isel, uvazovat o existencii racionalneho ¢isla a vysvetlovat pracu s racionalnymi ¢islami.

Integrovat poznatky a skisenosti z réznych ciselnych oborov, modelovat problémové situdcie pomocou vybranych reprezentécii redlnych cisel a vyuzivat

matematicky aparat a digitédlne nastroje na rieSenie problémov v réznych oblastiach Zivota.

Matematizovat a riesit redIne situacie vyuzitim algebrickych vyrazov, linedrnych rovnic a nerovnic.

Specifikovat obmedzenia alebo predpoklady riesenia Glohy a identifikovat a riesit Glohy s chybajlcimi alebo nadbyto¢nymi informéaciami.

Rozhodovat o podstate zavislosti, aplikovat priamu a nepriamu Umernost v praktickych situdcidch a matematickych tlohach, vyjadrovat vztahy medzi clenmi

postupnosti. Vyuzivat matematické poznatky, symbolické a formélne mnozinové operacie a vztahy na riesenie Uloh vyZadujlcich logické uvazovanie,

formulaciu zéverov, interpretaciu a argumentéaciu.

Uvazovat o obmedzeniach pouzitia matematickych reprezentacii, pouzivat prevazne symbolické reprezentécie a vyberat vhodné matematické nastroje

(vratane digitdlnych) na riesenie problémov.

Ziak vie:

- Odhadnut a vypoditat objem a povrch telies typu hranola Uvahou a aplikovanim odvodenych vztahov.

- Premenit jednotky objemu a vyuzit ich v praxi.

-Riesit geometrické situdcie zamerané na proces merania, riesit primerané aplika¢né Ulohy na uréenie objemu a povrchu priestorovych Gtvarov typu
hranola aj s vyuzitim premeny jednotiek.

-Vyuzit polohové a metrické vlastnosti Utvarov pri rieseni konstrukénych tloh.

-Pouzivat spravnu terminoldgiu a symbolicky jazyk v kontexte urcovania miery rovinnych a priestorovych Gtvarov vyuzitim pojmovz obsahového standardu.
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Obsahovy standard
\ar:10)%

Postupy

Matematick

é
reprezentaci

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

Matematicky jazyk,

Komunikacia a argumentécia

povrch a objem
telies (kocka,
kvéder);

jednotky povrchu
(mMm~A2, cmA2,
dm”2, mA2,
km~2),

jednotky objemu
(mMmA3, cmA3,
dmA3, mA3, cl, ml,

dl, I, hi);

vztah medzi
zmenou dfzok
stran,

resp. hrén a
vplyvom na objem
telesa;

vztahy medzi
jednotkami
povrchu a

ich premeny;
vztahy medzi
jednotkami
objemu a

ich premeny (11 =
1

dmA3);

odhad a vypocet objemu a povrchu
telies

Uvahou a aplikovanim odvodenych
vztahov;

e
tvorba a
pouzivanie
reprezentacii na
vysvetlenie
podstaty merania,
odhadovanie a
ur¢ovanie
miery (Stvorcova
siet, jednotkové
kocky a pod.)
Utvarov;
pouzivanie
vlastnych a
univerzalnych
jednotiek, rozlicné
meracie nastroje
(vratane
digitélnych) na
meranie
a urcovanie miery
Utvarov;

vytvaranie a
rieSenie
geometrickych
situdcif
zameranych

na proces merania,
rieSenie
primeranych
aplikacnych

Uloh na urcenie
miery rovinnych a
priestorovych
Utvarov (velkost
uhla,

dlzka usecky,
obvod, obsah,
objem,

povrch) aj s
vyuzitim premeny
jednotiek;
vyuzivanie
polohovych a
metrickych
vlastnosti Gtvarov
pri rieSeni
konstrukénych
uloh.

pouzivanie spravnej
terminolégie a symbolického
jazyka v

kontexte ur¢ovania miery
rovinnych a priestorovych
Utvarov;

slovné interpretovanie a
vysvetlovanie vztahov
sUvisiacich s

mierou a jednotkami miery;
diskutovanie o roznych
postupoch merania a ich
presnosti,

porovnavanie nameranych
hodnét s predbeznym
odhadomi

vypoctom, argumentacia o
dostatoc¢nosti odhadu ¢i
potreby

presného merania v
praktickych

situdciach.
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KOMPONENT, tematicky celok CISLA A OPERACIE S CISLAMI, ReélIne ¢&isla, vlastnosti a operacie

Vykonovy standard

Ciel: Pouzivat prirodzené, celé, raciondlne a redlne Cisla, operécie s Cislami a ich vlastnosti v matematickom modelovani problémov.
Konceptualizovat a zovseobecnovat matematické situécie a skisenosti z ich riesenia, hladat alternativne stratégie a vyuZivat primerané argumenty na
zdovodnenie.

Vykon: Integrovat poznatky a skidsenosti z réznych ¢iselnych oborov, modelovat problémové situdcie pomocou vybranych reprezentacii redlnych Cisel a
vyuZzivat matematicky aparat a digitdlne nastroje na rieSenie problémov v réznych oblastiach Zivota.

Vyuzivat matematické poznatky, symbolické a formalne mnozinové operacie a vztahy na riesenie Gloh vyzadujucich logické uvazovanie, formuléciu zaverov,
interpretaciu a argumentaciu.

Uvazovat o obmedzeniach pouzitia matematickych reprezentécii, pouzivat prevazne symbolické reprezentécie a vyberat vhodné matematické nastroje
(vratane digitdlnych) na riesenie problémov.

Ziak vie:

- Odhadovat a zaokruhlovat reélne &isla.
- Pouzivat rbzne reprezentacie realnych Cisel (vratane miesta na Ciselnej osi s danou presnostou).
Vyuzivat geometricku reprezentéciu druhej/tretej odmocniny a Cisla .

-Riesit aplikacné ulohy s vyuzitim readlnych cisel a ich vlastnosti a aplikovat operacie s redlnymi cislami.
- Vyuzivat odhad a priblizné hodnoty pri rieSeni praktickych dloh.

-Citat a zapisovat druht odmocninu lubovolného kladného racionalneho &fsla.

-Citat a zapisovat tretiu odmocninu [ubovolného racionalneho ¢isla.

- Pouzivat rozne vyjadrenia redlnych cisel v komunikacii a diskusiach pri rieseni problémov.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Postupy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie Komunikacia a argumentécia

druhd a tretia Suvis mocnin ¢isla | pouzivanie  vedeckého | pouzivanie rieSenie aplikac¢nych | citanie a zapisovanie druhej odmocniny
odmocnina, 10 zapisu Cisla(a.10”n, 1 <a | réznych Uloh s vyuzitim lubovolného kladného raciondlneho
¢islo m (pi). s predponami; < 10); nardbanie s velmi | reprezentécif realnych cisel aich ¢isla
stupen velkymi a velmi malymi | reélnych ¢&isel vlastnosti a ¢itanie a zapisovanie tretej odmocniny
odmocnenia, Cislami (vratane aplikovanie operacii | fubovolného racionéalneho Cisla;
zaklad (umocnenie cisel medzi | miesta na Cciselnej | s redlnymi Cislami; pouzivanie rozneho vyjadrenia redlnych
odmocniny; 0 a 1, umocnenie cisel | osi s danou | vyuzivanie odhadu a | ¢&isel v komunikacii a diskusiach pri
celociselny vacsich ako 1); presnostou); pribliznych hodnét | rieseni problémov.
exponent; odhadovanie a | vyuzivanie pri rieSeni
iracionalne zaokrdhlovanie geometricke;j praktickych uloh.
¢islo. readlnych &isel. reprezentacie

druhej/tretej

odmocniny a ¢isla m.
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ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Algebraické vyrazy, rovnice a nerovnice

Vykonovy standard

Ciel: Spolahlivo pracovat s algebrickymi vyrazmi, rovnicami a nerovnicami, uvazovat o ich zmysluplnosti a vyzname v rieseni dloh.

Konceptualizovat a zovseobecnovat matematické situacie a skisenosti z ich riesenia, hladat alternativne stratégie a vyuZivat primerané argumenty na
zdévodnenie. Vykon: Matematizovat a rieit redlne situacie vyuzitim algebrickych vyrazov, linedrnych rovnic a nerovnic. Specifikovat obmedzenia alebo
predpoklady riesenia Ulohy a identifikovat a riesit Ulohy s chybajicimi alebo nadbytoénymi informéaciami. Vyuzivat matematické poznatky, symbolické a
forméalne mnozinové operéacie a vztahy na
riesenie Uloh vyZadujucich logické uvazovanie, formulaciu zédverov, interpretaciu a argumentaciu. Uvazovat o obmedzeniach pouzitia matematickych
reprezentacii, pouzivat prevazne symbolické reprezentécie a vyberat vhodné matematické nastroje (vratane digitédlnych) na riesenie problémov.

Ziak vie:

- Reprezentovat a vykonat ekvivalentné Upravy a riesit nerovnice s jednou nezndmou a vykonat skdsku spravnosti.
- Zapisat slovni podmienku nerovnicou.
-Riesit jednoduché sustavy linedrnych nerovnic na pripravnej Grovni: grafické rieSenie (aj s vyuzitim vhodného digitadlneho nastroja).

-Pouzivat symbolicky jazyk pri tvorbe vyrazov podla slovného opisu a pri matematizécii problému vediceho k pouZitiu linedrnych nerovnic.
- Riesit primerané slovné Glohy pomocou linedrnych nerovnic a ich Gprav, overit riesenie.
-Poskytnut slovnu interpretaciu nerovnic.
- Interpretovat, obhdjit a odovodnit postup a vysledok v kontexte riesenej situacie.

- Pouzivat Pytagorovu vetu v rieseni Uloh.

neznama,
linedrna
nerovnica s
jednou
neznamou,
prava a lava
strana
nerovnice,
riesenie
nerovnice.
podmienka
riesitelnosti.

Obsahovy standard

Vztahy

podmienka pre vyraz s
premennou v
menovateli a pre
rieSenie nerovnice
sUvis algebrického a
grafického vyjadrenia
nerovnice.

podmienka pre vyrazs

premennou v
menovateli a  pre
riesenie nerovnice;

sUvis algebrického a
grafického vyjadrenia
nerovnice.

ur¢ovanie podmienok
riesitelnosti

nerovnic;

reprezentécia a vykonavanie
ekvivalentnych Uprav a riesenie
nerovnic s jednou nezndmou a
skdska spravnosti;

zapis slovnej podmienky
nerovnicou;

rieSenie jednoduchych sustav
linedrnych nerovnic na
pripravnej Urovni, grafické
rieSenie (aj s vyuzitim vhodného
digitédlneho nastroja);

Matematické
reprezentacie

pouzitie
vhodnych
pomocok na
reprezentaci
u
ekvivalentny
ch Uprav.

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

pouzivanie symbolického
jazyka pri tvorbe vyrazov
podla slovného opisu a pri
matematizacii problému
veduceho k pouzitiu
linedrnych nerovnic;
navrhovanie vhodnej
stratégie riesenia slovnych
uloh, jej modelovanie a
rieSenie pomocou
linedrnych nerovnic a ich
Uprav,

overovanie rieSenia;
interpretovanie

Matematicky jazyk,
Komunikacia a argumentécia

slovnd interpretécia nerovnic;
diskutovanie o nezndmej vo
vyjadreni vyrazu, vo vyjadreni
nerovnice a o podmienkach
riesitelnosti ulohy;
interpretovanie, obhajovanie
a odévodnovanie postupu a
vysledku v kontexte riesenej
situdcie; diskutovanie o
Castych chybéach pri pouziti
algebrickych identit
(napriklad ) a argumentécia s
pomocou reprezentacii.
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matematického modelu
slovnej Ulohy vyjadrenej
nerovnicou.




KOMPONENT, tematicky celok
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ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Zéaklady préce s funkciami a linedrna funkcia

Vykonovy standard

Ciel" Identifikovat naroc¢nejsie vztahy v ¢iselnych postupnostiach, nachadzat funkéné vztahy v redlnych stvislostiach, pouzit matematické néstroje na ich
modelovanie a interpretaciu.
Konceptualizovat a zovseobecnovat matematické situécie a skisenosti z ich rieSenia, hladat alternativne stratégie a vyuzivat primerané argumenty na
zddvodnenie. Vykon: Rozhodovat o podstate zavislosti, aplikovat priamu a nepriamu Gmernost v praktickych situdcidch a matematickych dlohach,
vyjadrovat vztahy medzi ¢lenmi postupnosti. Skimat linedrne funkcie, orientovat sa v tabulkach, grafoch a symbolickych predpisoch linearnych funkcii a
vyuzivat ich na modelovanie a rieSenie matematickych a praktickych problémov. Vyuzivat matematické poznatky, symbolické a formalne mnozinové
operécie a vztahy na riesenie Uloh vyZadujucich logické uvazovanie, formuléciu zaverov, interpretaciu a argumentéaciu. UvaZzovat o obmedzeniach
pouzitia matematickych reprezentacii, pouZzivat prevazne symbolické reprezentécie
a vyberat vhodné matematické nastroje (vratane digitalnych) na rieSenie problémov.

Ziak vie:

- Tvorit a vyuZit rézne reprezentacie linearnej funkcie (predpis, graf, tabulka) aj pomocou digitalnych nastrojov.
-Pracovat s vlastnostami funkcii na intuitivnej a pripravnej Grovni pomocou ¢itania z grafu (urcit najvacésiu a najmensiu hodnotu, monoténnost funkcie,

priesecniky grafu s osami).
-Pouzit pravouhld siradnicovi ststavu ako univerzdlny model na zndzornenie bodov a funkénych zavislosti.
-Riesit Ulohy s vyuzitim jednoduchych funkénych zavislosti a interpretovat vysledky.

sUradnicové
osi,
sUradnice
bodu,

linedrna

funkcia, graf.

pravouhly
systém
suradnic,
sUstava
suradnic v
rovine,
funkcia,
funkéné

- Ustne, pisomne, symbolicky a graficky vyjadrovat funkéné vztahy, vytvarat ich kontext.

Obsahovy standard

Vztahy

bod na grafe a vztah
medzi jeho prvou a
druhou sudradnicou;
suvislosti medzi
reprezentaciami
linedrnej funkcie
(tabulka, predpis, graf).

Postupy

prevod medzi reprezentaciami
linedrnej funkcie (predpis, graf,
tabulka) aj s vyuzitim digitalnych
nastrojov;

praca s vlastnostami funkcii na
intuitivnej a pripravnej drovni
pomocou citania z grafu
(urcenie najvacsej a najmensej
hodnoty, monoténnost funkcie,
priesecniky grafu s osami).

Matematické

reprezentacie

pouzivanie
pravouhlej
sUradnicovej
sUstavy ako
univerzéalneho
modelu na
znazornenie
bodov a
funkcnych
zavislosti:
vyuZzivanie
reprezentacii
linedrnej funkcie
(tabulka, predpis,

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

navrhovanie
stratégie a rieSenia
Ulohy s vyuzitim
jednoduchych
funkénych zavislosti
a interpretovanie
vysledkov,

rieSenie aplikacnych
Uloh s vyuzitim
funkénych zavislosti
a pozorovanie
priebehu funkcie.

Matematicky jazyk,
Komunikacia a
argumentacia

Ustne, pisomné, symbolické
a grafické vyjadrovanie
funkénych vztahov,
vytvaranie ich kontextu;
zovéeobecrovanie a
argumentovanie linearnej
zavislosti.
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hodnota, graf).

graf funkcie;
lineédrna
zavislost.
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KOMPONENT, tematicky celok ZAVISLOSTI, VZTAHY A PRACA S UDAJMI, Pokrogilé néstroje na précu s Gdajmi

Vykonovy standard

Ciel: Pouzivat a urovat jednoduché statistické charakteristiky pri spracovani a interpretécii Gdajov, diskutovat o chybnych interpretéciach a ich vplyve na
opis skutoc¢nosti. Konceptualizovat a zovseobecrovat matematické situécie a skdsenosti z ich riesenia, hladat alternativne stratégie a vyuzivat primerané

argumenty na zdoévodnenie

Vykon: Prepéjat suvislosti medzi Udajmi z réznych reprezentacii a modelov, ilustrovat, predpovedat, porovnavat, analyzovat a interpretovat (primérne

alebo sekundérne) statistické déta. VyuZivat matematické poznatky, symbolické a formalne mnozinové operéacie a vztahy na riesenie Uloh vyZzadujicich

logické uvazovanie, formulaciu zaverov, interpretaciu a argumentéciu. UvaZovat o obmedzeniach pouzitia matematickych reprezentacii, pouzivat

prevazne symbolické reprezentacie a vyberat vhodné matematické néstroje (vratane digitalnych) na riesenie problémov.

Ziak vie:

- Ur¢it absolUtnu a relativnu pocetnost.

- Urcit aritmeticky priemer, medidn a rozhodnut o vhodnosti ich pouzitia.

Vypocitat priemernu absoldtnu odchylku.

Vytvorit frekvencné tabulky a grafy, aj s vyuzitim vhodného digitdlneho nastroja.

- Interpretovat ziskané data.

Vybrat vhodnu reprezentéciu Udajov a charakteristik na opis stboru Gdajov.
-Znézornit stibory idajov réznymi spdsobmi: tabulka, kruhovy, stipcovy a iné diagramy.

-Zostavit, vyhodnotit a prezentovat jednoduché statistické prieskumy a odévodnit volbu metddy a krokov.
- Vyuzit dostupné digitélne néstroje na spracovanie Gdajov.
- Pouzit jednoduché pojmy matematickej statistiky v komunikacii a argumentacii.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Vztahy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie Komunikacia a
argumentacia

udaj, Charakteristiky polohy Vyhladanie alebo doplnenie volba vhodnej modelovanie pouzivanie jednoduchych
hodnota, (priemer, median) a Udajov v texte, tabulke alebo reprezentacie vplyvu vlastnosti pojmov matematickej
aritmeticky vztahy medzi nimi a diagrame; urcovanie absolttnej | udajov a vyberu na vysledky | Statistiky vkomunikaciia
priemer, hodnotami v Statistickom | a relativnej pocetnosti; charakteristik na Statistickych argumentécii;
medidn, subore (neformélna urc¢ovanie aritmetického opis suboru vyskumov; diskutovanie, kritické
najmensia Uroven); priemeru, medianu a Udajov; zostavenie, posudzovanie a
(minimalna) | savis priemernej | rozhodovanie o vhodnostiich porovnavanie vyhodnotenie a interpretovanie
a najvacsia absolutnej odchylky s | pouzitia; roznych zndzorneni | prezentovanie dostupnych jednoduchych
(maximalna) | rozlozenim Gdajov v | vypocet priemernej absolutnej | dat(tabulka, jednoduchych reprezentaciia
hodnota, subore. odchylky a interpreticia jej | kruhovy, stipcovya | Statistickych vyhodnotenie Gdajov z
frekvencna vyznamu ako charakteristiky | iné diagramy) prieskumov a bezného zivota;
tabulka/graf. suboru dat; daného stboru oddvodnenie volby
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udajov.
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Obsahovy standard Matematické praktiky

\ar:10)% Postupy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie Komunikacia a argumentécia

Statistika, tvorba frekvencnych tabuliek a metddy a krokov; diskutovanie o
Statisticky subor, grafov, aj vyuzitim vhodného vyuzivanie reprezentativnosti a velkosti
Statisticka digitédlneho néastroja; vhodnych/ vyberu na presnost
jednotka a znak, interpretacia ziskanych dat. dostupnych Statistického vyskumu.
data, statisticky digitalnych
prieskum; néstrojov na
absolutna a spracovanie Udajov.
relativna pocetnost.

KOMPONENT, tematicky celok | GEOMETRIA, Priestorové geometrické Gtvary, vlastnosti a vztahy

Vykonovy standard
Ciel: VyuZivat polohové a metrické vlastnosti geometrickych Gtvarov na riesenie zlozitejsich geometrickych aj praktickych uloh s vyuzitim mnozin
bodov s danou vlastnostou. Konceptualizovat a zoveobechovat matematické situacie a skusenosti z ich riedenia, hladat alternativne stratégie a vyuzivat primerané
argumenty na zdévodnenie.
Viykon: Uvazovat a diskutovat o geometrickych Utvaroch v priestore, o ich vyznamnych prvkoch a vlastnostiach, objavovat vztahy medzi nimi a riesit
jednoduché stereometrické problémy. Rozhodovat o podstate zavislosti, aplikovat priamu a nepriamu iGmernost v praktickych situaciach a
matematickych Glohéch, vyjadrovat vztahy medzi ¢lenmi postupnosti. Vyuzivat matematické poznatky, symbolické a formalne mnozinové operéacie a
vztahy na riesenie Uloh vyZadujucich logické uvazovanie, formulaciu zaverov, interpretaciu a argumentaciu. Uvazovat o obmedzeniach pouzitia

matematickych reprezentacii, pouzivat prevazne symbolické reprezentacie a vyberat vhodné matematické nastroje (vratane digitdlnych) na riesenie
problémov.

Ziak vie:
-Ur¢it a triedit jednoduché teld na zéklade ich vlastnosti podla roznych kritérii
- Objavit hierarchické a inkluzivne vztahy medzi priestorovymi Gtvarmi.
- Zaznamenat a vytvorit modely jednoduchych telies a stavieb z telies (volné rovnobezné premietanie, narys, pddorys a bokorys, siete telies).
-Vytvorit modely sieti jednoduchych telies pomocou konstrukénych néstrojov alebo softvéru.
- Urcit a vytvorit pohlady na jednoduché a zlozené telesa.
Vytvorit rézne reprezentacie (predmetné modely a zdznamy) jednoduchych telies.
Vytvorit modely sieti jednoduchych telies typu hranola pomocou konstrukénych néstrojov alebo softvéru.
- Vytvorit a pouzivat modely zloZenych telies a stavieb z telies.

’e

-Riesit tlohy suvisiace s rozvijanim priestorove] predstavivosti a problémové Ulohy o vztahoch medzi dvojrozmernymi a trojrozmernymi Gtvarmi, medzi
jednoduchymi a zlozenymi telesami.

- Aktivne opisat, pomenovat a zaznamenat jednoduché a zloZzené teld v réznych velkostiach a polohach.
- Komunikovat o vlastnostiach telies a ich vyznamnych prvkoch.
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kocka, kvader,
hranol, ihlan,
vrchol, hrana,
stena, vyska
telesa,
stenova a
telesova
uhlopriecka;
valec, kuzel,
gula (stred,
polomer,
priemer),
podstava,
plast, siet
telesa;
pohlad
spredu, zhora
a

zboku.

ihlan
(pravidelny, n-
boky),

gulova
plocha;
narys,
podorys a
bokorys.

Obsahovy standard

Vztahy

Hierarchické a inkluzivne
vztahy medzi
priestorovymi

Utvarmi;

Postupy

Uréovanie a triedenie
jednoduchych

telies na zaklade ich vlastnosti,
uréovanie kritérii triedenia;
objavovanie hierarchickych a
inkluzivnych vztahov medzi
priestorovymi

Utvarmi;

zaznamenavanie a tvorba modelov
jednoduchych telies a stavieb z
telies

(volné rovnobezné premietanie,
narys, podorys a bokorys, siete
telies);

identifikdcia a zndzorfovanie
viditelnych a neviditelnych hréan v
pohlade;

Matematické
reprezentacie

tvorba a pouzivanie
roznych
reprezentacif
(predmetné modely
a

zdznamy)
jednoduchych telies
na skiimanie ich
vyznamnych prvkov
a vlastnosti:

tvorba modelov sieti
jednoduchych telies
pomocou
konstrukénych
nastrojov alebo
softvéru;

tvorba a pouzivanie
modelov zlozenych
telies a stavieb z
telies.

Matematické praktiky

Matematické

modelovanie

rieSenie Uloh
sUvisiacich s
rozvijanim
priestorovej
predstavivosti a
problémové
ulohy o vztahoch
medzi
dvojrozmernymi
a trojrozmernymi
dtvarmi, medzi
jednoduchymi a
zlozenymi
telesami.

Matematicky jazyk,
Komunikacia a argumentécia

aktivne opisovanie,
pomenovanie
a zaznamenanie jednoduchych
a
zloZenych telies v roznych
velkostiach a polohéch;
komunikovanie o vlastnostiach
telies a ich vyznamnych
prvkoch;
interpretovanie réznych
zdznamov telies a ich
zdévodnenie,
identifikovanie chyby a
navrhovanie jej korekcie.
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KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Pokro¢ilé postupy merania a uréovania miery
Vykonovy standard

Ciel: Spolahlivo pracovat s algebrickymi vyrazmi, rovnicami a nerovnicami, uvazovat o ich zmysluplnosti a vyzname v rieseni Gloh. Vyuzivat polohové a
metrické vlastnosti geometrickych Gtvarov na riesenie zlozitejSich geometrickych aj praktickych dloh s vyuzitim mnozin bodov s danou vlastnostou.
Konceptualizovat a zovseobecrnovat matematické situécie a skisenosti z ich riesenia, hladat alternativne stratégie a vyuZivat primerané argumenty na
zdovodnenie.

Vykon: Specifikovat obmedzenia alebo predpoklady riesenia Ulohy a identifikovat a rieit Glohy s chybajucimi alebo nadbyto&nymi informaciami.
Skumat zlozitejsie planimetrické situacie, uvazovat o vlastnostiach rovinnych Gtvarov, vyuzivat polohové aj metrické vlastnosti Gtvarov pri rieseni
geometrickych problémov, systematizovat planimetrické poznatky a vyuzit skisenosti z postupu riesenia jednoduchych geometrickych Gloh pri riesent
praktickych problémov. Navrhovat a aplikovat postupy merania a uréovania miery rovinnych a priestorovych Utvarov, zovseobecnovat ich, symbolicky
vyjadrovat metrické zavislosti, riesit aplikacné Glohy na uréenie miery Utvarov a diskutovat o ich vyuziti v kazdodennom zivote a réznych profesiach.
Vyuzivat matematické poznatky, symbolické a formalne mnozinové operacie a vztahy na riesenie Uloh vyzadujlcich logické uvazovanie, formulaciu
zaverov, interpretéciu a argumentaciu. Uvazovat o obmedzeniach pouzitia matematickych reprezentacii,

pouzivat prevazne symbolické reprezentacie a vyberat vhodné matematické nastroje (vratane digitadlnych) na rieSenie problémov.

Ziak vie:

- Odhadnut a vypoditat obvod kruhu, resp. dizku kruznicového oblika Gvahou a aplikovanim odvodenych vztahov.

- Odhadnut a vypocitat obsah Gtvarov kruhu a kruhového vyseku Gvahou a aplikovanim odvodenych vztahov.

-Odhadnut a vypocitat obsah zloZzenych Utvarov Gvahou a aplikovanim odvodenych vztahov.

- Odhadnut a vypocitat objem a povrch valca, ihlana a kuzela Uvahou a aplikovanim odvodenych vztahov.

- Vyuzit Pytagorovu vetu v rieseni problémov zo stereometrie.

-Riesit geometrické situacie zamerané na proces merania, riesit primerané aplikacné Ulohy na urcenie miery rovinnych a priestorovych Utvarov (obvod a
obsah kruhu, objem a povrch valca, ihlana a kuzela) aj s vyuzitim premeny jednotiek.

Vyuzit polohové a metrické vlastnosti Gtvarov pri rieSeni konstrukénych dloh.
-Pouzivat spravnu terminoldgiu a symbolicky jazyk v kontexte urcovania miery rovinnych a priestorovych Gtvarov vyuzitim pojmovz obsahového
Standardu.
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obvod,
jednotky

dlzky;

obsah, jednotky
obsahu (mm~2,
cmN2, dmA2,
mA2, kmA2, a,
ha);

povrch a objem
telies (kocka,
kvédder, ihlan,
valec);
jednotky
povrchu
(mMmN2,

cm/2, dmA2,
mA2, kmA2),
jednotky
objemu (mm~3,
cmA3, dmA3,
mA3, cl, ml, dl,
l

hi);

¢islo pi ().

Obsahovy Standard

Vztahy

vztahy medzi jednotkami
povrchu a ich premeny;

vztahy medzi jednotkami
objemu aich premeny (11

1 dmA3);

vztah medzi priemerom a
polomerom
kruhu/kruznice;

vztah medzi obvodom
kruhu a jeho priemerom
(odhady a priblizné
hodnoty

¢isla majeho geometricka
interpretacia);
Pytagorova veta a jej
vyznam.

Postupy

vyjadrovanie a vypocet
nezname;j

zo vzorca (napr. Pytagorova
veta);

vyuzitie Pytagorovej vety,
odhad a vypocet obvodu
Utvarov )

(kruh, resp. dlzka kruznice a
kruznicového obltka) dvahou a
aplikovanim odvodenych
vztahov;

odhad a vypocet obsahu
Utvarov

(kruh, kruhovy vysek) dvahou a
aplikovanim odvodenych
vztahov;

odhad a vypocet obsahu
Utvarov

(zloZeny Utvar) Gvahou a
aplikovanim odvodenych
vztahov;

odhad a vypocet objemu a
povrchu telies (kuzel, ihlan)
Uvahou

a aplikovanim odvodenych
vztahov;

Matematické

reprezentacie

tvorba a
pouzivanie
reprezentacii
na vysvetlenie

podstaty merania,

odhadovanie a
urcovanie miery
(Stvorcova siet,
jednotkové kocky
a pod.) Utvaroy;
pouzivanie
vlastnych a
univerzalnych
jednotiek,
rozli¢né meracie
nastroje (vratane
digitalnych) na
meranie a
uréovanie miery
Utvarov;

Matematické praktiky

Matematické
modelovanie

vytvaranie a rieSenie
geometrickych
situacif

zameranych na
proces

merania, riesenie
primeranych
aplikacnych

Uloh na urcenie miery
rovinnych a
priestorovych Utvarov
(velkost

uhla, dizka usecky,
obvod, obsah,
objem,

povrch) aj s vyuZitim
premeny jednotiek;
vyuzivanie
polohovych

a metrickych
vlastnosti

Utvarov pri rieSenf
konstrukénych dloh.

Matematicky jazyk,
Komunikécia a
argumentacia

pouZzivanie spravne;
terminolégie a symbolického
jazyka v

kontexte ur¢ovania miery
rovinnych a priestorovych
Utvarov;

slovné interpretovanie a
vysvetlovanie vztahov
sUvisiacich s

mierou a jednotkami miery;
diskutovanie o roznych
postupoch merania a ich
presnosti,

porovnavanie nameranych
hodnét s predbeznym
odhadom i

vypoctom, argumentéacia o
dostatocnosti odhadu i
potreby

presného merania v
praktickych

situdciach.
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KOMPONENT, tematicky celok GEOMETRIA, Skiimanie mnozin bodov v geometrii

Vykonovy standard

Ciel: Vyuzivat polohové a metrické vlastnosti geometrickych Utvarov na riesenie zloZitejSich geometrickych aj praktickych uloh s vyuZitim mnozin bodov
s danou vlastnostou. Konceptualizovat a zovSeobecrovat matematické situdcie a skisenosti z ich riesenia, hladat alternativne stratégie a vyuzivat
primerané argumenty na zdévodnenie.

Vykon: Konceptualizovat a zovSeobecriovat geometrické ¢innosti vedtce ku vzniku mnozin bodov s danou vlastnostou a aplikovat ich pri riesent
konstrukénych Gloh v planimetrii. VyuZivat matematické poznatky, symbolické a formélne mnozinové operécie a vztahy na riesenie Gloh vyzadujicich
logické uvazovanie, formulaciu zaverov, interpretaciu a argumentéaciu. UvaZovat o obmedzeniach pouzitia matematickych reprezentécii, pouzivat
prevazne symbolické reprezentacie a vyberat vhodné matematické nastroje (vratane digitdlnych) na riesenie problémov.

Ziak vie:

- Opisovat Téalesovu kruznicu.

-Konstruovat Talesovu kruznicu pomocou rysovacich nastrojov alebo geometrického softvéru.

- Vyuzit Télesovu kruZnicu pri konstrukcii trojuholnika a dotycnice ku kruznici.

-Aplikovat znalosti o Talesovej kruznici pri hfadani rieseni komplexnejsich matematickych a praktickych dloh vyuzitim vhodnych nastrojov.
- Zovs$eobecnit konstrukéné postupy na zostrojenie mnozin bodov s danou vlastnostou.

-a priestorovych Utvarov vyuzitim pojmov z obsahového standardu.

Obsahovy standard Matematické praktiky
Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentdcie modelovanie Komunikacia a
argumentécia
Talesova Spoloc¢na vlastnost bodov | Skimanie a opis mnozin volba a vyuzivanie polohovych | diskutovanie o mnozinéch
kruznica. leziacich na vyznamnych | bodov s danou vlastnostou aplikovanie a metrickych vlastnosti | bodov s danou vlastnostou a
mnozinach bodov v rovine| (vratane Talesovej kruznice); | vhodnej Utvarov pririeseni vysvetlovanie ich praktického
(dotycnice ku kruznici, konstrukcia mnozin bodov s reprezentacie konstrukénych uloh; vyznamu;
Télesova kruznica). danou vlastnostou (Télesova mnoziny bodov aplikovanie znalosti o zovéeobecrnovanie
kruZnica) pomocou rysovacich | danejvlastnosti mnozinach bodov pri | konstrukénych postupov
néastrojov alebo (pomocou hladani rieseni na zostrojenie mnozin
geometrického softvéru; nacrtu, pravitka a | komplexnejsich bodov s danou
vyuzitie Talesovej kruznice pri | kruzidla  alebo | matematickych a vlastnostou;
konstrukcii trojuholnika a geometrického praktickych uloh prepojenie geometricke;
dotycnice ku kruznici. softvéru). vyuzitim vhodnych konstrukcie, jej slovného
nastrojov. opisu a symbolického zapisu.
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O]V ZOIN NI ETQET A S GEOMETRIA, Skiimanie zhodnych a podobnych zobrazeni v rovine a ich vlastnosti

Vykonovy standard

Ciel: Vyuzivat polohové a metrické vlastnosti geometrickych Utvarov na riesenie zloZitejSich geometrickych aj praktickych uloh s vyuZitim mnozin bodov
s danou vlastnostou. Konceptualizovat a zovSeobecrovat matematické situdcie a skisenosti z ich riesenia, hladat alternativne stratégie a vyuzivat
primerané argumenty na zdévodnenie.

Vykon: Uvazovat o zhodnych a podobnych zobrazeniach v rovine, o ich vlastnostiach a aplikovat ich pri rieSeni Gloh v praktickom aj geometrickom
kontexte. Specifikovat obmedzenia alebo predpoklady riesenia Glohy a identifikovat a riesit Glohy s chybajtcimi alebo nadbyto&nymi informéciami.
Vyuzivat matematické poznatky, symbolické a formalne mnozinové operacie a vztahy na riesenie Uloh vyzadujicich logické uvazovanie, formuléciu
zaverov, interpretaciu a argumentaciu. Uvazovat o obmedzeniach pouzitia matematickych reprezentacii, pouzivat prevazne symbolické reprezentacie a
vyberat vhodné matematické nastroje (vratane digitalnych) na rieSenie problémov.

Ziak vie:

- Rozhodovat o podobnosti Gtvarov.

- Uréovat pomer podobnosti dvoch podobnych trojuholnikov.

- Aplikovat vety o podobnosti trojuholnikov pri rieSeni vypoctovych a konstrukénych dloh.
-Odhadovat skuto¢né vzdialenosti a vysky v teréne pomocou vlastnosti podobnosti trojuholnikov.
-Urcovat skuto¢nt vzdialenost vyuzitim mierky mapy alebo skuto¢nych rozmerov miestnosti/predmetov podla mierky planu.
-Navrhovat postupy riesenia praktickych geometrickych a konstrukénych dloh s vyuzitim poznatkov o podobnych zobrazeniach.
-Zapisovat a interpretovat geometrické postupy vyzadujlce vyuZzitie Skalovania (zvacsenie, zmensenie).

Vysvetlovat podstatu podobnosti a zdévodnovat riesenia suvisiacich s podobnymi zobrazeniami.

Obsahovy standard Matematické praktiky

Pojmy Vztahy Postupy Matematické Matematické Matematicky jazyk,
reprezentacie modelovanie Komunikacia a
argumentacia
podobné vety o PODOBNE ZOBRAZENIE | rozhodovanie o vyuzivanie a navrhovanie zapisovanie a
trojuholniky, podobnosti | podobnosti Gtvarov, objavovanie podmienok pre| tvorba postupov interpretovanie
pomer/ trojuholniko | podobnost trojuholnikov na zéklade analdgie s | reprezentacie rieSenia geometrickych postupov
koeficient v vetami o zhodnosti trojuholnikov; PODOBNE podobnych praktickych vyzadujucich vyuzitie
podobnosti. (sss, sus, uu). | ZOBRAZENIE | urc¢ovanie pomeru podobnosti Utvarov (napr. geometrickych a | symetrii a Skdlovania
podobnost dvoch podobnych trojuholnikov; PODOBNE zrkadlo, tlaciaren, | konstrukénych (zvacéSenie, zmensenie);
geometrickych ZOBRAZENIE | aplikovanie viet o podobnosti lupa, Uloh s vyuzitim vysvetlovanie podstaty
Utvarov. trojuholnikov pri rieSeni vypoctovych a digitalny poznatkov o podobnosti a
konstrukénych uloh; PODOBNE ZOBRAZENIE | | geometricky podobnych zdovodnovanie
odhadovanie skuto¢nych vzdialenosti a vysok v | systém)a zobrazeniach; rieSenistvisiacich s
teréne pomocou vlastnosti podobnosti uvazovanie o podobnymi zobrazeniami;
trojuholnikov; PODOBNE ZOBRAZENIE | ich diskutovanie o
urcovanie skutocnej vzdialenosti vyuzitim mierky | obmedzeniach jednoduchych
mapy alebo skutocnych rozmerov miestnosti/ a vyhodach. pozorovanych vlastnostiach
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predmetov podla mierky planu. podobnych zobrazeni.




INFORMATIKA

Hlavnym ciefom 1. cyklu v linii informatického myslenia je zoznamovat sa hlavne so spdsobom riesenia algoritmickych Uloh, zatial'iba sekvencnych, s propedeutikou
na jednoduché cykly a s dérazom na rozpoznanie spravnosti rieSenia, riesitelnosti Glohy a chybovych situacii. V linii digitdlnej gramotnosti slUzi na prvé
zoznamenie sa s na strojmi pre textovu a grafickd informéciu, ich kombinéacii pri tvorbe veku a spdsobilostiam primeranych artefaktov s pouzitim vhodnych
stranok webu a multimedialnych st borov.

Ciele vzdelavania pre 1.cyklus:

-Analyzovat elementérne problémy a zoznamovat sa s elementarnou logikou.
-Riesit elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov.

- Na intuitivnej Grovni skimat a hodnotit rieSenie.

- Zozndmit sa s nastrojmi na pracu s textom a grafikou.

-Zoznémit sa s elementarnou linedrnou a tabulkovou reprezentaciou tdajov.
-Zoznamit sa so zédkladnou préacou s digitadlnymi technolégiami a aplikaciami.
-Zoznamit sa s digitdlnym prostredim pre pracu s webovymi strankami.
-Zoznamit sa s vplyvom digitélnych technolégii na spoloc¢nost.
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KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE , Analyza problému
Vykonovy standard

ciel

Analyzovat elementérne problémy a zoznamovat sa s elementarnou logikou.

Ziak vie/dokaze:

-rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti jednoduchého tvrdenia,
-vybrat prvky/moznosti podla pravdivosti tvrdenia,
- uvazovat o budidcom rieseni

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Pravda - Idea sekvencie prikazov, Navrhovanie rieseni, vyjadrenie planu rieSenia ako postupnosti krokov.
nepravda, plati - rozhodovanie o pravdivosti | Riesenie problémov, v ktorych sa treba rozhodnut o
neplati, pravdivosti/nepravdivosti jednoduchého tvrdenia. Riesenie problémov, v

ktorych treba vybrat prvky/ moznosti podla pravdivosti tvrdenia.
Diskutovanie o budidcom rieseni.

KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE, Konstrukcie jazyka
S Vykonovy standard
ciel':
Riesit elementérne problémy programovanim postupnosti prikazov.
Ziak vie/dokaze:

-riesit problém priamym riadenim vykonavatela (napriklad robot, korytnacka, lienka),
- vytvorit program skladanim prikazov do postupnosti,

- aplikovat elementéarne pravidla na riadenie vykonavatela,

-doplnit, dokoncit, modifikovat rozpracovany program.

Obsahovy standard

Pojmy Vztahy Procesy Cinnosti

Prikaz, Priamy prikaz - Riadenie vykonévatela v priamom | Riesenie problémov priamym riadenim vykonévatela

parameter prikazu, | akcia rezime, pouzivat jazyk (napriklad robot, korytnacka, lienka).

postupnost prikazov. | vykonavatela, ako vykonavatela, zostavenie a Vytvéaranie programu skladanim prikazov do postupnosti.
suvisi prikaz/ upravenie prikazu, vyhodnotenie | Doplnenie, dokoncenie, modifikovanie rozpracovaného programu.
poradie prikazov postupnosti prikazov.
a vysledok.




INFORMATIKA 1.cyklus; 3.rocnik

KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE, Interpretacia zapisu rieSenia, hladanie, opravovanie chyb
Vykonovy standard

ciel':

Na intuitivnej Grovni skimat a hodnotit riesenie.

Ziak vie/dokaze:

- interpretovat program,

-simulovat ¢innost vykonavatela a krokovat rieSenie s postupnostou prikazov,

- vyhladat a opravit chybu v zépise riesenia a vo vysledku po vykonani postupnosti prikazov,
- diskutovat o svojich rieseniach.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Chyba ako zly vysledok, Krokovanie, Interpretovanie programu,
chyba v postupnosti rozpoznanie simulovanie ¢innosti vykonavatela a krokovanie rieSenia s postupnostou
prikazov. chyby. prikazov.

Vyhladanie a oprava chyb v zapise riesenia a vo vysledku
po vykonani postupnosti prikazov.
Diskutovanie o vlastnych rieseniach.

KOMPONENT, tematicky celok UDAJE, Préca s idajmi réznych typov
Vykonovy Standard

ciel :

Zoznamit sa s nastrojmi na pracu s textom a grafikou.

Ziak vie/dokaze:

- pouzit konkrétne nastroje editora na tvorbu a Upravu obrazkov a textov,
- najst, odhalit a opravit chyby pri Gprave obréazkov a textov.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Oblast, Zvyraznenie Kreslenie zakladnych Pouzitie konkrétnych néastrojov editora na tvorbu a Gpravu obrazkov,
odsek. textu, zarovnanie Utvarov, nastavenia textov. Hladanie, odhalenie a oprava chyby pri Uprave textov.
odseku, obrédzok grafickych parametrov,

v texte. opravovanie textu.




INFORMATIKA 1.cyklus; 3.rocnik

| KOMPONENT, tematickycelok  IDNEEREEE s,
Vykonovy Standard
ciel':
Zoznamit sa s elementarnou linedrnou a tabulkovou reprezentéciou Udajov.
Ziak vie/dokéaZe:

-orientovat sa v jednoduchej strukture ,
- vyhladéavat a ziskavat informécie z jednoduchej struktiry podla zadanych kritérii,

-organizovat informécie do Struktir podla zadania vytvarat jednoduché Struktdry Udajov, podla konkrétnych jednoduchych pravidiel manipulovat so
Struktdrami Gdajov

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Postupnost, Pozicia v postupnostiav Riesenie problémov, v ktorych treba vyhladavat a ziskavat
tabulka, riadok, tabulke. informacie z jednoduche;j struktiry podla zadanych kritérii.
stlpec. Vytvaranie jednoduchych struktir idajov podla zadania.
Manipulovanie so struktirami idajov podla konkrétnych jednoduchych
pravidiel.

KOMPONENT, tematicky celok TECHNOLOGIE , Hardvér a softvér
Vykonovy standard

ciel':

Zoznéamit sa so zékladnou préacou s digitalnymi technolégiami a aplikaciami.

Ziak vie/dokaze:

-pracovat so zakladnym hardvérom na pouzivatelskej Grovni,
-spustit program/aplikaciu, ukoncit beziacu aplikaciu,
- prihlasit sa a odhlésit sa z programu/aplikacie.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Aplikacia, lkona ako reprezentécia | Ovléddanie programov Pracovanie so zékladnym hardvérom na pouZivatelskej Grovni
ikona, okno, programu alebo pohybom, klikanim (klavesnica, mys, obrazovka).
pracovna dokumentu. a tahanim, zadavanie Spustanie aplikacie na pracovnej ploche, ukoncenie beziacej aplikécie.

plocha. jednoduchych textov. Prihldsenie sa a odhlasenie sa z programu/aplikacie.




INFORMATIKA 1.cyklus; 3.rocnik

KOMPONENT, tematicky celok TECHNOLOGIE, Po¢itacové siete

Vykonovy standard
ciel:
Zoznamit sa s digitdlnym prostredim pre pracu s webovymi strankami.
Ziak vie/dokéaZe:

-pouzit nastroje na prezeranie webovych stranok,

-ziskat informacie z webovych stranok, vyhladat a ziskat informéaciu na zadanych strankach internetu,
- diskutovat o vysledkoch vyhladavania,

- diskutovat o rizikdch na internete.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti

Webova stranka, prehliadac, | Adresa stranky identifikuje Orientécia na  webove] | Pouzivanie webového prehliadaca na prezeranie
vyhladavac. konkrétnu stranku a suvisi s jej stranke, vyhladavanie textova | webovych stranok a vyhladavat a ziskavat

obsahom azobrazenim, odkazy | obrdzkov  na zadanych informécie na zadanych strankach internetu.

ako prepojenia na webové strankach, Diskutovanie o vysledkoch

stranky, prehliadac¢ ako néstroj bezpecné spravania sa vyhladavania, o rizikadch na internete.

na na internete.

zobrazovanie webovych stranok.

KOMPONENT, tematicky celok TECHNOLOGIE, Digitélna spolo¢nost

Vykonovy standard

ciel :

Zoznamit sa s vplyvom digitalnych technoldgii na spolo¢nost.

Ziak vie/dokaze:

- diskutovat o digitélnych technoldgiach a o ich vyuziti pri u¢eni sa, doma a na zébavu.

Obsahovy standard

Procesy Cinnosti

Digitalne technoldgie okolo nés, | Pouzivanie nastrojov na vlastné | Diskutovanie o digitalnych technolégiéch a

digitélne technoldgie ako ucenie sa, vyuzivanie ich pri uc¢eni sa, doma a na zabavu.
nastroje pre komunikaciu, zabavu a spoznévanie.
digitélne

technoldgie doma, v skole.




Hlavnym ciefom 2. cyklu je v Iinii informatického myslenia umoznit Ziakom objavit prvé mechanizmy niektorych z programovych konstrukcii, napriklad
podmienené prikazy, opakovanie a podprogramy. Na tejto Grovni sa s datovymi udajmi a Struktlrami zoznamuju len pri manipulacii prostrednictvom
vhodnych aplikécii. V linii digitdIn ej gramotnosti sa Ziaci zoznamuju s reprezentaciami dat a ich spracovanim len pomocou softvérov vhodnych pre tento
vek, ale aj sposobilosti Ziakov. Podobne sa zdsada p rimeranosti reSpektuje aj pri orientacii vo vyuzivani internetu a aplikacii v operacnom systéme.
Predpokladédme aj diskusie o rizikach informacnych technoldégii.

Ciele vzdelavania pre 2.cyklus:

-Analyzovat problémy a spoznévat pravidla elementarnej logiky.

-Riesit elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov a cyklov s konkrétnym poctom opakovani.

- Skimat a hodnotit spravnost rieSenia a opravovat chyby.

- Zoznamit sa s nastrojmi na pracu s textom, grafikou, prezentaciami, zvukom a videom.

-Ziskavat, vyhladévat a spracovavat informécie réznych typov.

-Spoznat elementarne principy a koncepty informatiky, vratane reprezentacie Gdajov v tabulkach, stromoch a grafoch.
-Zoznamit sa s pracou s pocitacom, zariadeniami, sibormi, priecinkami a aplikaciami.

-Zoznémit sa s vyhladavanim a ziskavanim informécii v pocitacove; sieti.

-Bezpecne sa pohybovat v digitdlnom prostredi.



INFORMATIKA 2.cyklus; 4.rocnik
KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE, Analyza problému

Vykonovy standard

ciel :

Analyzovat problémy a spoznavat pravidla elementarnej logiky.
Ziak vie/dokaze:

-identifikovat vzory

-rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku),

- vybrat prvky alebo moznosti podla pravdivosti tvrdenia,

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Plati - neplati Krokovanie, |dentifikovanie vzorov.
rozhodovanie o Rozhodovanie o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia
pravdivosti tvrdenia. (vyroku), ked nieco plati - neplati.

Vyberanie prvkov alebo moznosti podla pravdivosti tvrdenia.

KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE, Konstrukcie jazyka

Vykonovy Standard

ciel':
Riesit elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov a cyklov s konkrétnym poctom opakovani.
Ziak vie/dokaze:

- vytvorit program skladanim prikazov do postupnosti,

- vytvorit program, ktory vyzaduje zndmy pocet opakovani,

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Prikaz, Z&pis postupnosti Zostavovanie programu v Vytvéranie programu skladanim prikazov.
parameter prikazu, | prikazov v jazyku ako jazyku vykonavatela Vytvaranie programu, ktory vyZzaduje znamy pocet opakovani.
postupnost navod pre Zapisovanie postupnosti prikazov v jazyku ako ndvod pre vykonavatela.
prikazov, vykonavatela.

opakovanie.




INFORMATIKA 2.cyklus; 4.rocnik

KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE, Interpretacia zapisu rieSenia, hfadanie, opravovanie chyb

Vykonovy standard

ciel: Skiimat a hodnotit spravnost riesenia.

Ziak vie/dokéaze:

- interpretovat program,

-simulovat ¢innost vykonavatela a krokovat riesenie,

- rozpoznat, Ze program pracuje nespravne a hladat chybu.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Jazyk - vykonanie Krokovanie, Interpretovanie programu, simulovanie ¢innosti vykonavatela a krokovanie riesenia.
programu, Cosa dejevpocitaciv | Analyzovanie, ¢o sa deje v pocitaci v pripade chyby v programe.
chyba ako nespravny | pri padechyby v Rozpoznavanie, Ze program pracuje nespravne, hladanie chyby.
zapis programu. programe, hladanie
chyby.

KOMPONENT, tematicky celok UDAJE, Praca s Gdajmi rdznych typov

Vykonovy Standard

ciel': Zoznamit sa s nastrojmi na pracu s textom, grafikou.

Ziak vie/dokaze:
- pouzit konkrétne nastroje na tvorbu a Upravu obréazkov, animéacii, textov,
-hladat, odhalovat a opravit chyby pri Uprave obrazkov, animécii, textov,
- volit vhodny néstroj na pracu s textom,
- skimat nové nastroje v konkrétnom editore.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti

Schréanka, Obrézo PouZivanie nastrojov na| Pouzivanie konkrétnych nastrojov na tvorbu a Gpravu obréazkov, animécii,
oblast, k, kreslenie, pracu s textov, pouzivanie schranky, oblasti.
animécia. animéaci textom, Hladanie, odhalovanie chyb pri Gprave obrazkov, animécii, textov.

a vytvaranie animacii. Diskutovanie o vlastnostiach obrazka a o animécii ako postupnosti obrazkov.

ako Skdmanie novych vhodnych nastrojov v konkrétnom editore.

postupnost

obrazkov.




INFORMATIKA 2.cyklus; 4.rocnik

KOMPONENT, tematicky celok UDAJE, Informécie

Vykonovy standard

ciel' : Ziskavat a vyhladévat informacie réznych typov.

Ziak vie/dokaze:
- vyhladavat a ziskavat informacie v informacnom systéme a databaze,
-ziskavat informécie roznych typov pomocou konkrétnych nastrojov,

- vyberat vhodné néstroje na spracovanie informécii.

Obsahovy standard

Procesy Cinnosti
Vztahy medzi jednotlivymi Vyhladavanie a ziskavanie informacie vinformacnom systéme a databaze.
typmi informacie Ziskavanie informaécii réznych typov (grafika, text, zvuk, ¢isla) Pomocou
(grafika, text, ¢isla, zvuk). konkrétnych néstrojov. Vyber vhodnych néstrojov na spracovanie informécii.

Preukazat nadobudnuté kompetencie v praktickych Glohach.

KOMPONENT, tematicky celok UDAJE, Udajové struktiry

Vykonovy standard

ciel': Spoznat elementarne principy a koncepty informatiky, vratane reprezentacie Udajov v tabulkach.

Ziak vie/dokaze:

- orientovat sa v jednoduchej strukture,

-vyhladavat a ziskat informécie zo struktiry podla zadanych kritérii,

-organizovat informécie do Struktur, vytvarat a manipulovat so struktdrami, ktoré obsahujd Udaje a jednoduché vztahy,
-prerozprévat informéacie uloZzené v strukture vlastnymi slovami.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Postupnost, Poradie Pracas Orientovanie sa v jednoduchej struktire, vyhladavanie a ziskavanie
tabulka riadok, | objektov aich grafovymi informéacii podla zadanych kritérii.
stlpec. pozicia Struktirami a Organizovanie informécii do Struktur, ako su postupnosti, tabulka.
v postupnosti stromovymi Vytvéranie Struktur, ktoré obsahuju Udaje a jednoduché vztahy.
v tabulke. Struktdrami, Interpretovanie Udajov zo Struktur.
navigacia v
Struktdre




KOMPONENT,

tematicky celok

INFORMATIKA 2.cyklus; 4.rocnik

TECHNOLOGIE , Hardvér a softvér

Vykonovy standard

ciel' : Zoznamit sa s précou s pocitacom, zariadeniami, sibormi, prie¢inkami a aplikéciami.

Ziak vie/dokéaze:

-pracovat so zakladnymi vstupnymi a vystupnymi zariadeniami,
-ukladat produkt do suboru, otvorit rozpracovany produkt zo stboru,

Subor,
priecinok.

-pouzit rézny aplikacny softvér, ktory je primerany veku.

Vstupné a vystupné
zariadenie ako néstroj
na komunikaciu s
pocitacom, rézne typy
suborov pre

rézne typy informécif.

Procesy

Vytvorenie, ukladanie
dokumentov, pouZivanie
skolského vzdeldvacieho

softvéru, praca s digitélnou

u¢ebnicou a
encyklopédiou.

Obsahovy standard
Cinnosti

Pracovanie so zakladnymi vstupnymi a vystupnymi zariadeniami ako nastrojmi

na komunikaciu s pocitacom. Ukladanie produktov a dokumentov s informéaciami
réznych

typov do suboru v danom priecinku. Pouzivanie réznych aplikacnych softvérov
(napriklad skolského vzdeldvacieho softvéru, digitdlnej u¢ebnice, encyklopédie
napr.

DIDAKTA, Alfbook, Emil, Vieme to, 2iv§/ zosit...), primerané veku.

Otvaranie rozpracovanych produktov alebo dokumentov zo stboru.

KOMPONENT, tematicky celok

TECHNOLOGIE, Potitaové siete

Vykonovy standard

ciel': Zoznamit sa s vyhladavanim a ziskavanim informacii v pocitacovej sieti.

Ziak vie/dokéze:

- ziskavat informécie z webovych strénok a pouzit ich vo svojich produktoch,

- vyhladavat rézne typy informacii na webe,
- diskutovat o rizikdch na internete.

Obsahovy standard

Vyhladavac

Text a hypertext ako
sU cast dokumentov
na int ernete a v
encyklopédia ch,
rizikd na internete.

Procesy
Vyhladavanie

textov, stranok,

obrézkov, videa,
spoznavanie
bezpecného a etického s

Cinnosti

Vyhladavanie informacii réznych typov (textov, stranok, obrazkov, videa) na
webe. Ziskavanie informécii zwebovych strdnok a pouzivanie ich vo svojich
produktoch. Diskutovanie o rizikdch a etickom spravani na internete.




INFORMATIKA 2.cyklus; 4.rocnik

pravania na internete.




INFORMATIKA 2.cyklus; 4.roc¢nik

@Y ZON NI oA N TECHNOLOGIE , Digitélna spolognost
Vykonovy Standard

ciel : Bezpecne sa pohybovat v digitdlnom prostredi.
Ziak vie/dokaze:

- diskutovat o pocitacovej kriminalite,

-diskutovat o etickom pouzivani digitédlnych produktov,
-diskutovat o nebezpecnych aplikaciach.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Doveryhodnost Budovanie Diskutovanie o pocitacovej kriminalite o déveryhodnosti ziskanych informacii.
ziskanych informécii, korektného Diskusia o etickom pouZzivani digitalnych produktov.
softvér postoja k Diskutovanie o nebezpecnych aplikéciach.
ako vysledok pouzivaniu
niekoho prace, virus ako digitalnych diel.

skodlivy softvér, Spehovanie
ako nepovolené aktivita
softvéru alebo webovych
stranok.

INFORMATIKA 2.cyklus; 5.roénik

KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE , Analyza problému
Vykonovy standard

ciel': Analyzovat problémy a spoznavat pravidld elementarnej logiky
Ziak vie/dokaze:
-identifikovat opakujlce sa vzory,

-rozhodnut o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku),
- uvazovat o buddcom rieseni.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Plati - neplati, Krokovanie Identifikovanie vzorov, ktoré sa daju realizovat pomocou konstrukcie
a/alebo/nie sekvencie a opakovania. Rozhodovanie o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia (vyroku), ked
opakovania, nieco plati - neplati aj so spojkami a/alebo/nie (neformélne).
rozhodovanie o UvaZovanie o buddcich rieseniach.

pravdivosti t vrdenia.




INFORMATIKA 2.cyklus; 5.ro¢nik
D@V ZON IR oA S PROGRAMOVANIE , Konstrukcie jazyka

Vykonovy standard

ciel: Riesit elementarne problémy programovanim postupnosti prikazov a cyklov s konkrétnym poctom opakovani.
Ziak vie/dokaze:

- upravit program, ktory vyzaduje zndmy pocet opakovani,

-doplnit, dokoncit, modifikovat rozpracovany program.

Obsahovy standard
Procesy 7 Cinnosti
Prikaz, Zapis cyklu v jazyku ako Uprava programu v jazyku Zapisovanie postupnosti prikazov a cyklu v jazyku ako nédvod pre
opakovanie, navod pre vykonavatela. vykonévatela, spustenie vykonéavatela.
pocet opakovani, Ako suvisi pocet programu. Upravovanie (doplnanie, dokoncenie, modifikovanie)
telo cyklu. opakovani's vysledkom. programu v jazyku vykonavatela.
Diskusia o tom, ako suvisi pocet opakovani a telo cyklu s
vysledkom
rozpracovaného programu. Spustenie programu.

KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE, Interpretacia zapisu rie$enia, hladanie, opravovanie chyb

Vykonovy standard

3. ciel': Skdmat a hodnotit spravnost rieSenia a opravovat chyby

Ziak vie/dokaze:

- krokovat riesenie s cyklami,

-rozpoznat, ze program pracuje nespravne a hladat chybu vo vlastnom nespravne pracujicom programe a opravit ju,
- navrhnut vylepsené riesenia,

- diskutovat o svojich rieseniach.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Chyba ako nespravny Krokovanie, Krokovanie riesenia s postupnostou prikazov a s cyklami.
vysledok, ¢o sa deje v poditaciv pripade Rozpoznavanie, hfadanie chyb vo vlastnom nespravne
chyba v postupnosti chyby v programe, hladanie chyby. | pracujicom programe aich oprava.
prikazov a v cykle. Diskutovanie o ndvrhoch vylepsenia a svojich vlastnych

rieSeniach.




INFORMATIKA 2.cyklus; 5.ro¢nik

KOMPONENT, tematicky celok UDAJE , Préca s Gdajmi réznych typov

Vykonovy standard

ciel : Zoznamit sa s nastrojmi na pracu s textom, grafikou, prezentaciami, zvukom a videom.

Ziak vie/dokaze:
-pouzit konkrétne nastroje na Upravu textov, na tvorbu pribehov a prezentacii, na spustanie zvukov a videa,
- hladat, opravit chyby pri Gprave obrazkov, textov a prezentacii a pribehov,

- kombinovat grafiku réznych typov a z réznych zdrojov,
- pouzivat nastroje na vyhladanie a nahradenie textu.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Pozadie, snimka, Obrazok v rastri Pouzivanie néstrojov na Pouzivanie konkrétneho nastroja na Upravu textov, na tvorbu
prezentacia, alebo ako pracu s textom, vytvaranie pribehov a prezentacii, na spustanie zvukov a videa. Hladanie a
odrézky, ¢islovanie. vektorova pribehov opravovanie chyb pri Uprave obrazkov, textov, prezentécii a
grafika, poradie | a prezentacii, prehravanie pribehov. Kombinovanie grafiky réznych typov a z réznych zdrojov,
snimok v pribehu a | zvuku Vyber vhodnych néstrojov na Upravu pozadia, snimky, prezentécie,
prezentdcii. a videa. odrazok, ¢islovania. Pouzivanie nastrojov na vyhladanie a nahradenie
textu.
Diskutovanie o vlastnostiach obrézka v rastri alebo ako vektorovej
grafiky, o poradi snimok v pribehu a prezentacii.

KOMPONENT, tematicky celok UDAJE, Informécie

Vykonovy Standard

ciel : Ziskavat, vyhladavat a spracovévat informacie réznych typov.

Ziak vie/dokaze:

-ziskavat informacie réznych typov pomocou konkrétnych nastrojov,

- vyberat vhodné nastroje na spracovanie informacii,

-zasifrovat a rozsifrovat text podla jednoduchych pravidiel (reprezentovat znaky a slova).

Obsahovy standard

Procesy Cinnosti
Vztahy medzi jednotlivymi Ziskavanie informacii réznych typov (grafika, text, zvuk, ¢isla) pomocou
typmi informécie konkrétnych néstrojov. Vyber vhodnych néstrojov na spracovanie informacii.
(grafika, text, ¢isla, zvuk). Zasifrovanie a rozsifrovanie textu podla jednoduchych pravidiel (reprezentécia

znakov, slov).




INFORMATIKA 2.cyklus; 5.ro¢nik

KOMPONENT, tematicky celok UDAJE , Udajové $truktdry

Vykonovy standard

ciel : Spoznat elementarne principy a koncepty informatiky, vratane reprezentacie Gdajov v tabulkéch, stromoch a grafoch.

Ziak vie/dokaze:
-orientovat sa v jednoduchej struktire, vyhladavat a ziskat informacie zo struktiry podla zadanych kritérii,

-organizovat informacie do sStruktdr, vytvarat a manipulovat so Struktdrami, ktoré obsahuju Udaje a jednoduché vztahy,
-interpretovat Gdaje zo Struktur, vyvodit existujuce vztahy zo zadanych Gdajov v struktire,

- pouzivat konkrétne néstroje na pracu s réznymi strukttrami.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Tabulka, Poradie objektov Praca s Vytvéranie a manipulovanie so Struktdrami, ktoré obsahuju Udaje a jednoduché
bunka, a ich pozicia v grafovymi vztahy, stromy, grafy v zmysle rodostrom a jednoduché mapy. Orientovanie sa v
adresa postupnosti, adresa | struktGrami jednoduchej struktare. Vyhladavanie zo struktiry podla zadanych kritérii.
bunky. bunky ako a stromovymi | Interpretovanie Gdajov zo struktury - vyvodenie existujlcich vztahov zo zadanych
pozicia objektov v Struktar ami, | udajov v Struktire. PouZivanie konkrétnych nastrojov na préacu s tabulkami (préca s
tabulke. navigacia v Strukt | riadkom, stipcom, bunkou, adresou bunky ako poziciou objektu v tabulke),
dre. stromami a grafmi
(napriklad pojmové mapy).

KOMPONENT, tematicky celok TECHNOLOGIE , Hardvér a softvér

Vykonovy standard

ciel': Zoznamit sa s pracou s pocitacom, zariadeniami, sibormi, priec¢inkami a aplikdciami.

Ziak vie/dokaze:

-pracovat so zakladnymi vstupnymi a vystupnymi zariadeniami,

- ukladat produkt do stboru, otvorit rozpracovany produkt zo siboru, orientovat sa v konkrétnej strukttre priecinkov,

-spustit program/aplikaciu a otvorit v nej dokument, pouZit rézny aplikacny softvér, ktory je primerany veku.
Obsahovy standard

Procesy Cinnosti



INFORMATIKA 2.cyklus; 5.ro¢nik

Subor,
priecinok.

Vstupné a vystupné
zariadenie ako nastroj
na komunikéaciu

s pocitacom, rézne
typy suborov pre
rozne

typy informacii.

Vytvorenie, ukladanie
dokumentoy,
pouzivanie

Skolského
vzdelédvacieho
softvéru, praca s
digitdlnou ucebnicou a
encyklopédiou.

Praca so zakladnymi vstupnymi a vystupnymi zariadeniami ako nastrojmi na
komunikéaciu s

pocitacom. Otvaranie a ukladanie rozpracovanych produktov alebo dokumentov
zo stboru. Orientovanie sa v konkrétnej Struktire priecinkov. Spustanie
programu/aplikécie a otvéranie dokumentu v nej. Pouzivanie réznych aplikacnych
softvérov (napriklad skolského vzdeldvacieho softvéru, digitalnej ucebnice,
enkcyklopédie ( napr. DIDAKTA, Alfbook, Emil, Vieme to, Zivy zosit...), primerané
veku.




INFORMATIKA 2.cyklus; 5.ro¢nik
@O ENIRE T E e Ae N TECHNOLOGIE , Pocitadové siete

Vykonovy Standard

ciel': Zoznamit sa s vyhladavanim a ziskavanim informéacii v pocitacovej sieti.
Ziak vie/dokaze:
- ziskavat informécie z webovych stranok a pouzit ich vo svojich produktoch,

-vyhladavat rézne typy informéacii na webe,
- diskutovat o vysledkoch vyhladévania a o rizikadch na internete.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Vyhladavac | Text a hypertext ako sucast Vyhladavanie textov, | Ziskavanie informacii z webovych strdnok a ich pouzivanie vo svojich

dokumentov na internete a v stranok, obrazkov, produktoch. Vyhladavanie informécii réznych typov.
encyklopédiach, rizikd na videa, spoznévanie Diskutovanie o texte a hypertexte ako stucasti dokumentov na internete
internete. bezpecného a v encyklopédiach.

spravania Diskutovanie o vysledkoch vyhladavania, o rizikadch na internete.

na internete.

KOMPONENT, tematicky celok TECHNOLOGIE, Digitélna spolo¢nost

Vykonovy Standard
ciel' : Bezpecne sa pohybovat v digitdlnom prostredi.
Ziak vie/dokaZe:
-diskutovat o poditacovej kriminalite, diskutovat o etickom pouzivani digitalnych produktov,
-diskutovat o nebezpecnych aplikéciach,
-diskutovat o vyuziti konkrétnych nastrojov digitalnych technoldgii pri uceni sa.

Obsahovy standard

Pojmy Vztahy Procesy Cinnosti



INFORMATIKA 2.cyklus; 5.ro¢nik

Doveryhodnost ziskanych informécii,
softvér ako vysledok niekoho prace,
virus ako skodlivy softvér, Spehovanie
ako nepovolené aktivita softvéru
alebo webovych strdnok, digitalne
technoldgie ako néstroje pre vypocet,
komunikaciu, modelovanie.

Budovanie korektného
postoja k pouzivaniu
digitéinyc diel,
pouzivanie nastrojov
na vlastné ucenie sa,
zdbavu a spoznavanie.

Diskutovanie o etickom pouzivani digitédlnych produktov a budovanie
korektnych postojov k pouzivaniu digitalnych diel (aj softvéru ako
vysledku

niekoho préace). Diskutovanie o nebezpecnych aplikaciach, viruse ako o
skodlivom softvéri, Spehovani ako o nepovolenej aktivite softvéru alebo
webovych stranok. Diskutovanie o vyuziti konkrétnych nastrojov
digitélnych

technoldgii ako nastrojov pre vypocet, komunikaciu, modelovanie a

pri ucenf sa.




INFORMATIKA 2.cyklus; 5.ro¢nik
@O ENIRE T E e Ae N TECHNOLOGIE , Pocitadové siete

Vykonovy Standard

Ciel': Zoznamit sa s vyhfadavanim a ziskavanim informdcii v pocitacovej sieti.
Ziak vie/dokéaze:
- ziskavat informécie z webovych stranok a pouzit ich vo svojich produktoch,

-vyhladavat rozne typy informécii na webe, diskutovat o vysledkoch vyhladavania (&i spliiaju nase ocakavania),
- diskutovat o rizikédch na internete.

Obsahovy standard
Pojmy Vztahy Procesy Praktiky

Vyhladava | Texta hypertext ako sucast Vyhladavanie Diskutovanie o texte a hypertexte ako sucasti dokumentov na internete a v
¢ dokumen tov na internete a v textov, stranok, encyklopédiach. Dis kutovanie o vysledkoch vyhladavania (&i spliaju
encyklopédiach, rizikd na obrazkov, videa, ocakévania), o rizikach a etickom spré vani na internete.

internete. spoznavanie
bezpecného a
etického
spravania

na internete.

KOMPONENT, tematicky celok | TECHNOLOGIE, Digitélna spolo¢nost

Vykonovy standard

Ciel': Bezpecne sa pohybovat v digitdlnom prostredi.

Ziak vie/dokaze:

-diskutovat o pocitacovej kriminalite, diskutovat o etickom pouzivani digitalnych produktov,

-diskutovat o nebezpecnych aplikéaciach,

-diskutovat o vyuziti konkrétnych néastrojov digitalnych technoldgii pri uc¢eni sa inych predmetov.
Obsahovy standard

Procesy
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Doveryhodnost ziskanych
informécii, softvér ako
vysledok niekoho prace, virus
ako

skodlivy softvér, Spehovanie ako
ne povolend aktivita softvéru
alebo we bovych stranok,
digitédlne technolégi e ako
nastroje pre vypocet, komunik
aciu, modelovanie.

Budovanie korektného
postoja k pouzivaniu
digitalnych

diel, pouzivanie
nastrojov. na vlastné
ucenie sa, zdba vu a
spozndvanie.

Diskutovanie o etickom pouzivani digitadlnych produktov a budovanie
korektnych postojov k pouzivaniu digitalnych diel (aj softvéru ako vysledku
niekoho prace). Diskutovanie o nebezpecnych aplikaciach, viruse ako o
skodlivom softvéri, Spehovani ako o nepovolenej aktivite softvéru alebo
webovych stranok. Diskutovanie o vyuziti konkrétnych néstrojov digitélnych
technoldgii ako nastrojov pre vypocet, komunikéciu, modelovanie a pri
uceni sa inych predmetov




Hlavnym cielom 3. cyklu je v linii informatického myslenia zoznédmit Ziakov so zakladnou Uroviou vyssieho programovacieho jazyka, ktory bude

zahfnat zékladné datové typy, podmienené prikazy, cykly a pomenované bloky (podprogramy/ unkcie). Nastroje (aplikécie) na spracovanie udajov

v roznych reprezentéciach

sa nemozu sustredit na konkrétneho vyrobcu, ale osvojuju sa na principiadlnej Grovni. Podobne aj nastroje internetu a opera¢ného systému sa sustreduju
na principy fun govania.

Ciele vzdelavania pre 3.cyklus

- Analyzovat problémy a rozvijat abstrakciu a logiku.

-Riesit elementéarne problémy programovanim s vyuzitim jednoduchych premennych, postupnosti prikazov, cyklov s konkrétnym poctom opakovani a vetvenim.
- Skimat a posudzovat spravnost riesenia, riesitelnost tlohy a opravovat chyby.

-Pomocou vhodnych néstrojov spracovat a kombinovat ddaje réznych typov.

- Zoznamit sa digitdlnou reprezentéaciou informacii roznych typov.

-Spoznat principy a koncepty informatiky, vratane reprezentacie a spracovania Udajov v tabulkach, stromoch a grafoch.

-Pracovat s pocitacom, zariadeniami, Struktirou priecinkov a aplikaciami.

- Pouzivat sietové zariadenia a nastroje na pracu v pocitacovej sieti.

-Analyticky posudzovat digitalne technoldgie.



INFORMATIKA 3.cyklus; 6.rocnik
@V ZON IR E AR S PROGRAMOVANIE , Analyza problému

Vykonovy standard

ciel : Analyzovat problémy a rozvijat abstrakciu a logiku.

Ziak vie/dokaze:

- identifikovat Udaje, ktoré si treba zapamatat,

- opakovat ¢innost,

-vlastnymi slovami sformulovat plan buduiceho riesenia,
-rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia/vyroku

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Aky informaticky problém | Idea opakovania, |dentifikovanie Gdajov, ktoré si treba zapamatat, opakovat ¢innost.
je v zadani uUlohy, plati - | jednoduche; Formulovanie planu riesenia a jeho vyjadrenie vlastnymi slovami s vyuzitim
neplati manipulécie s tdajmi, opakovania.
rozhodovanie o Rozhodovanie o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia/vyroku.

pravdivosti tvrdenia.

KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE, Konstrukcie jazyka

Vykonovy Standard

2. ciel': Riesit elementarne problémy programovanim s vyuzitim postupnosti prikazov, cyklov s konkrétnym poctom opakovani.
Ziak vie/dokaze:

-vytvorit program, ktory vyZzaduje dany zndmy pocet opakovani,

- vytvorit program, ktory reaguje na vstup,

-zostavit, doplnit, modifikovat rozpracovany program.

Obsahovy standard

Pojmy Vztahy Procesy Cinnosti
Parameter Vstup - program - Zostavovanie programu | Vytvaranie programov, v ktorych sa vyZzaduje znamy pocet
prikazu, vysledok, konstrukcie v jazyku vykondvatela, | opakovani. Vytvaranie jednoduchych programov, ktoré reaguji
postupnost jazyka: postupnost spustenie programu, na vstup.
prikazov, prikazov, pomenovana zostavenie a Uprava Zostavovanie programov v jazyku vykonavatela, spustenie programu,
opakovanie postupnost prikazov prikazov zostavovanie
a Uprava prikazu.




INFORMATIKA 3.cyklus; 6.rocnik
KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE, Interpretéacia zapisu rieenia, hfadanie, opravovanie chyb

Vykonovy standard

ciel : Skimat a posudzovat spravnost riesenia, riesitelnost Glohy.
Ziak vie/dokéaze:
- interpretovat program,

-simulovat ¢innost vykonavatela a krokovat riesenie s cyklami,
-hladat chybu vo vlastnom nespréavne pracujicom programe.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Jazyk - vykonanie Krokovanie, ¢o sa deje | Interpretovanie programu, simulovanie ¢innosti vykonavatela a krokovanie
programu, chyba pri v pocitaciv pripade rieSenia s cyklami.
realizacii, chyba v chyby v programe, Hladanie réznych typov chyb, vo vlastnom nespravne pracujicom programe.
postupnosti prikazov s hladanie chyby
cyklom

KOMPONENT, tematicky celok UDAJE , Praca s Gdajmi réznych typov

Vykonovy Standard

ciel': Pomocou vhodnych néstrojov spracovat Gdaje réznych typov.
Ziak vie/dokaZe:

-zvolit vhodny format siboru pre ulozenie obrazkov réznych typov,
- pouzit nastroje editora na tvorbu a Upravu prezentacii,

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Odrézky a Obrézok v rastrialebo vo | Manipulécias poradim | Zvolit vhodny siborovy formét pre ulozenie obrazkov réznych
¢islovanie vektorovom tvare, forméty | snimok typov. Praca s obrazkom ako sucastou textu.
stuborov aich vztah k Pouzivanie néstrojov editora na tvorbu a Upravu prezentacii.

uloZzenému obrazku,
obrazok ako sucast textu,




INFORMATIKA 3.cyklus; 6.rocnik

"KOMPONENT, tematickycelok I DNEIEEGEE

Vykonovy standard

ciel': Zoznadmit sa digitdlnou reprezentéciou informéacii réznych typov.

Ziak vie/dokaze:
-volit vhodnu reprezentéciu reélnej informécie,

-zakédovat informaciu podla pokynov do konkrétnej reprezentéacie,
- vyhladat a ziskat informacie v informacnom systéme a databaze.

Obsahovy standard

Procesy Cinnosti
Textova Vztahy medzi jednotlivymi typmi Volba vhodnej reprezentacie redlnej informacie.
informacia, informacie (grafika, text, Cisla, Zakédovanie informécie podla pokynov do konkrétnej reprezentécie.
grafické zvuk), Vyhladavanie a ziskavanie informéacie v informa¢nom systéme a
informéacia. text a hypertext (napriklad na databéaze Preukézanie nadobudnutych kompetencii v praktickych
internete, v encyklopédii). Ulohéach.
KOMPONENT, tematicky celok UDAJE , Udajové $truktiry

Vykonovy Standard

ciel': Spoznat principy a koncepty informatiky, vratane reprezentécie a spracovania dajov v tabulkéach.
Ziak vie/dokaZe:
- organizovat informéacie do Struktur,

-pouzit konkrétne nastroje na pracu s tabulkami,
- zvolit a pouzivat funkcie pre jednoduché vypocty.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Tabulka Adresa bunky ako Upravovanie Gdajov a Organizovanie informacii do struktar.
pozicia bunky v jednoduché PouZivanie konkrétnych néstrojov na préacu s tabulkami
tabulke, bunky a typy vypocty v tabulke. Volba a pouzivanie buniek s funkciami pre jednoduché vypocty.

Udajov .




INFORMATIKA 3.cyklus; 6.rocnik
RO VO AT e s Rl S TECHNOLOGIE, Hardvér a softvér

Vykonovy standard

ciel : Pracovat s pocitacom, zariadeniami a aplikéciami.

Ziak vie/dokaze:

-pracovat s pamatovymi a pridavnymi zariadeniami: prenasat, ukladat, kopirovat informacie,
- rozlisit vstupné a vystupné zariadenia,

- diskutovat o aplikacidch ako softvéri, o rozdieloch medzi hardvérom a softvérom

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Program, Rézne typy suborov pre rozne typy | Pouzivanie nastrojov na | Préaca s paméatovymi a pridavnymi zariadeniami: prenasanie,
procesor, informécii, aplikacia ako softvér, simulovanie. ukladanie, kopirovanie informacii réznych typov. Pouzivanie nastrojov
pamat. rozdiel medzi hardvérom a na simulovanie. RozliSovanie Casti pocitaca: vstupné a vystupné
softvérom. zariadenia.

Diskusia o aplikaciach ako softvéri, o rozdieloch medzi hardvérom
a softvérom.

KOMPONENT, tematicky celok TECHNOLOGIE , Po&italové siete

Vykonovy standard

ciel : Pouzivat sietové zariadenia a nastroje na pracu v pocitacovej sieti.
Ziak vie/dokéze:
-pouzit nastroje na zdielanie, kopirovanie, prendsanie a ukladanie stiborov v rémci pocitacovej siete,

-pripojit prilohu spravy, zobrazit prijaty prilohu prostrednictvom konkrétneho e-mailového nastroja.
- stahovat a posielat stbory.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti

Spréva, e-mail, Lokalne stbory a sibory nal Stahovanie a Pouzivanie nastrojov na zdielanie, kopirovanie, prendsanie a ukladanie
e-mailova sieti, posielanie stiborov, suborov v rdmci poditacovej siete.
adresa, kos, pracas nastrojmi e- Préaca s nastrojmi e-mailového klienta: pripojenie prilohy spravy, zobrazenie
priloha, adresar. mailového klienta. prijatej

prilohy prostrednictvom konkrétneho e-mailového nastroja.

Stahovanie a posielanie suborov.




INFORMATIKA 3.cyklus; 6.rocnik
KOMPONENT, tematicky celok TECHNOLOGIE, Digitalna spolo¢nost

Vykonovy standard

ciel': Analyticky posudzovat digitdlne technolégie.

Ziak vie/dokaze:
-diskutovat o skodlivom softvéri, nebezpecnych web strankach a sluzbach a ochrany pred nimi,
-diskutovat o digitalnych technolégidch a ich vplyve na ostatnych,

- diskusia o bezpecnom spréavani sa na internete,

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti

Spam ako nevyZiadana sprava, Bezpecdné spravanie sa | Diskusia o skodlivom softvéri, o ¢innosti hekerov, o nebezpecénych
antivirus ako program na na internete, cinnost | web strankach a sluzbéach, o spame ako nevyziadanej sprave a
blokovanie skodlivych ¢innosti, hackerov. ochrane pred nimi.
rizikd na internete a socialnych Diskusia o digitélnych technoldgiach a ich vplyve na ostatnych, o
sietach. rizikdch na

internete a socialnych sietach.

Diskusia o bezpec¢nom spravani sa na internete.

INFORMATIKA 3.cyklus; 7.roénik

KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE , Analyza problému

Vykonovy Standard

ciel : Analyzovat problémy a rozvijat abstrakciu a logiku.

Ziak vie/dokaze:
-vlastnymi slovami sformulovat plan budiceho riesenia,
-rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia/vyroku, uviest kontra priklad, ked nieco neplati, nefunguje.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti

Aky informaticky problém | Idea sekvencie, Formulovat plan riesenia a vyjadrit ho vlastnymi slovami s vyuzitim sekvencie,
je v zadani ulohy, plati - | vetvenia, opakovania, opakovania, vetvenia a jednoduchej manipulécie s Gdajmi.
neplati, a/alebo/nie | jednoduchej Rozhodovanie o pravdivosti/nepravdivosti tvrdenia/vyroku s prikladmi a
(neformalne). manipulécie s Gdajmi, kontraprikladmi, ked nieco plati - neplati, funguje —nefunguje aj so spojkami

rozhodovanie o a/alebo/nie

pravdivosti tvrdenia. (neformalne).




INFORMATIKA 3.cyklus; 7.rocnik
KOMPONENT, tematicky celok TECHNOLOGIE, Konétrukcie jazyka

Vykonovy standard

ciel : Riesit elementarne problémy programovanim s vyuzitim postupnosti prikazov, cyklov s konkrétnym poctom opakovani a vetvenim.

Ziak vie/dokaze:

-vytvorit program, v ktorom si treba zapamatat nestruktirované hodnoty a neskér ich jednoducho pouzit,
-vytvorit program, ktory vyZzaduje vetvenie s jednoduchou podmienkou,

- doplnit a modifikovat rozpracovany program

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Parameter Vstup - program - vysledok, Zostavenie a Uprava | PouZivanie parametrov prikazu, postupnosti prikazov, konstrukcie
prikazu, konstrukcie jazyka: postupnost prikazov, cakanie na | opakovania a vetvenia podla podmienky.
postupnost prikazov, cyklus, pomenovana neznamy  vstup - | Vytvéranie programov, v ktorych sa vyzaduje vetvenie s jednoduchou
prikazov, postupnost prikazov, prostriedky vykonanie podmienkou. Zostavovanie programu v jazyku vykonavatela,
opakovanie, jazyka pre: ziskanie vstupu, akcie - vystup, nasledny | spustenie
vetvenie. spracovanie vstupu a zobrazenie efekt. programu, zostavenie a Uprava prikazov, ¢akanie na nezndmy vstup -
vystupu. vykonanie akcie - vystup.

KOMPONENT, tematicky celok TECHNOLOGIE, Interpretacia zapisu rieenia, hfadanie, opravovanie chyb

Vykonovy standard

ciel : Skimat a posudzovat spravnost riesenia, riesitelnost Glohy a opravovat chyby.

Ziak vie/dokaze:

- interpretovat program, simulovat ¢innost vykonévatela a krokovat riesenie s cyklami a vetvenim,
-hladat chybu vo vlastnom nespravne pracujicom programe a opravit ju,

- navrhnut vylepsenie,

Obsahovy standard
T‘ Cinnosti

Jazyk - vykonanie programu, Krokovanie, ¢o sa deje | Interpretovanie programu, simulovanie ¢innosti vykonavatela a
chyba pri realizécii, chyba v v pocitaciv pripade krokovanie riesenia s cyklami a vetvenim.
zapise, chyba v postupnosti s chyby v programe, Analyzovanie, ¢o sa deje v pocitaci v pripade chyby v programe.
cyklom a vetvenim hladanie chyby Hladanie réznych typov chyb, vo vlastnom nespravne pracujicom

programe

a jej opravovanie. Diskusia a navrh vylepseni riesenia.
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KOMPONENT, tematicky celok UDAJE , Préca s Gdajmi réznych typov

Vykonovy standard

ciel : Pomocou vhodnych néstrojov spracovat a kombinovat idaje réznych typov.

Ziak vie/dokaze:
-zvolit vhodny format siboru pre ulozenie obrazkov réznych typov,

-posudzovat vplyv forméatovacich nastrojov a skrytych znakov na vysledny text a operéacie s textom,
- pouzit nastroje editora na tvorbu a Upravu prezentécii,

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti

Odrazky a Obrazok v rastri alebo vo Vkladanie tabulky do Posudzovanie vplyvu forméatovacich nastrojov a skrytych znakov na
¢islovanie, ¢asova| vektorovom tvare, forméty siborov | textu, manipulécia s vysledny text a operacie s textom. Praca s obrdzkom ako sucastou
0s. a ich vztah k ulozenému obréazku, poradim snimok, textu.

obrézok ako sucast textu, vloZenie prepojenia. Pouzivanie nastrojov editora na tvorbu a Upravu prezentacii.

neformatovany a formatovany text. Vkladanie tabulky do textu, manipuldcia s poradim snimok, vlozenie

prepojenia.

 KOMPONENT, tematickycelok ~—  ['DNEISEEE

Vykonovy standard

ciel': Zoznamit sa digitédlnou reprezentaciou informéacii réznych typov.

Ziak vie/dokaze:
-zakédovat informéciu podla pokynov do konkrétnej reprezentécie,

-dekddovat informéciu z jednoduchych reprezentacii,
- vyhladat a ziskat informacie v informacnom systéme a databéaze (kniznica, el. obchod, rezervacie listkov...).

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Textova Vztahy medzi jednotlivymi typmi Zakédovanie informéacie podla pokynov do konkrétnej reprezentacie.
informécia, informacie (grafika, text, Cisla, Dekddovanie informécie z jednoduchych reprezentacii.
graficka zvuk), Vyhladavanie a ziskavanie informéacie v informa¢nom systéme a
informécia. text a hypertext (napriklad na databéze.
internete, v encyklopédii).
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KOMPONENT, tematicky celok

UDAJE , Udajové $truktary

Vykonovy standard

ciel': Spoznat principy a koncepty informatiky, vratane reprezentécie a spracovania Udajov v tabulkach, stromoch a grafoch.

Ziak vie/dokaze:
- organizovat informécie do struktur, interpretovat Udaje zo Struktur,

- pouzit konkrétne nastroje na pracu s tabulkami,
- zvolit a pouzivat struktiry a funkcie pre jednoduché vypocty.

Obsahovy standard

Vztahy Procesy

Pojmy

Cinnosti

Préaca s grafovymi a
stromovymi Struktdrami,
upravovanie Udajov a
jednoduché vypocty v
tabulke.

Adresa bunky ako pozicia
bunky v tabulke, bunky a
typy udajov.

Postupnost,
tabulka.

Organizovanie informécii do Struktdr, interpretovanie Udajov zo
Struktdr. Pouzivanie konkrétnych néstrojov na pracu s tabulkami.
Préaca s grafovymi a stromovymi struktirami, upravovanie Udajov a
jednoduché funkcie pre vypocty v tabulke.

KOMPONENT, tematicky celok

TECHNOLOGIE , Hardvér a softvér

Vykonovy Standard

ciel': Pracovat s pocitacom, zariadeniami, Strukturou priecinkov a aplikéciami.

Ziak vie/dokaZe:

- rozlisit hardvér a softvér,

-navrhnut struktiru priecinkov,

- preorganizovat subory do danej struktury priecinkov,

Procesy

Program, Rézne typy suborov pre rézne Nastavenie zvuku,
procesor, typy informécii, aplikacia ako pracovnej plochy a
pamat. softvér, cesta k suboru a klavesnice.

priecinku.

- pracovat s pamatovymi a pridavnymi zariadeniami: prenasat, ukladat, kopirovat informacie,
Obsahovy standard

Cinnosti
Préca s pamatovymi a pridavnymi zariadeniami: prenasanie,
ukladanie, kopirovanie informacii réznych typov.
Navrhovanie struktury priecinkov, preorganizovanie stiborov do danej
Struktury priecinkov,
Diskusia o aplikacidch ako softvéri, o rozdieloch medzi hardvérom a
softvérom. Nastavenie zvuku, pracovnej plochy a klavesnice.
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KOMPONENT, tematicky celok UDAJE, Potitacové siete
Vykonovy standard

ciel : Pouzivat sietové zariadenia a nastroje na pracu v pocitacove;j sieti.

Ziak vie/dokaze:

-pouzit nastroje na zdielanie, kopirovanie, prenasanie a ukladanie siborov v rdmci pocitacove] siete,
-pracovat so sietovymi zariadeniami,

-diskutovat o spravnosti a kvalite vyhladanych informécii (vystup vyhladévania),

- diskutovat o pocitacovej sieti.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Siet, sprava, e- Lokalne subory a stbory na sieti, Stahovanie a posielanie | Pouzivanie néstrojov na zdielanie, kopirovanie, prenasanie a
mail, e-mailova cesta ako zapis, ktory identifikuje stborov. ukladanie stborov v rdmci pocitacovej siete. Pouzivanie sietovych
adresa, kds, Udaje v sieti, internet ako zariadeni.
priloha, adresar. | celosvetové pocitacova siet. Diskusia o spravnosti a kvalite vyhladanych informacii (vystup
vyhladéavania). Diskusia o internete ako celosvetovej pocitacove;j
sieti.

KOMPONENT, tematicky celok | TECHNOLOGIE, Digitélna spolo&nost

Vykonovy standard

ciel': Analyticky posudzovat digitalne technoldgie.

Ziak vie/dokaze:

-diskutovat o skodlivom softvéri, nebezpecnych web strankach a sluzbach a ochrany pred nimi,
-diskutovat o schopnostiach virusov ako programoyv,

- diskutovat o digitélnych technoldgiach,

- diskutovat o umelej inteligencii,

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti

Antivirus ako program na blokovanie Bezpecné spravanie | Diskusia o skodlivom softvéri, o nebezpecnych web strankach a
skodlivych cinnosti, rizikd na internete a | sa na internete. sluzbach a ochrane pred nimi. Diskusia o schopnostiach virusov
socialnych sietach, digitélne ako programov, antivirusov ako programov na blokovanie
technoldgie ako néstroje pre vypocet, Skodlivych ¢innosti.
komunikéciu, modelovanie, umela Diskusia o digitalnych technoldgidch ako néstrojoch pre vypocet,
inteligencia a jej moznosti/ komunikéaciu, modelovanie. Diskusia o umelej inteligencii.
obmedzenia.
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KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE , Analyza problému

Vykonovy standard

cel': Analyzovat problémy a rozvijat abstrakciu a logiku.

Ziak vie/dokaze:

- identifikovat 4daje, rozpoznat miesta, kde sa treba rozhodovat,
-opakovat ¢innost, vlastnymi slovami sformulovat plan budiceho riesenia,
- uviest kontra priklad, ked nie¢o neplati, nefunguje.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Aky informaticky problém je v zadani | Idea sekvencie, vetvenia, Rozpoznéavanie miest, kde sa treba rozhodovat, opakovat
Ulohy, premennd ako oznacenie jednoduchej manipulacies | ¢innost. Formulovanie planu riesenia a jeho vyjadrenie
udajmi. vlastnymi slovami.

Uviest priklady a kontra priklady, ked nieco plati - neplati,
funguje - nefunguje aj so spojkami a/alebo/nie (neformalne).
Uvazovanie o buducich rieseniach.

KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE, Konstrukcie jazyka

Vykonovy standard

ciel': Riesit elementérne problémy programovanim s vyuzitim jednoduchych premennych, postupnosti prikazov, cyklov s konkrétnym poctom
opakovani a vetvenim.

Ziak vie/dokaze:

-vytvorit program, ktory vyZzaduje premennu a vetvenie s jednoduchou podmienkou,

-vytvorit program, ktory obsahuje podprogramy,
-doplnit, dokoncit, modifikovat rozpracovany program

Obsahovy standard

Procesy Cinnosti

Premenn3, Vstup - program - vysledok, Zostavenie a Uprava Vytvaranie programov, v ktorych si treba pomocou premenne;
parameter prikazu,| konstrukcie prikazov, ¢akanie na zapamatat nestruktirované hodnoty a neskér ich jednoducho
postupnost jazyka: postupnost prikazov, cyklus, neznamy pouzit.
prikazov, podmieneny prikaz, pomenovana vstup - vykonanie akcie- | Zostavenie a Uprava prikazov, cakanie na nezndmy vstup -
opakovanie, postupnost vystup, nasledny efekt. vykonanie
vetvenie, prikazov, pravidla jazyka pre pouzitie akcie - vystup, nasledny efekt. PouZivanie premennej,
podmienka, premennej, prostriedky jazyka pre: parametrov

podprogram. ziskanie vstupu, spracovanie vstupu a prikazu, postupnosti prikazov, podprogramu a vetvenia podla
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zobrazenie vystupu.

podmienky. Doplnanie, dokoncovanie a modifikovanie
rozpracovanych programov.
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KOMPONENT, tematicky celok PROGRAMOVANIE, Interpretacia zapisu riesenia, hladanie, opravovanie chyb

Vykonovy standard

ciel': Skiimat a posudzovat spravnost riesenia, riesitelnost Ulohy a opravovat chyby.

Ziak vie/dokaze:

- krokovat rieSenie s premennymi, cyklami a vetvenim,

-hladat chybu vo vlastnom nespravne pracujicom programe a opravit ju,
- navrhnut vylepsenie,

-diskutovat o riesitelnosti tlohy

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Chyba pri realizacii, chyba v zépise, | Krokovanie, ¢o sa deje v | Krokovanie riesenia s premennymi, cyklami a vetvenim.
chyba v postupnosti prikazov s pocitaci v pripade chyby v | Hladanie réznych typov chyb, vo vlastnom nespréavne
premennymi, cyklom a vetvenim programe, hladanie chyby | pracujiucom programe a jej opravovanie. Diskusia a navrh

vylepseni riesenia. Diskusia o tom, ¢i ma Uloha riesenie.

KOMPONENT, tematicky celok | UDAJE, Praca s Gidajmi réznych typov

Vykonovy Standard
ciel : Pomocou vhodnych néstrojov spracovat a kombinovat idaje réznych typov.

Ziak vie/dokaZe:

- digitalizovat grafickd informéciu,

-posudzovat vplyv formétovacich néstrojov a skrytych znakov na vysledny text a operacie s textom,
-pouzit konkrétne nastroje editora na skombinovanie videa, zvuku a textu.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Odrézky a Obrazok v rastri alebo vo vektorovom | Vkladanie tabulky do | Digitalizécia grafickej informacie, volba vhodného
Cislovanie, tvare, forméty siborov a ich vztah k textu, manipuldcia s | suborového formatu pre ulozenie obrézkov réznych typov.
casové os. uloZzenému obrazku, obrazok ako sucast| poradim snimok, | Posudzovanie vplyvu formétovacich néstrojov a skrytych
textu, neforméatovany a forméatovany vlozenie prepojenia, | znakov na vysledny text a operacie s textom. Pouzivanie
text, video ako postupnost klipov, strihanie videa. néastrojov editora na tvorbu a Upravu prezentacii, na
efektov, prechodov. skombinovanie videa, zvuku a textu. Vkladanie tabulky do
textu, manipulacia s poradim snimok, vloZenie prepojenia,
strihanie videa.
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KOMPONENT, tematicky celok UDAJE , Informécie

Vykonovy standard

ciel': Zoznamit sa digitélnou reprezentéciou informéacii réznych typov.

Ziak vie/dokaze:
-volit vhodnu reprezentéciu reélnej informacie, analyzovat vlastnosti a vztahy medzi jednotlivymi typmi informacii,
-ziskat informécie réznych typov pomocou konkrétnych néstrojov (napriklad zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku, videa, ...).

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Textova Vztahy medzi jednotlivymi typmi Ziskavanie informécii réznych typov pomocou konkrétnych néstrojov
informécia, informécie (grafika, text, ¢isla, zvuk), (napriklad zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku, videa, ..).
graficka text a hypertext moznost vyhladavat Analyzovanie vlastnosti a vztahov medzi jednotlivymi typmi informéacii -
informécia. retazce (napriklad da sa v texte, a napriklad grafika, text, ¢isla, zvuk, resp. text a hypertext (napriklad na
nie v grafike). internete, v encyklopédii), analyzovanie moZznosti vyhladavat retazce
(napriklad dé sa v texte, a nie v grafike).
Preukézat nadobudnuté kompetencie v praktickych tlohéch.

KOMPONENT, tematicky celok UDAJE , Udajové struktary

Vykonovy standard

ciel': Spoznat principy a koncepty informatiky, vratane reprezentacie a spracovania Udajov v tabulkéach, stromoch a grafoch.

Ziak vie/dokaZe:

- interpretovat Udaje zo Struktur,

- pouzit konkrétne néstroje na pracu s tabulkami,

- zvolit a pouzivat funkcie pre jednoduché vypocty.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti

Postupnost, Adresa bunky ako pozicia Praca s grafovymi Interpretovanie Gdajov zo Struktdr.
tabulka (v zmysle | bunky v tabulke, bunky a typy a stromovymi Préaca s grafovymi a stromovymi Struktdrami, upravovanie Gdajov a
frekvencns, Udajov (Cislo, text), bunky so Struktdrami, jednoduché vypocty v tabulke. Vytvéranie a pouzivanie buniek so
kdédovacia, vzorcami. upravovanie vzorcami pre rézne typy Udajov (Cislo, text) a funkciami pre jednoduché
slovnik, mriezka). Udajov a vypocty v tabulke aj s adresou ako poziciou bunky.

jednoduché

vypocty

v tabulke.
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KOMPONENT, tematicky celok TECHNOLOGIE , Hardvér a softvér

Vykonovy Standard

ciel': Pracovat s pocitacom, zariadeniami, Struktdrou priecinkov a aplikaciami.

Ziak vie/dokaze:

-pracovat s pamatovymi a pridavnymi zariadeniami,

-preorganizovat sibory do danej struktury priecinkov,

-zistit parametre suborov, priecinkov,

-preniest informéacie medzi spustenymi aplikdciami pomocou schranky,

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Program, Rdzne typy stborov pre rozne typy | Nastavenie zvuku, Pouzivanie cesty k stboru a priecinku.
procesor, informécii, cesta k stiboru a pracovnej plochy a Zistovanie parametrov suborov, priecinkov.
pamat. priecinku, operacny systém a kldvesnice, Diskusia o operacnom systéme a aplikaciach ako softvéri.
aplikacia ako softvér, zariadenia na pouzivanie nastrojov | Diskusia o réznych typoch siborov pre rézne typy
digitalizéciu udajov. na simulovanie, informacii. PouZivanie zariadeni na digitalizaciu tdajov.
modelovanie. Prenasanie informacii medzi spustenymi aplikdciami pomocou
schranky.
Pouzivanie nastrojov na simulovanie, modelovanie.

KOMPONENT, tematicky celok TECHNOLOGIE, Poéitatové siete

Vykonovy $tandard

ciel': PouZivat sietové zariadenia a nastroje na pracu v pocitacovej sieti .

Ziak vie/dokaze:
-pracovat so sietovymi zariadeniami,

- pouzit nastroj na prispievanie do webového obsahu,
- diskutovat o pocitacovej sieti,

Obsahovy standard
Pojmy Vztahy Procesy | Cinnosti
Siet, doména. Lokélne subory a subory na sieti, Stahovanie a Pouzivanie sietovych zariadeni.
cesta ako zapis, ktory identifikuje posielanie suborov, | Rozlisovanie lokalnych stiborov a siborov na sieti, chapanie cesty ako
Udaje v sieti, pocitacova siet ako praca s nastrojmi e- | zapisu, ktory identifikuje idaje v sieti. Stahovanie a posielanie stiborov.
prepojenie pocitacov a zariadeni, mailového klienta. | Prispievanie do webového obsahu.
internet ako celosvetovéd pocitacova Diskusia o pocitacovej sieti ako prepojeni pocitacov a zariadeni.
siet. Diskusia o internete ako celosvetovej pocitacove; sieti.
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KOMPONENT, tematicky celok TECHNOLOGIE, Digitalna spolo&nost

Vykonovy standard

9. ciel': Analyticky posudzovat digitalne technoldgie.

Ziak vie/dokaze:

-diskutovat o schopnostiach virusov ako programoyv,
- diskutovat o umelej inteligencii,

- diskutovat o informatike z pohladu povolania

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Antivirus ako program na blokovanie Bezpecné spravanie sa nainternete, | Diskusia o schopnostiach virusov ako programov,
skodlivych cinnosti, rizikd na internete a | Cinnosti hekerowv. antivirusov ako programov na blokovanie skodlivych
socialnych sietach, informatika ako &innosti.
povolanie, umeld inteligencia a jej Diskusia o informatike z pohladu povolania.

moznosti/ obmedzenia. Diskusia o umelej inteligencii a jej
moznostiach/ obmedzeniach.
Diskusia o bezpeénom spravani sa na internete.
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KOMPONENT, tematicky celok ROGRAMOVANIE, Analyza problému

Vykonovy standard

1. ciel': Analyzovat problémy a rozvijat abstrakciu a logiku.
Ziak vie/dokaze:
- rozpoznat miesta, kde sa treba rozhodovat,

-sformulovat plan buduceho riesenia,
- Uvazovat o buddcich rie$eniach,

Obsahovy standard
Pojmy Vztahy Procesy Cinnosti
Premenné ako |dea sekvencie, opakovania, vetvenia, | Rozpoznavanie miest, kde sa treba rozhodovat,
oznacenie. manipulécie s udajmi. Formulovanie planu riesenia a jeho vyjadrenie

vlastnymi slovami s vyuzitim sekvencie, opakovania,
vetvenia a jednoduchej manipulacie s udajmi.
Uvazovanie o buducich rieSeniach.
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KOMPONENT, tematicky celok ROGRAMOVANIE, Interpretacia zapisu rieenia, hladanie, opravovanie chyb

Vykonovy standard

ciel': Skiimat a posudzovat spravnost riesenia, riesitelnost Ulohy a opravovat chyby.

Ziak vie/dokaze:

- interpretovat program, simulovat Cinnost vykonavatela a krokovat riesenie s premennymi, cyklami a vetvenim,
-hladat chybu vo vlastnom nespravne pracujicom programe a opravit ju,

-navrhnut vylepsenie, diskutovat o riesitelnosti Ulohy,

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti

Jazyk - vykonanie programu, chyba pri Krokovanie, ¢o sa deje v pocitaci v Rozpoznat opakujlce sa vzory pri rieseni zadaného
realizacii (logicka chyba), chyba v zépise | pripade chyby v programe, hlfadanie | problému.
(syn- takticka chyba), chyba v postupnosti| chyby Hladanie roznych typov chyb (syntakticka chyba v
prikazov s premennymi, cyklom a zapise, logicka chyba pri realizécii programu), vo
vetvenim vlastnom nespréavne pracujicom programe a jej

opravovanie.

Diskusia a ndvrh vylepseni rieSenia.

KOMPONENT, tematicky celok UDAJE, Préca s Gidajmi réznych typov

Vykonovy standard

ciel': Pomocou vhodnych néstrojov spracovat a kombinovat Udaje réznych typov.

Ziak vie/dokaze:

- digitalizovat grafickd informéciu,

-posudzovat vplyv forméatovacich nastrojov a skrytych znakov na vysledny text a operacie s textom,

-pouzit nastroje editora na tvorbu a Upravu prezentacii, pouzit konkrétne nastroje editora na skombinovanie videa, zvuku a textu.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Odrézky Obréazok, text, video ako postupnost Manipulacia s poradim snimok, Vytvéranie a upravovanie zloZitejsich obrazkoyv,
a klipov, efektov, prechodov. vloZenie prepojenia, strihanie videa. | animécii, textovych dokumentov, prezentécii, tabuliek,
¢islovanie, videfl
¢asova os. a kombinovat ich.

PouZivanie néstrojov editora na tvorbu a Upravu
prezentécii, na skombinovanie videa, zvuku a textu.
Digitalizacia grafickej informécie,.
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KOMPONENT, tematicky celok UDAJE, Informécie

Vykonovy standard

ciel': Zoznamit sa digitélnou reprezentéciou informécii réznych typov.

Ziak vie/dokaze:

-volit vhodnu reprezentaciu reélnej informécie,

-vyhladat a ziskat informécie v informacnom systéme a databéaze (kniznica, el. obchod, rezervéacie listkov...),

-zakédovat informéciu podla pokynov do konkrétnej reprezentécie, dekddovat informaciu z jednoduchych reprezentacii,

-ziskat informéacie réznych typov pomocou konkrétnych nastrojov (napriklad zoskenovanim, odfotenim, nahranim zvuku, videa, ...).

Obsahovy standard

Procesy Cinnosti
Textova Vztahy medzi jednotlivymi typmiinformécie Analyzovanie vlastnosti a vztahov medzi jednotlivymi typmi informécii
informécia, (grafika, text, ¢isla, zvuk), text a hypertext - napriklad grafika, text, Cisla, zvuk, resp. text a hypertext (napriklad na
graficka (napriklad na internete, v encyklopédii). internete, v encyklopédii), analyzovanie moZnosti vyhladavania
informéacia. retazcov (napriklad dé sa v texte, a nie v grafike). Vyberanie vhodnych

nastrojov na spracovanie informacii. Vytvaranie vlastnych programov a
projektov. Preukézat nadobudnuté kompetencie v praktickych
tlohach.

KOMPONENT, tematicky celok UDAJE , Udajové $truktary

Vykonovy standard

ciel': Spoznat principy a koncepty informatiky, vratane reprezentacie a spracovania Udajov v tabulkéach, stromoch a grafoch.

Ziak vie/dokaze:

-organizovat informacie do Struktdr, interpretovat Udaje zo Struktur,
- pouzit konkrétne néstroje na pracu s tabulkami,

- zvolit a pouzivat funkcie pre jednoduché vypocty.

Obsahovy standard
Procesy Cinnosti
Postupnost, Adresa bunky ako pozicia Praca s grafovymi a Vytvéaranie a pouzivanie buniek so vzorcami pre rozne typy
tabulka (v zmysle | bunky v tabulke, bunky a typy stromovymi struktdrami, | Udajov (Cislo, text) a funkciami pre jednoduché vypocty v
frekvencn, Udajov (Cislo, text), bunky so upravovanie Udajov a tabulke aj s adresou ako poziciou bunky.
kdédovacia, vzorcami. jednoduché vypocty v | Organizovanie informacii do struktdr, interpretovanie Gdajov
slovnik, mriezka). tabulke. z0
Struktdr, ako st postupnosti, tabulky (v zmysle frekvencéng,
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kddovacia, slovnik, mriezka).
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KOMPONENT, tematicky celok TECHNOLOGIE , Hardvér a softvér

Vykonovy standard

ciel': Pracovat s pocitacom, zariadeniami, Struktdrou priecinkov a aplikaciami.

Ziak vie/dokaze:
- preorganizovat sibory do danej struktury priecinkov,

-preniest informacie medzi spustenymi aplikdciami pomocou schranky,
- pracovat s pamatovymi a pridavnymi zariadeniami,

Obsahovy standard

Procesy Cinnosti
Program Zariadenia na digitalizaciu tdajov. Pouzivanie nastrojov Prenédsanie informacii medzi spustenymi aplikdciami pomocou
, na simulovanie, schranky. Aktivne navrhovanie a pouZivanie technoldgii na
proceso modelovanie. simulovanie a modelovanie.
r, pamat. Pouzivanie zariadeni na digitalizaciu tdajov.

KOMPONENT, tematicky celok TECHNOLOGIE, Digitélna spolo¢nost

Vykonovy standard

ciel': Analyticky posudzovat digitalne technoldgie.

Ziak vie/dokaZe:

-diskutovat o skodlivom softvéri, nebezpecnych web strénkach a sluzbéch a ochrany pred nimi,
- diskutovat o schopnostiach virusov ako programoy,

-diskutovat o digitalnych technolégidch a ich vplyve na ostatnych,

- diskutovat o informatike z pohladu povolania.

Obsahovy standard
Pojmy Vztahy Procesy Cinnosti
Spam ako nevyZiadana sprava, antivirus | Bezpecné spravanie sa na Rozumiet rizikdm na internete, dokazat sa im branit a riesit
ako program na blokovanie skodlivych | internete, ¢innost hackerov. | problémy, ktoré sa vyskytnd.
¢innosti, rizikd na internete a socialnych Respektovanie intelektudlneho vlastnictva.
sietach, informatika ako povolanie, Diskusia o digitélnych technolégiach ako néastrojoch pre
digitdlne technoldgie ako nastroje pre vypocet,
vypocet, komunikaciu, modelovanie, komunikéaciu, modelovanie.
umeld inteligencia a jej Pouzivanie umelej inteligencii a rozpoznévanie jej moznosti/
moznosti/obmedzenia. obmedzeni.




APLIKOVANA GRAMOTNOST

Vyucovanie predmetu Aplikovana gramotnost sa podiela na komplexnom rozvoji osobnosti Ziaka a nadvazuje na poziadavky moderného
vzdeldvania orientovaného na rozvoj klfti¢ovych kompetencii potrebnych pre Zivot v sicasnej spolocnosti. Predmet integruje poznatky a zru¢nosti z
viacerych oblasti, najma Citatelskej a vizudlnej gramotnosti, informacnej a medidlnej gramotnosti, digitdlnej a Al gramotnosti, financnej
gramotnosti, sociadlnej a emocionéalnej gramotnosti, obcianskej gramotnosti a environmentalnej gramotnosti a smeruje k ich praktickému
vyuzivaniu v kazdodennom Zivote Ziaka. Predmet Aplikovana gramotnost je realizovany v rdmci disponibilnych hodin skolského vzdelavacieho
programu $koly a podporuje dosahovanie cielov zékladného vzdeldvania v stlade so Statnym vzdelévacim programom. Predmet rozvija
prierezové gramotnosti, kritické myslenie, metakogniciu, charakter, schopnost spoluprace, zodpovedného rozhodovania a praktickej aplikacie
poznatkov v kazdodennom Zivote.

Obsah vyucby je koncipovany na zéklade konstruktivistickych pedagogickych pristupov, ktoré kladu déraz na aktivnu Gcast Ziaka v procese ucenia
sa, jeho vlastnu skusenost, riesenie problémov a tvorbu poznatkov. Vzdeldvaci proces je orientovany na praktickd aplikaciu vedomosti, pricom ziak
nie je len pasivnym prijimatelom informacii, ale aktivne ich vyhladéva, spractva, hodnoti a vyuziva v réznych Zivotnych situaciach.

V oblasti informacnej a medialnej gramotnosti sa Ziak uci pracovat s réznymi zdrojmi informécii, kriticky ich hodnotit, rozliSovat medzi faktami a
nadzormi a identifikovat manipulativne prvky v medidlnom prostredi. Déraz sa kladie na rozvoj kritického myslenia, schopnost argumentacie a
orientaciu v si¢asnom informacnom svete.

Digitalna gramotnost je zamerané na bezpecné, zodpovedné a efektivne vyuzivanie digitélnych technolégii. Ziak sa u¢i chranit svoje osobné daje,
rozpoznavat rizikd online prostredia a vyuZzivat digitédlne nastroje na komunikaciu, ziskavanie informécif a rieSenie tloh.

Vyznamnou sucastou predmetu je rozvoj financnej gramotnosti, ktoré pripravuje Ziaka na zodpovedné hospodarenie s finanénymi prostriedkami.
Ziak ziskava zakladné poznatky o peniazoch, rozpocte, prijmoch a vydavkoch, sporeni, bankovych produktoch a finanénom planovani. Postupne sa
uci robit informované a zodpovedné finanéné rozhodnutia v kontexte redlneho Zivota.

V oblasti socidlnej a komunikacnej gramotnosti sa rozvijaju schopnosti efektivnej komunikacie, spoluprace, riesenia konfliktov, empatie a
sebapoznania. Ziak sa u¢i uplatiiovat vhodné komunikacné stratégie, re$pektovat nézory inych a aktivne sa zapéjat do skupinovej prace.
Environmentédlna gramotnost vedie Ziaka k pochopeniu vztahov medzi ¢lovekom a Zivotnym prostredim. Déraz sa kladie na rozvoj zodpovedného
spravania, udrzatelného Zivotného stylu a schopnosti rozhodovat sa s ohladom na ochranu prirody a zdrojov.

Vychovno-vzdeldvaci proces v predmete Aplikovand gramotnost uprednostriiuje metddy a formy préace, ktoré podporuju aktivitu Ziaka, jeho
samostatnost a tvorivost. Vyuzivaju sa najma diskusia, problémové a projektové vyucovanie, modelové situécie, pripadové studie, rolové hry a
praktické ¢innosti. Vyznamnu Ulohu zohréva aj vyuzivanie informacno-komunikacnych technoldégii.

Ziak prostrednictvom tohto predmetu ziskava vedomosti a zruénosti, ktoré mu umoziuju orientovat sa v kazdodennom Zivote, robit zodpovedné
rozhodnutia v osobnej, socidlnej aj ekonomickej oblasti a aktivne sa zapajat do Zivota spolocnosti. Zaroven si vytvara postoje veduce k
zodpovednosti voci sebe, inym [udom aj Zivotnému prostrediu.




Predmet prispieva k formovaniu osobnosti Ziaka ako aktivneho, zodpovedného a kriticky mysliaceho jednotlivca, pripraveného na dalsie
vzdeldvanie a Zivot v dynamicky sa meniacej spolocnosti.

Ciele u¢ebného predmetu

* aplikuju zékladné aj pokrocilé postupy prace s informéaciami -vyhladavaju, triedia, analyzuju a kriticky hodnotia informécie z réznych zdrojov,
* vysvetluju javy a situécie z bezného Zivota na zéklade ziskanych poznatkov a navrhuji mozné riesenia problémoy,

* prezentujl a obhajuju svoje nazory a rozhodnutia logickou argumentaciou zaloZzenou na faktoch a dékazoch,

* komunikujud verbalnou aj pisomnou formou, rozvijaju schopnost vecnej diskusie, argumentacie a spoluprace v skupine,

* vyuzivaju digitdlne technoldgie a nastroje umelej inteligencie bezpecne, efektivne, kriticky a zodpovedne pri ziskavani informécii, komunikacii,
uceni a rieseni Uloh,

* rozlisuju spolahlivé a nespolahlivé informéacie, identifikuju manipuléciu, dezinformacie a medidlne vplyvy,

* rieSia problémy z redlneho Zivota, pri ktorych prepajaju poznatky z réznych vzdelavacich oblasti,

* rozvijaju finanénu gramotnost - orientuju sa v zakladnych ekonomickych pojmoch, planuji prijmy a vydavky, robia zodpovedné financéné
rozhodnutia,

* chdpu vyznam préce, prijmu, hospodarenia a finanéného planovania pre osobny a spolocensky Zivot,

* posudzuju désledky svojich rozhodnuti z hladiska ekonomického, socidlneho aj environmentalneho,

* uvedomuju si vyznam ochrany osobnych Udajov, bezpecnosti v digitdlnom prostredi a zodpovedného spravania online,

* rozvijaju socidlne a personalne kompetencie - spolupracujy, riesia konflikty, uplatiuju empatiu a respekt voci druhym,

* chapu vztahy medzi ¢lovekom a zivotnym prostredim a uplatiuju principy udrzatelného spravania v kazdodennom zivote,

* posudzuju vplyv spotreby, ekonomickych rozhodnuti a Zivotného stylu na Zivotné prostredie,

* pracuju samostatne aj v time, preberaju zodpovednost za vysledky svojej prace,

* rozvijaju schopnost reflexie vlastného ucenia a rozhodovania,

* ziskavaju pozitivny vztah k celoZivotnému vzdeldvaniu a praktickému vyuzivaniu poznatkov v zZivote.




Dalsie ciele

1. Identifikacia a spravne pouzivanie pojmov

Ziak vie spravne pouzivat zdkladné pojmy z oblasti mediélnej,
digitélnej, financnej, obcianskej, environmentalnej a socidlne;
gramotnosti a identifikovat ich v redlnych Zivotnych situaciach, nielen
mechanicky reprodukovat ich definicie.

Nadobudnuté vedomosti dokéze vyuzivat pri praci s textom, médiami,
digitédlnymi technoldgiami a pri rieSeni praktickych tloh
kazdodenného Zivota.

Ziak rozumie vyznamu pojmov v konkrétnom kontexte a dokaze ich
aktivne a primerane pouzivat v Ustnej aj pisomnej komunikacii.

2. Analyza javov, situécii a ich klasifikacia

Ziak vie pozorovat, analyzovat a primerane opisat situacie,
spolocenské javy, medidlne obsahy alebo problémy z kazdodenného
Zivota.

Dokaze identifikovat ich podstatné znaky, porovnavat ich a uréovat
spolocné a rozdielne vlastnosti.

Vie triedit informacie podla réznych kritérii, rozlisovat fakty, nazory,
manipulaciu, reklamu a dezinforméacie.

Ziak dokéze analyzovat jednoduché ekonomické, spolocenské a
environmentélne situacie a chape ich vzdjomné sutvislosti.

3. Vysvetlenie javov a slvislosti

Ziak vie vysvetlit vybrané spolocenské, ekonomické, digitélne a
environmentélne javy pomocou ziskanych poznatkov a vlastnych
skusenosti.

Dokéaze vysvetlit priciny a désledky urcitych situacii, spravania alebo
rozhodnuti jednotlivca aj spolocnosti.

Vie primerane argumentovat, formulovat vlastny nézor a podlozit ho
relevantnymi informéaciami a dékazmi.

Pri vysvetlovani vyuZiva kritické myslenie a schopnost prepéjat
poznatky z roznych vzdeldvacich oblasti.

4., Predvidanie javov a ur¢ovanie savislosti

Ziak vie v jednoduchych pripadoch predvidat désledky urcitych
rozhodnuti, konania alebo spolocenskych javov.

Dokéze posudit mozné rizikd a prinosy roznych rieseni v oblasti
financii, digitdlneho prostredia, medziludskych vztahov alebo ochrany
Zivotného prostredia.

5. Pozorovanie, praktické ¢innost a rieSenie problémov

Ziak vie realizovat jednoduché praktické dlohy, projekty a aktivity podla pokynov
alebo samostatného navrhu.

Dokéze vyhladavat, zhromazdovat, triedit a spracovavat informécie z réznych zdrojov
vratane digitalnych technolégii.

Vie vyuzivat informacno-komunikacné technolégie pri rieseni Uloh, tvorbe projektov a
prezentovani vysledkov préce.

Sucastou tejto oblasti je aj schopnost planovat jednoduchy rozpocet, orientovat sa v
praktickych Zivotnych situacidch a navrhovat rieSenia problémov.

6. Kvantitativny a prakticky popis javov

Ziak vie pracovat s jednoduchymi idajmi, grafmi, tabulkami a schémami.

Dokéze porovnévat Udaje, vyhodnocovat informacie a interpretovat zakladné
ekonomické, spolocenské alebo environmentélne ukazovatele.

Vie analyzovat jednoduché finanéné situécie, planovat prijmy a vydavky a orientovat sa
v zékladnych principoch hospodarenia.

Ziak vyuziva ziskané poznatky pri praktickych Glohach a kazdodennych rozhodnutiach.
7. Aplikacia vedomosti v praktickom Zivote

Ziak vie aplikovat ziskané poznatky a zru¢nosti v redlnych zivotnych situaciach.

Dokéze zodpovedne vyuzivat digitdlne technoldgie, hospodarit s financnymi
prostriedkami, komunikovat kultivovane a resSpektovat pravidla spolocenského
spravania.

Vie posudit désledky ludskej ¢innosti z environmentalneho, ekonomického,
spolocenského a zdravotného hladiska.

Ziak si vytvara pozitivny vztah k ochrane Zivotného prostredia, zdravému zivotnému
Stylu a aktivnemu obcianskemu Zivotu.

Prostrednictvom projektovych a praktickych aktivit rozvija samostatnost, tvorivost,
spolupracu a schopnost niest zodpovednost za svoje rozhodnutia a konanie.




Vie urcit zakladné pricinné suvislosti medzi spravanim ¢loveka a jeho
dopadom na spoloc¢nost. Ziak si uvedomuje vyznam osobnej
zodpovednosti pri rozhodovani a konani..

Dalsie ciele

1. Identifikacia a spravne pouzivanie pojmov

Ziak vie spravne pouzivat zakladné pojmy z oblasti mediélnej,
digitalnej, financnej, obcianskej, environmentélnej a socialne;
gramotnosti a identifikovat ich v realnych Zivotnych situaciach, nielen
mechanicky reprodukovat ich definicie.

Nadobudnuté vedomosti dokéze vyuzivat pri praci s textom, médiami,
digitdInymi technolégiami a pri rieSeni praktickych uloh
kazdodenného Zivota.

Ziak rozumie vyznamu pojmov v konkrétnom kontexte a dokaze ich
aktivne a primerane pouzivat v Ustnej aj pisomnej komunikacii.

2. Analyza javov, situdcii a ich klasifikacia

Ziak vie pozorovat, analyzovat a primerane opisat situacie,
spolocenské javy, medidlne obsahy alebo problémy z kazdodenného
zivota.

Dokéze identifikovat ich podstatné znaky, porovnavat ich a ur¢ovat
spolocné a rozdielne vlastnosti.

Vie triedit informacie podla réznych kritérii, rozlisovat fakty, nazory,
manipulaciu, reklamu a dezinforméacie.

Ziak dokaze analyzovat jednoduché ekonomické, spolocenské a
environmentélne situacie a chape ich vzajomné suvislosti.

3. Vysvetlenie javov a slvislosti

Ziak vie vysvetlit vybrané spolocenské, ekonomické, digitélne a
environmentélne javy pomocou ziskanych poznatkov a vlastnych
skusenosti.

Dokéze vysvetlit priciny a désledky urcitych situacii, spravania alebo
rozhodnuti jednotlivca aj spolo¢nosti.

Vie primerane argumentovat, formulovat vlastny nédzor a podlozit ho
relevantnymi informéaciami a dékazmi.

Pri vysvetlovani vyuZziva kritické myslenie a schopnost prepéjat
poznatky z roznych vzdelavacich oblasti.

4. Predvidanie javov a urc¢ovanie stvislosti

5. Pozorovanie, praktické ¢innost a rieenie problémov

Ziak vie realizovat jednoduché praktické tlohy, projekty a aktivity podla pokynov
alebo samostatného navrhu.

Dokaze vyhladavat, zhromazdovat, triedit a spracovavat informécie z réznych zdrojov
vratane digitdlnych technolégii.

Vie vyuzivat informacno-komunikaéné technolégie pri rieseni Uloh, tvorbe projektov a
prezentovani vysledkov préce.

Sucastou tejto oblasti je aj schopnost planovat jednoduchy rozpocet, orientovat sa v
praktickych zivotnych situacidch a navrhovat riesenia problémov.

6. Kvantitativny a prakticky popis javov

Ziak vie pracovat s jednoduchymi idajmi, grafmi, tabutkami a schémami.

Dokéze porovnévat Udaje, vyhodnocovat informacie a interpretovat zakladné
ekonomické, spolocenské alebo environmentalne ukazovatele.

Vie analyzovat jednoduché finan¢né situacie, planovat prijmy a vydavky a orientovat sa
v zékladnych principoch hospodarenia.

Ziak vyuziva ziskané poznatky pri praktickych Glohach a kazdodennych rozhodnutiach.
7. Aplikacia vedomosti v praktickom Zivote

Ziak vie aplikovat ziskané poznatky a zru¢nosti v reélnych zivotnych situaciach.

Dokaze zodpovedne vyuzivat digitdlne technoldgie, hospodarit s finanénymi
prostriedkami, komunikovat kultivovane a reSpektovat pravidlad spolocenského
spravania.

Vie posudit désledky ludskej ¢innosti z environmentalneho, ekonomického,
spolocenského a zdravotného hladiska.

Ziak si vytvara pozitivny vztah k ochrane Zivotného prostredia, zdravému zivotnému
Stylu a aktivnemu obcianskemu Zivotu.

Prostrednictvom projektovych a praktickych aktivit rozvija samostatnost, tvorivost,
spolupracu a schopnost niest zodpovednost za svoje rozhodnutia a konanie.




Ziak vie v jednoduchych pripadoch predvidat désledky urcitych
rozhodnuti, konania alebo spolocenskych javov.
Dokéze posudit mozné riziké a prinosy roznych rieseni v oblasti

financii, digitdlneho prostredia, medziludskych vztahov alebo ochrany

Zivotného prostredia.

Vie urcit zakladné pricinné suvislosti medzi spravanim ¢loveka a jeho

dopadom na spoloc¢nost. Ziak si uvedomuje vyznam osobnej
zodpovednosti pri rozhodovani a konani..

Vzdeldvaci $tandard

Vykonovy §tandard

Ziak na konci 5. roénika zékladnej $koly vie/dokéze:

v orientovat sa v zakladnych pravidlach prace a spravania pocas
vyucovania,

v komunikovat primerane veku a respektovat pravidla diskusie,
v rozlisovat medzi potrebami a zelaniami,

v uviest priklady zodpovedného spravania v kazdodennom
Zivote,

v vysvetlit vyznam spoluprace a pomoci medzi fludmi,

v rozpoznat zékladné emacie a primerane na ne reagovat,

v dodrziavat zdsady bezpecného spravania doma, v skole a na
internete,

v vyhladéavat jednoduché informécie z dostupnych zdrojov,

v rozlisovat pravdivé a nepravdivé informéacie primerane veku,
v chéapat vyznam médii v kazdodennom zivote,

v pouZivat zékladné pravidla bezpecnosti pri praci s digitadlnymi
technologiami,

v vytvérat jednoduché hesla a chranit svoje osobné Udaje,

v rozpoznat nevhodnd komunikaciu v online priestore,

v vysvetlit vyznam penazi v beznom Zivote,

v rozlisovat medzi prijmom a vydavkom,

v hospodarit s jednoduchym rozpoctom primerane veku,

Obsahovy standard
organizacia préace, pravidla bezpecnosti a spoluprace
komunikacia, pravidla diskusie
potreby cloveka, Zelania
zodpovednost, pravidla spravania
spolupraca, pomoc, medziludské vztahy
emocie, spravanie, empatia
bezpecnost, pravidla online priestoru
informacné zdroje, vyhladavanie informacif
doéveryhodnost informacii
médij, televizia, internet
digitdlna bezpecnost
ochrana osobnych tdajov, hesla
kybersikana, bezpecna komunikécia
peniaze, nakupovanie
prijmy, vydavky
osobny rozpocet
sporenie, hospodarnost
praca, povolanie
profesie, pracovné ¢innosti
ochrana zivotného prostredia
odpad, recyklacia
priroda, prirodné zdroje




v uvedomit si vyznam Setrenia a sporenia,

v chéapat vyznam préce pre cloveka a spoloc¢nost,

v rozliSovat zékladné povolania vo svojom okoli,

v sprévat sa ekologicky zodpovedne v kazdodennych situéciach,
v triedit odpad a chapat vyznam recyklacie,

v vysvetlit vyznam ochrany prirody a Setrenia zdrojov,

v spolupracovat v dvojici alebo skupine pri riesenf tloh,

v prezentovat jednoduché vysledky svojej prace pred
spoluziakmi,

v vytvorit jednoduchy projekt primerany veku a prezentovat jeho
vysledky.

timova praca
prezentacia, komunikéacia
projektova praca, prezentacia projektu




Ziak na konci 6. roénika zékladnej $koly vie/dokéze:

v vyhladavat, triedit a kriticky hodnotit informéacie z réznych zdrojov,

v rozlisovat déveryhodné a neddveryhodné informécie, identifikovat
manipulaciu, reklamu a dezinformécie,

v pouzivat informacno-komunikaéné technolégie bezpecne, efektivne a
zodpovedne,

v dodrziavat zdsady bezpecného spravania v online priestore a chranit svoje
osobné udaje,

v komunikovat kultivovane verbélnou aj pisomnou formou,

v aktivne pocuvat, vyjadrovat vlastny nézor a respektovat nazory ostatnych,

v vyuZivat zdsady efektivnej spolupréce pri praci vo dvojici a v skupine,

Vv riesit konflikty primeranym spdsobom a uplathovat empatické spravanie,

v analyzovat jednoduché Zivotné situéacie a navrhovat vhodné riesenia
problémov,

v uplatiovat kritické myslenie pri rozhodovani v kazdodennych situéciach,

v rozliSovat potreby a Zelania pri hospodareni s financiami,

v vytvorit jednoduchy osobny alebo rodinny rozpocet,

v planovat hospodérenie s finanénymi prostriedkami a uvedomovat si vyznam
Setrenia,

v vysvetlit zékladné principy fungovania bank, bankovych Gctov a elektronickych
platieb,

v rozpoznavat rizikd spojené s pdzickami, zadlzenim a online podvodmi,

v uplatiovat zésady finan¢ne zodpovedného spravania,

v chéapat vyznam préce, povolania a osobnej zodpovednosti za vlastnu
buduicnost,

v orientovat sa v zakladnych pravach spotrebitela a moZznostiach reklamacie,
v uvedomovat si vyznam ochrany Zivotného prostredia a principy udrzatelného
zivota,

v triedit odpad a uplathovat ekologické spravanie v kazdodennom Zivote,

v posudzovat désledky ludskej ¢innosti na Zivotné prostredie,

v prijimat zodpovedné rozhodnutia v oblasti spotreby, financii a Zivotného
Stylu,

v prezentovat vlastné nazory, projekty a vysledky prace primeranou formou,
v samostatne alebo v time vytvorit a prezentovat projekt zamerany na riesenie
praktického problému,

v prepéjat poznatky z roznych vzdelavacich oblasti a vyuzivat ich v redlnom
zivote,

v reflektovat vlastné ucenie, hodnotit svoje pokroky a prijimat spatnd vazbu.

v primerane veku vyuZzivat jednoduché néstroje umelej inteligencie pri uceni a
praci s informéaciami,

Praca s informéciami a medialna gramotnost

informécia, zdroj informaécie, typy informécii, praca s textom a vyhladéavanie informacii,
déveryhodnost zdrojov, overovanie informécii, fake news, hoaxy, manipulacia, propaganda a
reklama, kritické myslenie, média a ich vplyv na ¢loveka, socidlne siete a algoritmy, tvorba
mediédlneho obsahu, argumentécia, fakt a nazor, prezentécia informécif

Digitédlna gramotnost a kyberbezpecnost

internet a jeho vyuzitie, digitalna stopa, online komunikécia, bezpeéné spravanie na internete,
ochrana osobnych Gdajov, hesld a ochrana Uctov, phishing a online podvody, kybersikana ,
digitdlna identita a reputécia, digitélne zavislosti, informacéno-komunikaéné , technoldgie pri
praci a u¢eni, umeld inteligencia, zéklady fungovania Al néstrojov, bezpedné a etické
pouZivanie Al

Komunika¢na, sociélna a emocionalna gramotnost

verbalna a neverbélna komunikécia, aktivne pocivanie, vyjadrenie nézoru, spolupréca v
skupine, rie$enie konfliktov, empatia a tolerancia, re$pektovanie pravidiel komunikacie
asertivita, zvladanie stresu a emacii, spolocenské spravanie a kultdra komunikacie,
interkultdrna komunikéacia

Finan&né gramotnost peniaze a ich
funkcie, potreby a Zelania, prijmy a vydavky, osobny a rodinny rozpocet, planovanie financii,
Setrenie a sporenie, banky a bankové produkty, bankovy Gcet, platobné karty a online platby,
Gver, pozicka, arok, riziké zadlzenia, inflacia, finanéné rozhodovanie, reklama a spotrebitelské
sprévanie, mzda, odvody a dane, financny systém $tatu, zodpovednd spotreba, zaklady
investovania

Environmentéalna gramotnost

¢lovek a zivotné prostredie, ekologicka stopa, ochrana prirody, triedenie odpadu a recyklacia,
spotreba a Zivotné prostredie, voda a energia, udrzatelny zivotny $tyl, fast fashion a nadmerna
spotreba, ekologické rozhodovanie, environmentalne problémy spoloénosti, zodpovedné
nakupovanie, environmentalna zodpovednost jednotlivca

Obcianska gramotnost a prakticky Zivot

prava a povinnosti obcana, zdkladné spotrebitelské préava, reklamécia vyrobkov a sluzieb,
praca a povolanie, rozhodovanie v Zivotnych situacidch, zodpovednost za svoje konanie, etika
a spolocenské normy, participacia a spolupraca v spolo¢nosti

Projektové a prezentacné ¢innost

pldnovanie projektu, praca s informaciami pri tvorbe projektu, timové spolupréca, tvorba
prezentacie, prezentovanie vysledkov prace,hodnotenie projektu a sebahodnotenie
prakticka aplikécia ziskanych poznatkov v reélnych situéciach



v kriticky posudzovat vystupy digitdlnych technoldgii a umelej inteligencie,

Ziak na konci 7. roénika zékladnej $koly vie/dokéze:

v vyhladavat informéacie z roznych zdrojov a posudzovat ich spolahlivost,
v efektivne pouZivat zakladné stratégie vyhladavania informécii,

v porovnavat informécie z viacerych zdrojov,

v identifikovat manipulativne a nepravdivé informacie,

v interpretovat Udaje z grafov, tabuliek a diagramoyv,

v vyvodzovat zavery na zéklade ziskanych ddajov,

V kriticky hodnotit prijaté informéacie,

v obhdjit svoj ndzor pomocou vecnych argumentov,

v vysvetlit vyznam médii v spolocnosti,

v rozliovat zékladné typy médii,

v identifikovat dezinformécie a propagandu v mediadlnom priestore,
v analyzovat vplyv reklamy na spravanie ¢loveka,

v vysvetlit fungovanie socialnych sieti a algoritmoyv,

v uvedomit si pozitivne a negativne vplyvy médii na ¢loveka,

v chépat vyznam medialnej zodpovednosti,

v vytvorit jednoduchy mediélny obsah,

v vysvetlit zékladné funkcie penazi,

v rozliSovat medzi prijmami a vydavkami,

v zostavit jednoduchy rozpocet domécnosti,

v plédnovat osobné vydavky zodpovednym spdsobom,

v vysvetlit vyznam béank a bankovych sluZieb,

v opisat fungovanie bankového Gctu,

v pouzivat poznatky o platobnych kartadch a online platbach bezpecne,
v vysvetlit vyznam sporenia a zékladov investovania,

v vysvetlit pojem inflacia a jej vplyv na financie,

v prijimat primerané finan¢né rozhodnutia v modelovych situdciach,

informacné zdroje, praca s informéaciami, vyhladavanie informacii
kltcové slova, internetové vyhladavanie, praca s digitadlnymi zdrojmi
porovnavanie zdrojov, déveryhodnost informacii
manipulacia v médiach, dezinformécie, fake news
grafy, tabulky, analyza udajov

interpretacia dat, analyza informécif

kritické myslenie, argumentéacia

diskusia, argumentacia, kultdra prejavu

médié a ich funkcie

televizia, rozhlas, tla¢, internetové média

fake news, propaganda, manipulécia

reklama, marketing, medialny vplyv

socialne siete, algoritmy, digitdlne prostredie
mediélny vplyv, digitélna zataz

bezpelné spravanie v online priestore

tvorba medidlneho obsahu, prezentacia

peniaze, funkcie penazi

prijem, vydavky, hospodarenie

rozpocet, finan¢né planovanie

finan¢né rozhodovanie

banky, finanéné institucie

bankovy Ucet, sprava financif

platobné karty, online platby, bezpecénost platieb
sporenie, investovanie

inflacia, hodnota penazi

finan¢na gramotnost




v identifikovat zékladné rizika digitalneho prostredia,

v vytvarat bezpecné hesla a chranit svoje ucty,

v rozpoznat phishing a online podvody,

v chépat vyznam digitélnej identity a digitdInej reputécie,

v vysvetlit principy udrzatelného Zivotného stylu,

v analyzovat vplyv spotreby na Zivotné prostredie,

v vysvetlit problém nadmernej spotreby a fast fashion,

v rozhodovat sa ekologicky a spolo¢ensky zodpovedne,

v triedit odpad a chapat vyznam recyklacie,

v vytvorit a prezentovat projekt, v ktorom tvorivo vyuzije ziskané poznatky a
spravne cituje zdroje informacii,

v rozliovat prinosy a rizikd pouzivania umelej inteligencie v kazdodennom Zivote,
v vyuzivat digitédlne nastroje a umeld inteligenciu pri tvorbe projektov a
prezentacii.

kyberbezpecnost, digitélne rizika
hesla, ochrana uc¢tov

phishing, online podvody
digitalna identita, digitdlna stopa
udrzatelnost, ekologické spravanie
spotreba a zivotné prostredie

fast fashion, ekologické désledky
ekologické rozhodovanie

odpady, recyklacia

projektova préca, prezentacia projektu, praca so zdrojmi informacii, umeld inteligencia v médiach a
digitdlnom prostredi

Ziak na konci 8. roénika zékladnej $koly vie/dokéze:

v analyzovat proces rozhodovania v beznych Zivotnych situaciach,
v rozlisovat zodpovedné a nezodpovedné rozhodnutia,

v identifikovat rizikové situécie a navrhovat vhodné riesenia,
Vv kriticky posudzovat informécie a argumenty,

v rozpoznat manipulativne techniky v komunikacii a médiach,
v obhdjit svoj nézor kultivovanou argumentéciou,

v vytvorit jednoduchy osobny alebo rodinny rozpocet,

v planovat financné ciele a hospodarenie s financiami,

v porovnat moznosti sporenia a vysvetlit ich vyznam,

v vysvetlit rozdiel medzi Gverom a pdzickou,

v posudit rizikd zadlZzenia a nezodpovedného hospodarenia,
v vypocitat jednoduchy Grok a splétku,

v orientovat sa v zakladnych bankovych produktoch,

v prijimat zodpovedné finan¢né rozhodnutia,

v opisat moznosti uplatnenia na trhu préce,

v identifikovat svoje silné a slabé stranky,

v uvazovat o svojom buduicom povolani a kariére,

v chéapat vyznam zodpovednosti v pracovnom procese,

v respektovat pravidla pracovného prostredia,

v identifikovat pric¢iny konfliktov v medziludskych vztahoch,

pracovné prostredie, bezpecnost prace
konflikt, priciny konfliktov

rieSenie konfliktov, mediécia, kompromis
asertivita, verbalna a neverbéalna komunikéacia
stres, emécie, psychohygiena

udrzatelnost, ekologické spravanie

spotreba, ekologicka stopa

ochrana zivotného prostredia

prirodné zdroje, ochrana prirody

projektova praca, prezentacia projektu, praca so zdrojmi informécii, etické a
spolocenské désledky umelej inteligencie




v navrhndt primerané riesenia konfliktnych situacii,

v pouzivat zésady asertivnej komunikacie,

v zvlddat stresové situacie primeranym sposobom,

v vysvetlit principy udrzatelného Zivotného stylu,

v analyzovat vplyv spotreby na Zivotné prostredie,

v prijimat ekologicky zodpovedné rozhodnutia,

v uvedomit si vyznam ochrany prirody,

v posudzovat etické a bezpecnostné aspekty pouzivania umelej
inteligencie,

Vv kriticky vyhodnocovat informécie vytvorené digitalnymi
technoldgiami a Al nastrojmi,

v vytvorit a prezentovat projekt, v ktorom tvorivo vyuzije ziskané
poznatky a spravne cituje zdroje informaécii.

Hodnotenie a klasifikacia

Ziaci st hodnoteni v stlade so zdkonom ¢&. 245/2008 Z. z. ($kolsky zakon), Metodickym pokynom ¢. 22/2011-R na hodnotenie Ziakov zékladnej $koly a platnymi
usmerneniami Ministerstva Skolstva, vyskumu, vyvoja a mladeze Slovenskej republiky.

Ziaci so $pecialnymi vychovno-vzdelavacimi potrebami (SVVP) st hodnoteni v stlade s odporic¢aniami zariadenia poradenstva a prevencie a podla Prilohy ¢. 2 k
Metodickému pokynu ¢. 22/2011-R. Pri hodnoteni sa zohladnuji individudlne moznosti, schopnosti a Specifiké Ziaka.

Predmet je zamerany na rozvoj kritického myslenia, finanénej gramotnosti, medidlnej gramotnosti, digitdlnej bezpednosti, komunikaénych a socidlnych kompetencif.
Hodnotenie preto sleduje nielen droven vedomosti, ale aj schopnost Ziakov aplikovat ziskané poznatky v praktickych situacidch, samostatne pracovat, argumentovat,
spolupracovat a prezentovat svoje nazory.

Hodnoti sa najma:

Uroveri osvojenia poznatkov a pojmov, schopnost aplikovat poznatky v praktickych Glohach, kritické myslenie a argumentécia, préca s informaciami a ich interpretacia,
aktivita a zapojenie na vyucovani, samostatnost pri rieSeni Uloh, tvorivost a prezentécia projektov, spolupréaca v skupine a komunikacia.

Spdsoby hodnotenia

1. Hodnotenie ucitefom

Ucitel priebezne hodnoti vedomosti, zruénosti, aktivitu a pokrok Ziaka pocas vyucovania. Pri hodnoteni prihliada na individualne schopnosti ziaka, jeho aktivitu,
samostatnost a mieru zapojenia do vyucovacieho procesu.

2. Sebahodnotenie

Ziaci st vedeni k objektivnemu hodnoteniu vlastnej préce, svojich vykonov a pokroku v uéeni. Sebahodnotenie podporuje rozvoj zodpovednosti, kritického myslenia a
schopnosti reflektovat vlastné vysledky.

3. Hodnotenie spoluziakmi

Pri skupinovej praci, projektoch a prezentaciach sa vyuziva aj vzajomné hodnotenie Ziakov. Ziaci sa ucia vyjadrovat spatnu vazbu kultivovanym spdsobom, re$pektovat




nézory inych a hodnotit préacu podla stanovenych kritérif.
Formy hodnotenia

1. Verbélna forma

Ustnym skuganim sa zistuje a hodnot:

osvojenie zékladnych poznatkov a pojmoyv,

schopnost samostatne formulovat odpovede,

Uroven argumentacie a kritického myslenia,

schopnost prepéjat poznatky s praktickym Zivotom,
kultdra vyjadrovania a komunika¢né zru¢nosti.

Pri prezentovani vedomosti sa podporuje dobrovolna aktivita Ziakov, diskusia a samostatné vyjadrovanie nazorov.
2. Pisomna forma

Pisomnou formou sa kontroluje a hodnoti:

osvojenie poznatkov podla vykonového standardu,
porozumenie ucivu,

schopnost riesit problémové dlohy,

aplikacia poznatkov v modelovych situaciach.

Pisomné preverovanie sa realizuje najméa formou:
kratkych pisomnych prac,

tematickych testov,

pracovnych listov,

projektovych Uloh,

analyzy textov, grafov a modelovych situécii.

Kontrolné testy sa realizuju spravidla po ukonceni tematického celku alebo skupiny tematicky pribuznych uc¢ebnych tém v ¢asovom limite priblizne 20 - 30 mindt.
Klasifikacna stupnica:

100%-90% .......... vyborny (1)
89%-75% .......... chvélitebny (2)
74%-50% ......... dobry (3)
49%-25% .......... dostatocény (4)
2% -0% .......... nedostato¢ny (5)

3. Praktické aktivity a projekty

Pri praktickych aktivitdch, projektovych Glohach a prezentaciach sa hodnoti najma:
samostatnost a tvorivost,

spravnost riesenia Uloh,

schopnost pracovat s informaciami,

Uroven spracovania projektu,

schopnost prezentovat vysledky préce,

spolupréca v skupine,

dodrZiavanie stanovenych pokynov a terminov.

Projektové prace mdzu byt realizované individuélne alebo skupinovo. Stcastou hodnotenia je aj spravne pouzivanie informaénych zdrojov a dodrziavanie zasad
bezpecného a etického spravania v digitdlnom prostredi.

Celkové hodnotenie Ziaka

Celkové hodnotenie Ziaka vychadza z:




priebezného hodnotenia pocas skolského roka, vysledkov Gstnych a pisomnych skisani, projektovych a praktickych dloh, aktivity a préace na vyucovani, schopnosti
aplikovat poznatky v praktickych situaciach.
Pri hodnoteni sa kladie déraz na individualny pokrok ziaka, rozvoj jeho kompetencii a schopnost vyuzivat ziskané vedomosti v beznom Zivote.

Pozadovany vystup

Viystup Ziakov z predmetu Aplikovana gramotnostv 5., 6., 7., 8. a 9. ro¢niku je zamerany na rozvijanie funkénej gramotnosti Ziakov v oblastiach potrebnych pre prakticky
Zivot, orientaciu v spoloc¢nosti a zodpovedné rozhodovanie.

Informaéna a medialna gramotnost

Ziak: vyhladdva, triedi a kriticky hodnotf informécie z réznych zdrojov,
rozliSuje déveryhodné a nedéveryhodné informéacie,

identifikuje manipuléciu, reklamu, propagandu a dezinforméacie,

vyuziva informacéné a komunikacéné technoldgie bezpecne a efektivne,
dokézZe pracovat s textom, grafmi, tabulkami a digitadlnym obsahom,
prezentuje a obhajuje svoje nazory vecnou argumentaciou,

sprévne vyuZziva digitadlne nastroje pri uceni a prezentovani vysledkov prace,
re$pektuje zdsady bezpelného a etického spravania v online priestore.
Finan¢né gramotnost

Ziak: chape vyznam pefazi a zakladné principy hospodarenia,

rozlisuje potreby a Zelania,

planuje jednoduchy osobny alebo rodinny rozpocet,

orientuje sa v zédkladnych finan¢nych pojmoch a produktoch,

chépe vyznam Setrenia, sporenia a zodpovedného nakladania s financiami,
rozpoznava riziké zadlzenia a nevyhodnych finan¢nych rozhodnuti,

dokaze posudit dosledky svojho spotrebitelského spravania,




prijima primerané finanéné rozhodnutia v praktickych situdciach.
Sociélna a komunika¢na gramotnost

Ziak: komunikuje kultivovane a primerane situécii,

aktivne pociva a re$pektuje nadzory ostatnych,

spolupracuje vo dvojici alebo skupine,

riesi konflikty primeranym spdsobom,

prezentuje vysledky svojej prace Ustnou, pisomnou alebo digitdlnou formou,
rozvija schopnost argumentacie a kritického myslenia,

uvedomuje si vyznam empatie, tolerancie a re$pektu v medziludskych vztahoch.
Digitélna gramotnost a kyberbezpeénost

Ziak: bezpeéne pouziva digitalne technolégie a internet,

chrani svoje osobné Gdaje a digitélnu identitu,

rozpoznéava zékladné online rizikd a podvodné praktiky,

vyuziva digitalne technoldgie pri praci, u¢eni a komunikacii,
uvedomuje si désledky svojho spravania v online priestore,
dodrziava pravidla bezpecného a etického pouzivania digitdlnych médir.
Ziak primerane veku vyuziva digitdlne technoldgie a nastroje umelej inteligencie pri ué¢ent, praci s informaciami a rieseni praktickych tloh, pricom kriticky posudzuje ich
obsah, spolahlivost a etické aspekty pouZzivania.”

Environmentélna gramotnost

Ziak: chape zékladné environmentalne a ekologické suvislosti,
uvedomuje si vplyv fudske] ¢innosti na Zivotné prostredie,

sprava sa ekologicky zodpovedne v kazdodennom zivote,

triedi odpad a podporuje principy recyklacie,

uplatiuje zésady udrzatelného Zivotného stylu,

posudzuje dosledky spotreby z environmentéalneho hladiska,

chépe vyznam ochrany prirody a prirodnych zdrojov.

Obdianska a Zivotna gramotnost

Ziak: orientuje sa v zékladnych pravach a povinnostiach ob¢ana,
chépe vyznam préce, zodpovednosti a spoluprace,

dokéze riesit jednoduché Zivotné situacie primerane veku,

rozvija samostatnost a schopnost prijimat zodpovedné rozhodnutia,
prepaja poznatky z réznych oblasti vzdeldvania s praktickym Zivotom,
aktivne sa zapdja do riesenia problémov a projektovych aktivit.
Citatel'ska gramotnost

Ziak: &ta text s porozumenim,

vyhladava podstatné informacie v texte,

analyzuje a interpretuje textové, obrazové a grafické informacie,
dokéze formulovat vlastné nazory na zaklade precitaného textu,
vyjadruje svoje myslienky Ustnou, pisomnou aj grafickou formou.
Projektové a prezenta¢né gramotnost

Ziak: planuje a realizuje jednoduché projekty,

spolupracuje pri rie$eni projektovych tloh,




vyhladéva a spracovéva informécie z réznych zdrojov,

prezentuje vysledky svojej prace primeranou formou,
hodnoti vlastnl préacu aj pracu skupiny,

vyuziva ziskané poznatky pri rieSeni praktickych problémov kazdodenného Zivota.




