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UMENIE A KULTURA - charakteristika vzdelévacej oblasti

Vzdeldvacia oblast poskytuje moznost na spozndvanie sveta cez univerzélne formy ludského vyjadrovania. Rozvija osobnost Ziaka vo vsetkych
zadkladnych oblastiach - kognitivnej, afektivnej a psychomotorickej. Umoznuje prepéjanie roznorodych poznatkov vzdeldvania, pricom ich vndtorne
ukotvuje prostrednictvom osobnej skisenosti z tvorivej ¢innosti a podnetov z oblasti umenia a kultdry.

Vyznamnym $pecifikom vzdeldvacej oblasti je ¢innostny pristup vytvarajdci priestor na uplatnenie vlastného videnia sveta, pricom sprostredkiva
zazitok a umoznuje jeho zdielanie. Tym sa vytvara priestor pre utvaranie vlastnej identity, ako aj vnimanie a ocenovanie rozmanitosti okolo seba.
Vzdeldvacia oblast prispieva k formovaniu pozitivneho a respektujiceho vztahu ziakov ku vzdeldvaniu, umeniu a kulture, a tiez k formovaniu ich
individualnych postojov a hodnotovych preferencii. Rovnako ich motivuje k celozivotnému zdujmu o umelecké a kultirne dianie.

Vzdelédvacia oblast Umenie a kultdra je reprezentovana vo vsetkych cykloch vyucovacimi predmetmi hudobna vychova, vytvarna.

Vzdjomné prepojenie vyucovacich predmetov hudobné vychova a vytvarna vychova do vzdelavace] oblasti Umenie a kultira vytvara synergiu rozvoja
umeleckej gramotnosti. Umeleckd gramotnost je schopnost vnimat, prijimat, chapat, interpretovat a vyjadrovat sa prostrednictvom réznych druhov a
foriem umenia. Zahina umelecké spdsobilosti potrebné na autenticky vztah k umeniu. Umelecky gramotni Ziaci st schopni prenasat umelecké
sposobilosti aj do inych vzdeldvacich oblasti, prostredi a kontextov. Vnimajd hodnotu umenia pre seba aj spolo¢nost.

- V1. cykle sa umeleckd gramotnost rozvija prostrednictvom spontannych expresivnych reakcii na rozmanité podnety a spoznavania umeleckych
vyrazovych prostriedkov. Ziaci s postupne uvadzani do umeleckej gramotnosti objavovanim zakonitosti vzniku a existencie réznych druhov a
foriem umenia, tiez elementarnych poddb produkcie a percepcie.

- V 2. cykle sa umeleckd gramotnost rozvija spoznavanim moznosti umeleckych vyrazovych prostriedkov, objavovanim a uvedomenym pouzivanim
zékonitosti umeleckého jazyka a komunikacie. Ziaci postupne zvladaju zéklady umeleckej gramotnosti, dokazu sa hudbou a vytvarne vyjadrit,
interpretovat, zdielat a elementérne hodnotit vlastné prijimanie hudby a vytvarného umenia, tiez schopnost respektovat rozmanité umelecké a
kultirne prejavy. Tvorivost, hravost a otvorenost spoznévaniu su stédle nosnymi kvalitami.

- V 3. cykle sa umelecké gramotnost rozvija zmysluplnou komunikéciou, tvorivym a cielavedomym vyuzivanim prostriedkov umeleckého jazyka. Ziaci
si osvojuju spdsoby interpretacie, ktoré uplatiiuju pri percepcii podnetov z réznych druhov a foriem umenia, tie? kultirnych prejavov. Ziaci su
schopni reflektovat aktudlne témy a podnety z umenia, tradi¢ného ludového umenia a kultlry, uvedomuju si ich vplyv na spolo¢nost a
kazdodenny Zivot. Nosnymi kvalitami zostava
tvorivost, otvorenost spoznavaniu, ku ktorym sa pridéva schopnost prezentovat vysledky svojej tvorivej ¢innosti, analyzovat a hodnotit umelecké
artefakty.



Casova dotécia vzdelavacich predmetov vo vzdeladvacej oblasti rozdelena do cyklov a do ro¢nikov

1. cyklus 2. cyklus 3. cyklus

1. roénik 7 2.roénik | 3.roénik  4.roénik | 5.roénik 6. roénik 7 7. roénik 7 8. roénik 7 9. roénik
Hudobné vychova

Vytvarna vychova

Ciele a komponnety jednotlivych vyucovacich predmetov

Ciele vyucovacieho predmetu hudobna vychova:

- Slobodne prejavovat a uplatriovat umeleckd a hudobni gramotnost pri naplfiani osobnych kultdrnyct

- Uplatnovat zékladné hudobné sposobilosti (schopnosti, zru¢nosti a navyky) v oblasti spevu, hry na
hudobnych néstrojoch, poc¢uvania hudby, hudobno-pohybového, hudobno-dramatického,
verbalneho a vizudlneho vyjadrovania a spajania hudby réznymi spdsobmi, pristupmi, prejavmi a
prezentaciami.

- Orientovat sa v hudobnej kultire minulosti i v jej si¢asnych podobach, vo svetovej aj slovenskej
hudobnej kultire, hudobnej kulttre etnik, ndrodnosti, malych i velkych sociadlnych skupin.

- Komunikovat a hodnotit roznorodé hudobné obsahy, vyuzivat ich aj pri vyhodnocovani hudobnych
informécii v réznych zivotnych situaciach.

- Hodnotit, ocenovat a chréanit narodné hudobné dediéstvo aj rézne podoby globalnej kultiry ako stca

- Ocenovat hudobné dedicstvo inych kultdrnych spolocenstiev.

- Interpretovat a aplikovat hudobné pojmy, javy a vztahy z oblasti tedrie hudby aj histdrie, ktoré
vychédzaju zo znejlcej pocuvanej aj produkovanej hudby.

- Zodpovedne a bezpecne vyuzivat digitdlne technolégie a média na umeleckt a estetickd hudobnd
komuniké&ciu.

- Byt tvorivy, kooperovat, byt empaticky, schopny sebareflexie aj zodpovedného konania pri tvorbe, pri
vyjadrovani a integracii hudby vo vlastnej komunite aj SirSej spolocnosti.

A

Komponenty vyucovacieho predmetu



Ciele vyucovacieho predmetu vytvarna vychova:

’e

- Samostatne a tvorivo rozvijat svoje sposobilosti v oblasti umenia a vizuélnej kultary.

- Vyjadrit prostrednictvom vizuadlneho jazyka svoje myslienky, predstavy, fantaziu, pocity a QMEN
vztahy medzi nimi.

- Cielavedome pouzivat vizudlne média, nastroje, techniky a technoldgie na sebarealizéciu a
komunikaciu. Tvorit

- Samostatne kriticky a tvorivo pracovat s vizuadlnymi informaciami, rozumiet ich délezitosti. KONSTRUOVA?

- Interpretovat podnety z umenia a vizuélnej kultiry a reSpektovat kultirnu rozmanitost.

- Sebareflektovat, reflektovat, prezentovat a hodnotit tvorbu v oblasti vytvarného umenia a
vizualnej kultary.
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Hudobné vychova

Vychodiskom hudobného vzdelavania je aktivny a tvorivy kontakt s hudbou v jej troch zékladnych podobach: pocuvanie, tvorba a stvarmovanie,
ktoré st obsiahnuté v 5 komponentoch:
- Komponent spev predstavuje prirodzeny, najjednoduchsi a najdostupnejsi sposob aktivnej hudobnej produkcie a sebarealizacie Ziaka v skole. Je
podmieneny zvladnutim elementérne; hlasovej techniky a dodrziavanim zésad hlasovej hygieny. Obsahom spevéckych aktivit je tvoriva praca s hlasom,
imitovanie zvukov okolitého sveta, hra s hlasom, interpretovanie hlasovych modelov a popevkov, reprodukovanie zapamatanych melddii, resp.
vytvéranie réznorodych melédii, odpovedi
na spievané otazky, spev v primeranej hlasovej polohe imitacne aj podla nét (grafickej partitiry, obrazkov, gesta), jednohlasne aj dvojhlasne. Poznanie
hudobnej abecedy nie je cielom, ale len prostriedkom pre postupné samostatné objavovanie, pochopenie a zmocnovanie sa hudby.
- Komponent hra na hudobnom nastroji predstavuje spoznavanie a produkciu hudby na réznych hudobnych néstrojoch (Orffove hudobné néstroje,
vlastnoruc¢ne zhotovené a iné elementarne hudobné néstroje, hudobné hracky, ludové hudobné nastroje, elektronické a virtudlne hudobné néastroje).
Cielom je poznat techniku hrania na ne, experimentovat s ich zvukovou farbou, vyuZzivat ich na interpretaciu sprievodov k spevu, interpretaciu
samostatnych instrumentalnych miniatdr.

Komponent pocivanie hudby predstavuje Specificky proces aktivneho prijimania hudby poslucha’éom Ziakom. Zdmerom je aktivne
(uvedomene) pocuvat hudbu rézneho charakteru, druhov a zéanrov, réznych stylovych obdobi, poznat jej funkcie, identifikovat jej vyjadrovacie
prostriedky. Vnimat vplyv hudby
na telesné a dusevné prezivanie a vyuzivat ju ako jeden z prostriedkov emocionalnej regulacie. Pocuvat sprostredkovani hudobnu produkciu i zivd
hudobnt produkciu profesionalneho alebo poloprofesionalneho umeleckého vykonu. Pochopit vztah medzi hudbou a ostatnymi druhmi umenia a kultdrou
vobec. Hodnotit hudobné
artefakty z hladiska ich funkcii v Zivote ¢loveka. Vnimat hudbu ako Specifickid vypoved rozmanitych kultirnych spolocenstiev.
- Komponent hudobno-ohybové vyjadrenie hudby je prejavom poznavania a overovania hudobnych zékonitosti, aj prostriedkom komunikacie. Je
to spbsob posilnovania a prehlbovania hudobného vnimania a zazitku, ale aj pochopenia struktiry skladby prostriedkami neverbalnej komunikacie
a pohybovej improvizacie, v ktorej je rozhodujlca prirodzenost a volnost pohybu, koordinovanost a stlad so znejdcou hudbou. Prechaddza od
spontannych pohybovych reakcii na hudbu,
kultivovania a usmernovania pohybového prejavu, volného vyjadrenia hudby, imitacie a osvojovania réznych spésobov pohybového stvarnenia
hudby, az k tvorivému pohybovému sebavyjadreniu a tancu.
- Komponent hudobno-dramatické vyjadrenie hudby predstavuje najsyntetickejsiu formu prienikov vyjadrovacich prostriedkov viacerych ument, v
ktorych sa integruje hudba so slovnymi, pohybovymi a vytvarnymi prejavmi na principoch tvorivej dramatiky, hudobného divadla a zazitkového ucenia.
Vyuziva tvorivu
rytmickd, melodickd, interpretaéntd a pohybovi improvizaciu a réznorodé vlastné vyjadrenie -interpretaciu hudobného diela, piesne, situacie a pod.
Mé podoby hudobnodramatickej hry, obrazu ¢i hudobno-dramatického projektu.

Hlavnym cielom 1. cyklu je objavovat zdkonitosti vzniku a existencie hudby v jej elementarnych podobéch produkcie,

pocuvama aj vyjadrovania a stvarfiovania. Ciele vzdelavania pre 1. cyklus :
Sluchom identifikovat zvuk a tén, hlasom, hrou na tele a hrou na hudobnych nastrojoch realizovat zakladné vlastnosti ténu (vyska, sila, farba, dizka).
- Objavovat moznosti vlastného hlasu, znenia hudobnych nastrojov, moznosti spontdnneho pohybového a dramatického vyjadrenia hudobnych obsahov.
- Spievat’ roznorodé piesne v skupine, aj s inStrumentalnym sprievodom.
- Hrat rytmicko-melodické modely, sprievody, uplatnit ich pri vyjadreni charakteru piesne a hudby.
- Identifikovat a aplikovat vyjadrovacie prostriedky hudby pri speve, hre na hudobnych néstrojoch, pri poctvani hudby aj pohybovom a dramatickom



vyjadrovani
hudby.
- Vyjadrit pocity z poc¢uvanej aj produkovanej hudby verbalne, spontdnnym pohybom aj inymi umeleckymi prostriedkami.
- Vyjadrit dej, ndladu, charakteristiku postav pribehu hlasom, pohybom, rytmickymi, melodickymi nastrojmi alebo inymi zdrojmi zvuku.
- Spolupracovat pri tvorbe aj stvariovani hudby, vyjadrit sa k vysledku vlastnej i skupinovej ¢innosti.

Metakognitivne poznanie:

Ziak si uvedomuje a pozné svoje silné a slabé stranky pri praci s hlasom, rytmom, melédiou, pohybom a pri spolupraci v skupine. Objavuje moznosti
vlastného hlasu, znenia hudobnych nastrojov a réznych zvukovych objektov. Rozumie vyznamu zakladnych vlastnosti ténu, ako je vyska, sila, farba a dizka, a
uci sa vnimat naladu, charakter a dej hudby.

Metakognitivna regulécia:

Ziak primerane svojmu veku a schopnostiam sleduje a hodnoti vlastny hudobny prejav. Pri speve, rytmizovani, melodizovani, hre na néstrojoch, po&ivani
hudby a pohybovom alebo dramatickom vyjadreni vyuziva vhodné postupy na zapojenie sa do hudobnej ¢innosti. Priebezne sleduje, ¢i spieva v primerane;j
hlasovej polohe, ¢i dodrziava rytmus, reaguje na hudbu pohybom a spolupracuje s ostatnymi. Podla potreby upravuje svoj prejav, prijima spatnd vazbu a uci
sa vyjadrit, ¢o sa mu podarilo a ¢o méze zlepsit. Rozvija si hudobnost, tvorivost, spolupracu, ststredenie a pozitivny vztah k hudbe.

Hodnotenie:

Vytvarna vychova (VYV)
Hodnotenie Ziakov v 1. cykle
Pri hodnoteni sa prihliada na individudlne schopnosti, tvorivost, aktivitu a pokrok ziaka. Déraz sa kladie na proces tvorby, experimentovanie s vytvarnymi
prostriedkami, vyjadrenie vlastnych predstav, pocitov a skisenosti, nie na estetickl dokonalost vysledného produktu.
Hodnoti sa najma:

e aktivna Ucast na vytvarnych cinnostiach,

e tvorivost a originalita riesent,

e pouzivanie réznych vytvarnych technik a materiélov,

e schopnost vyjadrit vlastné myslienky, pocity a zazitky vytvarnym prejavom,

e rozvojjemnej motoriky a pracovnych navykov,

e schopnost prezentovat vlastnu tvorbu a vnimat tvorbu inych.
Ocakavany vystup Ziaka na konci 1. cyklu
Ziak vyuziva zakladné vytvarné techniky a materidly primerane svojmu veku, tvorivo vyjadruje svoje predstavy, pocity a skisenosti. Dokéze experimentovat s
farbou, tvarom, liniou a priestorom, prezentovat svoju tvorbu a respektovat vytvarné prejavy spoluziakov. Rozvija estetické citenie, tvorivost a pozitivny vztah k
umeniu.



Hodnotenie Ziakov v 2. cykle

Pri hodnoteni sa prihliada na individudlne schopnosti, tvorivost, aktivitu a pokrok ziaka. Déraz sa kladie na vedomejsie pouzivanie vytvarnych vyjadrovacich
prostriedkov, pracu s kompoziciou, experimentovanie s materiadlmi a technikami, tvorivu interpretaciu podnetov z umenia, vizualnej kultdry a tradi¢ného
fudového umenia. Hodnoti sa najma proces tvorby, schopnost vyjadrit vlastny zdmer, spolupracovat, reflektovat svoju pracu a respektovat rézne tvorivé
riesenia.

Hodnoti sa najma:

aktivna Gcast na vytvarnych a tvorivych cinnostiach,

pouzivanie vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a kompozi¢nych principov,

praca s liniou, farbou, tvarom, priestorom, textirou a materidlom,

vyuZzivanie roznych vytvarnych technik, napriklad kresby, malby, kolaze alebo priestorovej tvorby,

schopnost kreslit podla skutocnosti a primerane zachytit tvar, proporcie alebo modelaciu,

tvoriva interpretéacia umeleckych diel, remesiel, symbolov, reklamy a podnetov z vizuélnej kultury,

primerané vyuzivanie digitdlneho obsahu, fotografie alebo dostupnych digitalnych néastrojov,

reSpektovanie zakladnych etickych zésad, autorskych prav a pravidiel pri praci s digitdlnym obsahom,

schopnost vyjadrit vlastné pocity, skisenosti a zmyslové vnemy vytvarnym prejavom,

spolupraca pri kolektivnej tvorbe a respektovanie tvorivych postupov spoluziakov,

schopnost opisat vlastny tvorivy postup, prijat spatnu vazbu a pozitivne hodnotit tvorbu inych,

vedenie a prezentovanie vytvarného portfélia primerane veku.

Ocakévany vystup Ziaka na konci 2. cyklu

Ziak vyuZiva vytvarné vyjadrovacie prostriedky, materialy, techniky a kompozi¢né principy pri tvorbe vlastnych vytvarnych prac. Dokaze tvorivo pracovat s
kresbou, malbou, koldZou, priestorovou tvorbou, digitdlnym obsahom a podnetmi z umenia alebo vizualnej kultdry. Vie vytvarne vyjadrit svoje predstavy,
pocity, skisenosti a zmyslové vnemy, tvorivo interpretovat umelecké dielo, symbol alebo remeselny podnet. ReSpektuje tvorbu spoluziakov, vie poskytnut
jednoduchu spatnd vazbu, opisat vlastny tvorivy proces a prezentovat vysledky svojej prace. Rozvija estetické citenie, tvorivost, vizudlne myslenie, kultdrne
povedomie a pozitivny vztah k umeniu.

Hodnotenie Ziakov v 3. cykle

Pri hodnoteni sa prihliada na individudlny pokrok Ziaka, jeho tvorivost, samostatnost, schopnost planovat a cielavedome pouzivat vytvarny jazyk. Déraz sa
kladie na pracu s vizudlnymi informaciami, interpretaciu umeleckych diel, kritické vnimanie vizuélnej kultdry, tvorbu vlastnych vytvarnych a digitélnych
produktov, prezentaciu vysledkov a schopnost primerane hodnotit vlastni tvorbu aj tvorbu inych.

Hodnoti sa najma:

e cielavedomé pouzivanie vytvarnych prostriedkov, technik, materidlov, médif a technolégii,
schopnost vyjadrit vlastny nazor, postoj, emaociu alebo myslienku vizudlnym spdsobom,
praca s kompoziciou, perspektivou, proporciami, Stylizaciou, transformaciou a vytvarnym znakom,
tvorba vytvarnych, priestorovych, fotografickych, digitalnych alebo audiovizualnych produktov,
interpretacia diel z dejin umenia, moderného umenia, architektdry, dizajnu a vizuélnej kultury,
schopnost rozpoznat a pomenovat vybrané znaky umeleckych slohov, stylov a smerov,
kritické citanie obrazov, reklamy, médii a vizualnych informécii,
dodrziavanie etickych zdsad, autorskych prév a licencii pri praci s obrazom a digitdlnym obsahom,



schopnost prepéjat vytvarnd tvorbu s aktudlnymi spolocenskymi, historickymi, kultdrnymi alebo osobnymi témami,
samostatnost pri tvorbe navrhu, realizacii a dokonceni vytvarnej prace,

schopnost reflektovat vlastny tvorivy proces, pomenovat silné a slabé stranky a navrhnut zlepsenie,

prezentacia vlastnej tvorby, portfdlia alebo spolo¢ného vytvarného projektu.

Ocakavany vystup Ziaka na konci 3. cyklu

Ziak cielavedome vyuziva vytvarny jazyk, techniky, materialy, média a digitdlne néstroje na vyjadrenie vlastnych predstév, ndzorov, pocitov a postojov. Dokaze
vytvorit vytvarny, priestorovy, fotograficky, digitédlny alebo audiovizuédlny produkt a zdévodnit zvoleny postup. Vie interpretovat umelecké diela, vizualne
podnety, architektidru, dizajn a prejavy vizualnej kultlry v sirsich stvislostiach. Dokaze kriticky vnimat obrazové informéacie, reklamu a digitélny obsah,
reSpektuje autorské prava a etické zédsady. Vie prezentovat svoju tvorbu, hodnotit vlastny tvorivy proces, prijat spatnu vazbu a ocenit réznorodost umeleckych
prejavov. Rozvija umeleckd gramotnost, vizualne myslenie, tvorivost, kultdrnu citlivost a schopnost vnimat vyznam umenia v kazdodennom Zivote.

Hudobna vychova (HUV)

Hodnotenie Ziakov v 1. cykle
Pri hodnoteni sa zohladnuje individudlny pokrok Ziaka, jeho zaujem o hudobné cinnosti, aktivita a primerana miera osvojenia hudobnych zru¢nosti. Déraz sa
kladie na radost z hudby, rozvoj hudobnosti a aktivhe zapajanie sa do hudobnych aktivit.
Hodnoti sa najma:

e spevéacky prejav primerany veku,

e rytmické citenie a pohybové vyjadrenie hudby,

e aktivne pocuvanie hudby a reagovanie na nu,

e hrana jednoduchych hudobnych néastrojoch,

e tvorivé hudobné aktivity,

e spolupréca pri spolo¢nych hudobnych ¢innostiach.
Ocakévany vystup Ziaka na konci 1. cyklu
Ziak spieva primerane veku jednoduché piesne, reprodukuje zakladné rytmické a melodické Utvary, reaguje pohybom na hudbu a vyuziva jednoduché
hudobné néstroje pri hudobnych aktivitdch. Dokédze vnimat a opisat zadkladné charakteristiky hudby, spolupracuje pri spolo¢nych hudobnych ¢innostiach a
prejavuje pozitivny vztah k hudbe a hudobnému umeniu.

Hodnotenie Ziakov v 2. cykle

Pri hodnoteni sa zohladnuje individuédlny pokrok zZiaka, jeho zaujem o hudobné ¢innosti, aktivita a primerana miera osvojenia hudobnych zru¢nosti. Doraz sa
kladie na rozvoj spevéackeho prejavu, rytmického a melodického citenia, hru na hudobnych nastrojoch, aktivne pocivanie hudby, pohybové a dramatické
vyjadrenie hudby, spoluprécu v skupine a schopnost vyjadrit vlastny hudobny zazitok.

Hodnoti sa najma:
e spevacky prejav v primeranej hlasovej polohe a dodrziavanie zasad hlasovej hygieny,
® rytmizovanie a melodizovanie redi, praca s jednoduchym notovym alebo grafickym zédpisom,
* schopnost spievat v kolektive, spamati, so sprievodom alebo s oporou o notovy zéapis,



hra na rytmickych, melodickych, elementarnych alebo ludovych hudobnych néastrojoch,

vytvaranie jednoduchych rytmickych a melodickych sprievodov,

aktivne a analytické pocuvanie hudby a rozpoznéavanie jej vyrazovych prostriedkov,

schopnost pomenovat charakter, tempo, dynamiku, rytmus, melddiu alebo formu pocdvanej hudby,

pohybové vyjadrenie hudby, tanec¢né hry a napodobriovanie vybranych tanecnych prvkoyv,

hudobno-dramatické stvarnenie piesne, literarnej alebo vytvarnej predlohy,

schopnost vyjadrit pocity z hudby slovom, pohybom alebo inymi umeleckymi prostriedkami,

spolupraca pri spolocnej hre, speve, tvorbe a interpretécii hudby,

schopnost hodnotit vlastné prijimanie hudby a respektovat odlisné vnimanie inych.

Ocakavany vystup Ziaka na konci 2. cyklu

Ziak spieva primerane veku a svojim moznostiam piesne rézneho druhu a 7anru, uplatiuje zakladné spevacke navyky a reaguje na jednoduchy notovy alebo
graficky zapis. Dokaze rytmizovat a melodizovat re¢, vytvarat jednoduché hudobné sprievody a hrat na vybranych hudobnych nastrojoch samostatne aj v
skupine. Vie aktivne pocuvat hudbu, pomenovat jej zakladné vyrazové prostriedky a vyjadrit vlastné prezivanie hudby slovom, pohybom alebo tvorivym
prejavom. Zapéja sa do hudobno-pohybovych a hudobno-dramatickych ¢innosti, spolupracuje pri spolocnej tvorbe a respektuje hudobné prejavy a nazory
spoluziakov. Rozvija hudobnost, tvorivost, kultdrne vnimanie a pozitivny vztah k hudbe.

Hodnotenie Ziakov v 3. cykle

Pri hodnoteni sa zohladnuje individualny pokrok Ziaka, jeho aktivita, samostatnost, tvorivost a schopnost uplatiovat ziskané hudobné skisenosti pri
interpretacii, tvorbe, pocuvani a hodnoteni hudby. Déraz sa kladie na kultivovany spevacky a hudobny prejav, spolupracu v hudobnom kolektive, pouzivanie
hudobného pisma, pracu s digitdlnymi technolégiami, poznévanie hudobnych stylov, Zénrov a kultdrnych suvislosti, ako aj na primerant argumentaciu pri
hodnoteni hudby.

Hodnoti sa najma:
® spev piesni a kratkych skladieb s primeranym vyrazom a respektovanim hlasovych moznosti Ziaka,
rytmizovanie, melodizovanie, improvizacia a elementérna hudobna tvorba
hra na hudobnych nastrojoch v triednom alebo skolskom ansambli,
pouzivanie hudobného pisma, grafickej alebo klasickej notécie a jednoduchych hudobnych znadiek,
tvorba sprievodov, hudobnych casti alebo jednoduchych hudobnych projektov,
aktivne pocuvanie hudby réznych druhov, stylov, Zénrov a kultdrnych prostredi,
rozpoznavanie hudobnych nastrojov, hlasov, hudobnych zoskupeni, stylovych znakov a funkcii hudby,
orientécia v slovenskej, svetovej, ludovej, regionalnej a sicasnej hudobnej kultdre,
schopnost vyjadrit a obhdjit svoje hudobné preferencie a respektovat preferencie inych,
vyuZzivanie digitélnych technolégii, hudobnych softvérov alebo nahravok pri tvorbe a Gprave hudobného prejavu,
hudobno-pohybové a hudobno-dramatické vyjadrenie hudby vratane improvizacie,
hodnotenie vlastnej, skupinovej alebo profesionélnej hudobnej produkcie primeranou argumentéciou.
Ocakavany vystup Ziaka na konci 3. cyklu
Ziak interpretuje piesne a kratke hudobné Utvary s primeranym vyrazom, uplatiuje zésady hlasovej hygieny a vyuziva svoje individualne hlasové a hudobné
dispozicie. Dokéaze hrat na hudobnom nastroji, spolupracovat v skupine alebo ansambili, vytvarat jednoduché sprievody a podielat sa na hudobnom projekte
alebo vystupeni. Vie aktivne pocuivat hudbu, rozliSovat vybrané styly, zanre, hudobné nastroje, hlasy a kultirne suvislosti. Dokaze vyjadrit vlastny nézor na



hudbu, hodnotit hudobny alebo hudobno-dramaticky prejav primeranou argumentéciou a respektovat rézne hudobné preferencie. Vyuziva dostupné
digitélne technoldgie pri tvorbe, zaznamenavani alebo Uprave hudobného prejavu. Rozvija hudobnl gramotnost, tvorivost, schopnost spolupracovat,
kultirne povedomie a pozitivny vztah k hudbe ako sucasti osobného aj spolocenského Zivota.



HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1.roénik

Komponent

Spev

Obsahovy standard

- Spievanie hlasovych modelov, riekaniek a detskych piesni| -

rozneho druhu a Zanru; / autorské-umelé, slovenské
ludové, miestne a regionalne ludové/ v durovych a
molovych téninéch.

- Rytmizovanie a melodizovanie slov, slovnych spojeni
- Objavovanie moznostivlastného hlasu, imitovanie zvukov

okolitého sveta.

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokéaze:

Ovladat na elementérnej Grovni svoj hlas —
spievat v primeranej hlasovej polohe (c1 —
c2), spamati
- Na elementérnej drovni rytmizovat a melodizovat rec
- Experimentovat so znenim vlastného hlasu imitaciou zvukov okolitého
sveta a pri interpretécii roznorodych hlasovych modelov
- Spievat v kolektive, so sprievodom hudobného néstroja

Hra na hudobnom
nastroji

- Hra na elementarnych hudobnych néstrojoch: Orffov

instrumentér, regionalne detské ludové hudobné
nastroje, zvukové hracky, okolité zvukové objekty,
prirodny material.

- Experimentovanie s farbou znenia hudobného néstroja
- Hra podla grafickej partitdry

- hrat na hudobnom nastroji v primeranom tempe, technicky spravne,
sam i v skupine,

- hrat na rytmickych aj melodickych néstrojoch, na okolitych zvukovych
objektoch; byt sucastou spolocnej hry, spolupracovat pri hre

- Experimentovat s farbou znenia hudobného néstroja

- Porozumiet symbolickému notovému zéapisu; hrat podla

symbolického
notového zapisu

Pocuvanie hudby

- Intuitivne pocuvanie réznorodej hudby.
- Vlastnosti tonu— vyska, dlzka, farba, sila.
- Na zéaklade farby zvuku identifikovanie hudobnych

nastrojov a ludskych hlasov (detsky, muzsky, Zensky).

- Rozlisovanie vokélnej a instrumentélnej hudby.
- Naché&dzanie podobnosti vyrazovych prostriedkov—
tempo,

dynamika znejucej hudby

- Vlyjadrenie vlastnych pocitov pri pocuvani hudby

- identifikovat zvuk a tén, porovnavat ich vlastnosti, vytvarne a
pohybom vyjadrit pocity z pocuvanej skladby.
- Identifikovat vyjadrovacie prostriedky hudby.

Hudobno-pohybové
vyjadrenie hudby

- Kultivovanie drzania tela a formovanie tane¢ného postoja.
- Osvojovanie si tanecnych prvkov ( chdédze a behu v

metrickej pulzécii, prisunovy krok vpred a vzad)

- VyuZivanie vlastného tela ako rytmického hudobného

nastroja (hra na tele).

- Imitovanie pohybu v hudobno-pohybovych hrach a
tvorba

pohybu podla pokynu.

- Spontannym a koordinovanym pohybom vyjadrit metrum, tempo a
dynamiku pocuivanej alebo produkovanej hudby.

- Imitovat pohyb podla vzoru a tvorit pohyb podla pokynu.

- Imitovat zékladné tanecné prvky, zapamatat si sled tanecnych prvkov.




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1.roénik

Komponent Obsahovy standard Vykonovy $tandard Ziak vie/dokéaze:
- Dramatické stvarnovanie riekaniek, piesni a fragmantov - stvarnit obsah, charakter piesne ciriekanky, fragmenty
Hudobno-dramatické ludovych hudobno-dramatickych hier. ludovych hudobno-pohybovych hier prostriedkami hudobne;j
vyjadrenie hudby - Uplatnovanie dialogickych hier rytmizovanim a dramatiky.

melodizovanim textov - Tvorit melodické odpovede na spievané ¢i hrané otézky




Komponent

Hudobna vychova, 1. cyklus, 2. ro¢nik)

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokaZe:

Pocuvanie hudby

- Zadmerné pocuvanie roznorodej hudby.

- Identifikovanie vlastnosti tonu produkovanej aj pocivanej
hudby (vyska, dizka, sila, farba).

- Nachédzanie totoznosti, podobnosti a kontrastu vyrazovych
prostriedkov (rytmus, tempo, dynamika) a hudobnej formy
znejucej hudby.

- Na zéaklade farby zvuku identifikovanie vybranych znejdcich
klasickych aj ludovych hudobnych néastrojov a ludskych
hlasov (detsky,

- Identifikovat zvuk a tén, identifikovat a porovnéavat ich

vlastnosti

- charakterizovat zédkladné vyrazové prostriedky hudby a ich
vlastnosti,

- Vytvarne a pohybom vyjadrit emocionalny aspekt a

mimohudobny obsah z pocivanej skladby.

Hudobno-pohybové
vyjadrenie hudby

- Kultivovanie drzania tela a formovanie tanec¢ného postoja pri
vyjadrovani a stvarnovani hudby.
Imitovanie pohybu v hudobno-pohybovych hrach.
Osvojovanie sitanecnych prvkov (chédze a behu v metrickej
pulzacii, prisunovy krok vpred a vzad, do stran v pérovani,
valasky skok

- Koordinovanym pohybom vyjadrit charakter, tempo, metrum,
rytmus a dynamiku pocivanej alebo produkovanej hudby

- Imitovat pohyb v hudobno—pohybovych hrach.

- Uplatnit zakladné tanecné prvky a sled tanecnych pohybov v
tanci vo dvojici.

Hudobno-dramatické
vyjadrenie hudby

- Dramatické stvarnovanie basni a rozpravok, ludovych hudobno-
pohybovych hier

- Uplatnovanie dialogickych hier, rytmizovanych alebo
melodizovanych textov, zvukomalby, mimiky, gest
vyuzivanie pohybovejimprovizacie v dramatickych

obrézkoch alebo pribehoch.

- stvarnit obsah, charakter piesne, basne a rozpravky

prostriedkami
hudobnej dramatiky.

- tvorit zvukomalbu k réznym pribehom a situacidam

- tvorit melddie, odpovede na spievané ¢i hrané otéazky

- Pohybom a hlasom vyjadrit dej, nédladu a charakteristiku
vybratého mimohudobného obsahu alebo literarne;j
predlohy.

Spev

- Spievanie hlasovych modelov, dialogickych hier, detskych
piesni rozneho druhua zdnru/ autorské-umelé, slovenské
ludové, miestne a regionélne ludové/ v durovych a molovych
téninach. Rozvijanie

elementérnych spevackych navykov spevu legato, v primeranej
dynamike a v primeranom tempe, zjednotenie spolo¢ného spevu.
- Rytmizovanie a melodizovanie slov, slovnych spojeni, tvorenie
rytmickych Utvarov, smerovanie k uvedomovaniu si melodickych
postupov a ich zachyteniu gestom ruky, graficky alebo pomocou
predmetov.

- Pri praktickych cinnostiach osvojovanie si hudobnej abecedy a
rytmickych hodnot—stvrtova a osminova nota a pomlcka, ich
kombinacie, tobnovy priestor v dur: 5.-3.; 5.-6.-5.-3.

- Ovlédat na elementarne] Grovni svoj hlas — spievat primerane
po melodickej, rytmickej strdnke, primeranej hlasove;j

polohe (c1 —c2), spamati
- Prirodzene uplatiiovat elementarnu hlasovd techniku a zédsady
hlasovej
hygieny v reci i speve
- rytmizovat a melodizovat re¢ v rdmci ur¢eného ténového
priestoru durovej stupnice,
- Spievat aj v mensej skupine a capella i so sprievodom
hud.néstroja, udrzat melodicku liniu
- Uplatnovat individualne hlasové dispozicie pri improvizacii a
tvorivych hrach s hlasom, pri rolovom spievani




Hudobna vychova, 1. cyklus, 2. ro¢nik)

- Rolové spievanie, vytvaranie roznorodych melddii podla fantazie

Hra na hudobnom
nastroji

- Hra na elementarnych hudobnych néstrojoch: Orffov
inStrumentér, regionélne detské ludové hudobné nastroje,
zvukové hracky, okolité zvukové objekty, prirodny material.

- Hra podla notového zéapisu, hra sprievodov k piesnam,
riekankdm a tancom.

- Vytvaranie elementarnych hudobnych a zvukovych miniatdr

vychadzajucich z rytmickej struktdry slova, slovnych spojenia

rymovaciek v ténovom priestore pentatoniky (5.-3.; 5.-6.-5.-3.)

- hrat na hudobnom néstroji v primeranom tempe, technicky
spravne, sém iv skupine, podla gesta ucitela,

- hrat na rytmickych aj melodickych néstrojoch, na zhotovenych

vlastnych elementarnych hudobnych néastrojoch,

- Vytvérat rytmické a melodické miniatdry; hrat elementarne
hudobné sprievody k piesfiam

- Spoznat hudobné symboly—notové pismo.

- Prijat svoju poziciu a dodrziavat pokyny pri hre na elementarne
hudobné néstroje.

Komponent

HUDOBNA VYCHOVA,; 1.cyklus; 3.roénik

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokéaze:

Spev

- Spievanie detskych piesni rézneho druhu a Zénru / autorské-
umelé, slovenské ludové, miestne a regionalne fudové/
v durovych a molovych téninach.

- Pri praktickych ¢innostiach osvojovanie si hudobnej abecedy a
rytmickych hodnét: polovd nota a pomlcka, ich rézne
kombinacie, prislusné rytmické slabiky, 2/4, 3/4 takt, tonovy
priestor v dur: 5.-3.-1. a 5.-4.-3.-2.-1. stupna durovej stupnice
C-dur; prislusné solmizacné slabiky, lubovolné gesta

- Ovléadat svoj hlas—spievat v primerane po melodicke;j,
rytmickej aj vyrazovej stranke, v primeranej hlasovej polohe

- Prirodzene uplatnovat elementarnu hlasovu techniku, udrzat
melodicku liniu a reagovat na taktovacie gesté ucitela

- Rytmizovat a melodizovat rec v rdmci uréeného ténového
priestoru durovej stupnice




HUDOBNA VYCHOVA; 1.cyklus; 3 roénik

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokaze:

Komponent

Spev

znadzormujuce tonu  a alebo
fonogestika.

Rolové spievanie vytvaranie réznorodych melddif
podla fantézie, dotvaranie pribehov prostrednictvom

zvukomalby hlasom.

vysku postup melddie

- Uplatnovat individualne hlasové dispozicie pri tvorivom
dotvarani pribehov a situacii, experimentovat so znenim
vlastného hlasu pri hudobno-dramatickom stvarneni basni,
riekaniek a pribehov.

Hra na hudobnom
nastroji

Hra na vlastnoruéne vyrobenych hudobnych prirodny| -

material, Orffov in§trumentér

Hra podla grafickej partitiry aj z notového zépisu:
osminové, Stvrtové hodnoty, hra sprievodov k piesfiam,
riekankdm aj tancom.
- Vytvaranie predohier, medzihier, dohier.

Vytvéranie elementarnych hudobnych a zvukovych
miniatdr, vychadzajlcich z rytmickej struktdry slova, slovnych
spojeni, rymovaciek.

Hrat na technicky spréavne na rytmickych aj melodickych
hudobnych

nastrojoch podla pokynov ucitela

- vytvarat rytmické a melodické miniatury, hrat elementarne
hudobné sprievody,

Experimentovat s farbou znenia hudobného néstroja a
zvukomalebne vyjadrit mimohudobny obsah (napr. pocity,
predstavy, naladu, charakter postavy),

- Porozumiet notovému zéapisu a hrat podla neho.

- Spolupracovat pri vytvérani hudobnych sprievodov, respektovat
tvorivé

napady spoluziakov pri vytvérani hudobnych sprievodov a hre.

Pocuvanie hudby

- Zadmerné a aktivne poculvanie réznorodej hudby.

- Nachédzanie totoznosti, podobnosti a kontrastu
vyrazovych prostriedkov (melddia, rytmus, tempo,
dynamika) a hudobnej formy znejdcej hudby.

- Na zéklade farby zvuku identifikovanie vybranych
znejucich klasickych aj fudovych hudobnych néstrojov a
ludskych hlasov (detsky, muzsky, zensky).

- Objavovanie mimohudobného obsahu a ndmetu skladby,
verbalne a iné vyjadrenie fantazijnych predstav a vlastnych
pocitov pri poc¢uvani hudby.

- charakterizovat zédkladné vyrazové prostriedky hudby a ich
vlastnosti, zadkladnu struktdru a hudobni formu

verbélne, vytvarne, pohybom vyjadrit charakter,
emocionalny aspekt, mimohudobny obsah a pocity z poctvane;j

skladby.

Hudobno-pohybové |

vyjadrenie hudby

- Uplatnovanie prirodzeného tane¢ného pohybu,
tanecnych prvkov v jednoduchych tanecnych
choreografiach.

Imitovanie pohybu v hudobno—pohybovych hrach a
hrach so spevom.

- Umocnovanie hudobného vnimania a zazitku pohybovou
interpretéaciou hudby.

- spontannym a koordinovanym pohybom vyjadrit charakter, formu,

tempo, metrum, rytmus a dynamiku pocuivanej alebo produkovanej

hudby

- Imitovat pohyb v hudobno—pohybovych hrach a hrach so spevom.

- Tancovat vo dvojici alebo v skupine, uplatnit sled tanecnych
pohybov v jednoduchej choreografii pri tanci v skupine.

- uplatnit zékladné tanecné prvky, zapamatat si sled tanecnych

pohybov




HUDOBNA VYCHOVA,; 1.cyklus; 3 roénik

v jednoduchej choreografii, tancovat vo dvojici, pripadne v skupine.

- Dramatické stvarnovanie textov, pribehov - Stvarnit obsah, charakter a formu piesne a hud.-pohyb. hier

- Uplatriovanie dialogickych hier, rytmizovanych alebo - vyj'adr,it' d?j/ naladu, charakteristiku mimohudob?ygh ,obsqhgv,
Hudobno-dramatické | melodizovanych textov, zvukomalby, mimiky, gest, ||terarQeJ/ pred|0hy ‘hlasom, pohybom, hudobnyminastrojmi
vyjadrenie hudby vyuzivanie okolitych objektov a rekvizit, pohybove; alevbo inymi IdeOJ_m,' ZVUkL{: . . .

improvizacie v dramatickych obrazkoch alebo pribehoch. |- reSpektovat originalny pristup jednotlivea pri hudobno-

dramatickom stvarniovani.




Ciele vzdelavania pre 2. cyklus:

- Spievat vo vhodnej hlasovej polohe, imitac¢ne aj podla notového zépisu (fonogestiky), spaméati, réznorody piesnovy repertodr vratane jednoduchého
dvojhlasu.

- Identifikovat a aplikovat vyrazové prostriedky hudby pri speve a hre na hudobnych néstrojoch.

- Hrat na réznorodych elementarnych hudobnych nastrojoch jednoduché rytmické a melodické modely, hrat v malych instrumentéalnych zoskupeniach.

- Komunikovat a hodnotit vlastné prijimanie hudby, interpretovat hudbu verbélne, pohybom aj inymi umeleckymi prostriedkami, prijimat odlisnost
vnimania a

- interpretécie inych.

- Vyjadrit mimohudobny obsah (dej, predstavy, charakteristiku postav pribehu) hlasom, pohybom, dramaticky, hudobnymi nastrojmi alebo inymi zdrojmi
zvuku.

-V procese tvorby a interpretacie hudby spolupracovat v skupine, v kolektive, vyjadrit pocity, hodnotit proces vlastnej tvorby, prijimania a stvarinovania

hudby.

- Spoznéavat hudobné prejavy a preferencie vo vlastnej rodine a miestnej komunite.

Metakognitivne poznanie:

Ziak si uvedomuje vlastné procesy ucenia, vnimania, interpretécie a tvorby hudby. Pozna svoje silné a slabé stranky pri speve, préci s hlasom, rytmizovani a
melodizovani textov, hre na hudobnych néastrojoch, ¢itani jednoduchého notového alebo grafického zapisu, pocivani hudby, pohybovom a dramatickom
vyjadrovani. Rozumie vyznamu hlasovej hygieny, rytmu, tempa, dynamiky, melddie a charakteru hudby. U¢i sa posudzovat, ktoré hudobné postupy, néastroje,
pohybové alebo dramatické prostriedky su pre neho najvhodnejsie pri vyjadreni nalady, deja, postavy alebo hudobného nédpadu.

Metakognitivna regulécia:

Ziak vedome sleduje a hodnoti vlastni hudobnu, pohybovi a dramatickd ¢innost. Pri speve, hre na hudobnych néstrojoch, tvorbe jednoduchych rytmickych a
melodickych sprievodov, pocivani hudby a hudobno-pohybovych aktivitdch vyuziva vhodné postupy na dosiahnutie ciela podla svojich schopnosti.
Priebezne kontroluje kvalitu svojho hlasového prejavu, rytmickd presnost, spolupracu v skupine, schopnost reagovat na pokyny a vyjadrit charakter hudby.
Podla potreby upravuje svoj prejav, prijima spatnu vazbu, reflektuje vlastné hudobné skisenosti a vyuziva ich pri rozvoji hudobnych, tvorivych a
komunikacnych kompetencir.

HUDOBNA VYCHOVA,; 2.cyklus; 4. roénik

Komponent Obsahovy standard Vykonovy $tandard Ziak vie/dokaze:




Spev

- Spievanie hlasovych modelov, melodizovanych Utvarov
[udovej slovesnosti, piesni rézneho druhu a Zanru (autorské -
umelé, ludové, piesne narodnostnych mensin, socialnych skupin,
populdrne, kdnon a

i.) v roznych téoninach.

- Osvojovanie hudobnej abecedy vychadzajuce z praktickej
¢innosti: osminova, Stvrtova, polovd, celd nota, pomlcky v
rovnakych rytmickych hodnotach, ich roézne kombinacie,
prislusné rytmické slabiky, , 2/4, 3/4, takt, tdnovy priestor v C dur,
prislusné solmizac¢né slabiky

- Imitovanie zvukov okolitého sveta, tvorenie réznych melddii,
zvukomalby k réznym pribehom a situaciam,

- Zjednotenie spoloc¢ného spevu, upevnovanie spevackych

navykov, kooperovanie, poc¢ivanie seba aj druhych

- Primerane ovladat svoj hlas — spievat primerane po melodicke;
a

rytmickej stranke

- spievat v kolektive so sprievodom hudobného néstroja,
prirodzene aplikovat hlasovl techniku a zasady hlasove;
hygieny v reciiv speve,

- udrzat melodickd liniu v jednohlase, rozoznat taktovacie gesta
ucitela,

- rytmizovat rec

- uplatnovat individuélne dispozicie, farbu a charakter
vlastného

hlasu v tvorivych hrach




Komponent

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokaze:

Hrana hudobnom
nastroji

- Hra na rytmickych aj melodickych hudobnych néastrojoch a
fudovych néstrojoch.

Vytvaranie spontannych rytmickych instrumentéalnych celkov
vychadzajuc z rytmickej struktiry slovnych spojeni. Hra
osminovych, stvrtovych, polovych hodnét podla notového zapisu.

Hra jednoduchych melédii na melodicky néstroj (xylofén,
zobcova
flauta, néstroj s klaviattrou - keyboard a pod.).

Pocdvanie druhych pri hre na hudobnych néastrojoch,

’e

kooperacia, rozvijanie spolocnej hry

- hrat na hudobnom néstroji rytmicky spravne, v primeranom
tempe,

hrat a vytvarat malé hudobné celky, samostatne ajv
skupine, rozoznavat gesté ucitela,
- hrat podla symbolického a notového zapisu,
- aktivne pocuvat druhych, spolupracovat, byt sicastou
spolocnej
hry, byt schopny vyjadrenia vlastnych pocitov

Pocuvanie hudby

- Analytické pocuvanie roznorodej hudby, identifikovanie
vyjadrovacich prostriedkov a emocionalneho aspektu v
pocuvanej hudbe.

- Identifikovanie nastrojového a spevackeho zlozenia znejucej

hudby. Rozpoznavanie zdkladnych typov hudby: klasickej,

modernej, ludovej, regionélnej ludove;.

- Urcovanie zékladnych formovych struktar (verzia, refrén,

predohra, medzihra, dohra, jednodielna, dvojdielna, trojdielna

piesnova forma)
Vyjadrenie a hodnotenie vlastného prezivania pri poc¢avani
hudby.

- identifikovat, pomenovat zakladné vyrazové prostriedky
hudby,

- identifikovat typy vokélnej a instrumentalnej hudby,

- komunikovat a hodnotit vlastné prijimanie hudby.

- Spoznévat hudobné prejavy a preferencie vo vlastnej rodine

Hudobno-pohybové
vyjadrenie hudby

Spontédnne napodobriovanie vybranych vzorovych pohybovych |-

stereotypov, imitovanie réznych zanrov a Stylov tanca, vybranych
typov [udovych tancov.
- Jednokrockovy krok, polka, valasky premenny krok.

- VyuZivanie vlastného tela (hry na tele) ako rytmického hudobného |-

nastroja pri tanci,

- Vyuzivanie hudobného obsahu pohybom (metrum, rytmus,
tempo, dynamika)

- Vychovny koncert hudobn4, tanecna skupina

spontannym pohybom interpretovat poctvanu hudbu,
piesne,

- napodobnovat typické tanecné prvky vybranych stylov,
- uplatnit jednoduché tanec¢né hry a tanec vo dvojici,
Spontanne vyjadrit pohybom metrorytmicku struktdru
skladby,

formovu vystavbu




- Hudobno-dramatické stvarnovanie roznych hudobnych a - interpretovat dramatické Utvary a hry spevom, hrou na
nehudobnych predloh (poézie, prozy, vytvarnych artefaktov) a hudobnych nastrojoch, pohybom,

Hudobno-dramatické |hudobno- dramatickych hier. - prostriedkami tvorivej dramatiky vyjadrit piesen, riekanku,
vyjadrenie hudby - Divadelné predstavenie literdrnu alebo vytvarnd predlohu.




Komponent

HUDOBNA VYCHOVA;

Obsahovy standard

2.cyklus; 5. rocnik

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokéaze:

Spev

Spievanie piesni rézneho druhu a zanru (piesne
socialnych skupin, narodnostnych mensin, popularne,
autorské
prip. ludové)

Rytmizovanie a melodizovanie slovnych spojeni, tvorenie
kratkych hudobnych Gtvarov.

Osvojovanie hudobnej abecedy vychadzajice z
praktickej ¢innosti: k uz osvojenym notam pribudne
polova nota s bodkou, pomlcky v rovnakych
rytmickych hodnotach, ich rézne kombinacie, 4/4 takt,
prislusné rytmické slabiky, rytmicky dvojhlas,

Toénovy priestor v C dur, gestd znadzornujlce vysku ténu a
postup melddie alebo fonogestika

Tvorenie réznorodych melédii, smerovanie k
uvedomeniu melodickych postupov a ich zachyteniu
lubovolnym gestom, audio nahravkou.

Spolocny spev, kooperovanie, slovné reflektovanie
spevackeho vykonu—ocenenia, navrhy, (seba)korekcia.

- Primerane ovlddat svoj hlas spievat primerane po melodickej,
rytmicke] aj vyrazovej stranke v hlasovej polohe a-d2; spamati aj s
oporou o notovy zapis,

- spievat v kolektive so sprievodom hudobného néstroja, a capella,

priro-

dzene aplikovat hlasovu techniku a zasady hlasovej hygieny v reci i v

speve,

- udrzat melodickd Iiniu v jednohlase i jednoduchom dvojhlase,

reagovat na taktovacie gesta ucitela

- rytmizovat a melodizovat re¢ v zndmom ténovom priestore v rdmci

celej durovej stupnice (C dur),

- Experimentovat s hlasom, improvizovat a komponovat.

Hra na hudobnom
nastroji

Hra na rytmickych aj melodickych hudobnych néstrojoch
a ludovych nastrojoch.

Vytvéranie spontannych rytmickych instrumentalnych
celkov vychéddzajuc z rytmiky. Hra osminovych,
Stvrtovych, polovych hodnét podla notového zapisu.
Hra jednoduchych piesni v ténovom priestore
stupnice C dur na melodicky nastroj (xyloféon, néstroj
s klaviattrou - keyboard a pod.).

Vytvéranie sprievodov k piesfiam, tancom, respektujuic
ich charakter a hudobnt formu.

Sprevadzanie, resp. dotvaranie pocuvane] autorskej
skladby rozlicnych stylovych obdobi. Slovna reflexia
hudobného vysledku, vyjadrenie pocitov, ocenenia,
navrhy, (seba)
korekcia.

Hrat na hudobnom nastroji rytmicky spravne, v primeranom tempe, s
dynamikou,
- hrat a vytvarat, hudobné sprievody samostatne aj v skupine, reagovat
na gesta ucitela,
- samostatne zahrat jednoduchd melddiu (piesen) na vybranom
melodic-
kom hudobnom nastroji,
- hrat podla symbolického a notového zapisu,
- orientovat sa na klaviatire v C dur, aktivne pocuvat druhych,
spolupracovat, byt sicastou spolocnej hry, byt schopny vyjadrenia
vlastnych pocitov, byt schopny slovnej reflexie hudobného
vysledku - ocenenia.




Komponent

HUDOBNA VYCHOVA; 2.cyklus; 5. roénik

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokéaze:

Pocuvanie hudby

- Analytické pocuvanie réznorodej hudby, identifikovanie

- |dentifikovanie nastrojového a spevéckeho zlozenia

- Urcovanie charakteru a funkcie pocivanej hudby (k

vyjadrovacich prostriedkov a emocionéalneho aspektu
v pocuvanej hudbe.

znejucej hudby. Rozpoznavanie zakladnych typov
hudby: klasickej, modernej, populdrnej, ludovej,
regionéalnej ludove;j.

tancu, pochod, piesen).
Vyjadrenie a hodnotenie vlastného prezivania pri
pocuvani hudby.

- identifikovat, pomenovat a charakterizovat zakladné vyrazové

prostriedky hudby a ich vlastnosti, priradit im funkciu a vyznam v
oblasti hudobného
symbolizmu,
- identifikovat a charakterizovat typy vokalnej a instrumentalnej hudby
aje
funkcie,
komunikovat a hodnotit vlastné prijimanie hudby.
- Spoznévat hudobné prejavy a preferencie v miestnej komunite

Hudobno-pohybové
vyjadrenie hudby

- Imitovanie réznych Zanrov a stylov tanca, vybranych typoy| -

fudovych tancov, zdkladny valcikovy krok
- Vyjadrovanie hudobného (rytmus, tempo, dynamika,

melédia, forma) aj mimohudobného obsahu hudby |-

(dej, predstavy) spontannym pohybom.

Vyuzivanie vlastného tela (hry na tele), pritvorbe
zvukovych prostredi alebo improvizovaného beatboxu.
- Tematicky den
- Vychovny koncert hudobnd, tanecna skupina

spontannym a koordinovanym pohybom interpretovat poctvanu
hudbu
(instrumentalne melddie, piesne a ich texty),
napodobnovat typické tanecné prvky vybranych stylov,
ovladat jednoduché tanecné hry (tanec vo dvojici),
reagovat pohybom a vyrazom na skladby a melodicku Iiniu.

Hudobno-dramatické
vyjadrenie hudby

- Hudobno-dramatické starnovanie roznych pred|éh
Priprava a realizdcia hudobno-dramatického celku
(vyber ndmetu, tvorba scenéra, dialégov, zhudobnenie
textu, tvorba zvukovych kulis, jednoduchej choreografie,
pohyb v priestore).
- Tematicky den— Hudobno —divadelné predstavenie

- interpretovat dramatické Utvary a hry spevom, hrou na hudobnych

nastrojoch, pohybom, rytmizovanym a melodizovanym textom,
improvizovat, prostriedkami tvorivej dramatiky vyjadrit piesen,
riekanku, literdrnu alebo vytvarnd predlohu.




Ciele vzdeladvania pre 3. cyklus:

- Interpretovat piesne a kratke skladby s primeranym vyrazom.
- Vyuzivat nadobudnuté poznatky a skisenosti pri tvorbe, interpretacii, zaznamenavani, spracovani a upravovani zaznamu digitadlnymi technolégiami vo

vSetkych komponentoch v spojeni s ostatnymi druhmi umenia.

- Poznat vyznamné diela a hudobné prejavy slovenskej a svetovej hudobnej kultiry, podoby ludovej hudobnej kultiry Slovenska, kultury etnik a
narodnosti ako prostriedku interkultdrnej komunikécie a vzajomného porozumenia.

-V Uzkom prepojeni na znejlucu hudbu reflektovat rozmanitost umenia, vnimat vztahy medzi druhmi umenia.

- Poznat zékladné Zanre a styly v kontexte historickej a stic¢asnej hudobnej produkcie.
- Analyzovat, hodnotit umelecku a interpretac¢nt kvalitu produkovanej aj pocivanej hudby na zéklade primeranej argumentacie a poznania.
-V procese tvorby a interpretacie hudby spolupracovat v skupine, v kolektive, vyjadrit svoje pocity, hodnotit proces vlastnej tvorby, prijimania a

stvarnovania hud by.
- Tvorit, improvizovat, vytvorit hudobné predstavenie v spojeni s inymi druhmi umenia a oblastami vzdeldvania vychadzajic z individualnych moznosti

kazdého Ziaka a podmienok skoly.

Metakognitivne poznanie:
Ziak pozna svoje silné a slabé stranky pri speve, uplatinovani hlasovej hygieny, praci s rytmom a melédiou, hre v triednom alebo skolskom ansambili,

pouzivani hudobného pisma, digitalnych technolégii a hudobnych softvérov. Rozumie vyznamu hudobnych Stylov a zanrov, vlastnych hudobnych
preferencii, aktivneho pocuivania, hudobno-pohybovej improvizacie a hudobno-dramatickej tvorby.

Metakognitivna regulacia:
Ziak vedome planuje, monitoruje a hodnoti vlastni hudobnd, interpretacnd, tvorivd, digitalnu a prezentacnt Cinnost. Pri speve, hre na hudobnych

nastrojoch, tvorbe sprievodu, praci s hudobnym softvérom, priprave hudobného projektu, poc¢avani hudby alebo hodnoteni hudobno-
dramatického predstavenia vyuziva vhodné stratégie na dosiahnutie umeleckého ciela. Priebezne kontroluje kvalitu svojho prejavu, spolupracu v
skupine, primerané pouzivanie hlasu, hudobnych a digitédlnych prostriedkov a podla potreby upravuje svoj postup. Reflektuje hudobny vysledok,

dokaze ocenit vykon, navrhnit zmenu alebo sebakorekciu.

HUDOBNA VYCHOVA,; 3.cyklus; é. roénik

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokéaze:

Komponent Obsahovy standard




Spev

- interpretovanie piesni rézneho druhu a Zanru
(autorské - umelé, slovenské ludové, piesne
narodnostnych mensin, i populdrne piesne).

- Tvorivé vyuzivanie prostriedkov silovej, Casovej,

farebnej a vyskovej moduléacie hlasu: zvuky, re¢, speyv,

Sepot, farebné a dynamické odtiene.

Ziak vie, dokaze:
- spievatv primeranej hlasovej polohe, a capella, so
sprievodom hud. nastroja alebo hud. pokladu
- vedome
uplatinovat zdsady hlasovej hygieny v hovorenom i spievanom
prejave,
- Uplatnovat individuélne dispozicie: farbu a charakter vlastného
hlasu.

Hra na hudobné
nastroje

- Hra podla grafickej partitdry, klasickej notacie

- Hra v triednom subore orffovych néstrojov

- InStrumentélne sprievody k piesnam,

- Kooperovanie, respektovanie hry druhych, slovna
reflexia hudobného vysledku.

Ziak vie, dokaze:

- hratna hudobnom néstroji v primeranom tempe, s dynamikou

- aktivne pouzivat hudobné pismo,

- Tvorit sprievod k piesni

- Spolupracovat na priprave hudobného projektu (vystipenia)

- reflektovat hudobny vysledok - ocenenie, ndvrh na zmenu, (seba)
korekcia




HUDOBNA VYCHOVA; 3.cyklus; 6. roénik

Obsahovy standard
- Aktivne pocuivanie hudby réznych druhov, stylov a - identifikovat ludské hlasy, nastroje a nastrojové skupiny
zanrov klasickej a ludovej hudby suborovej hry,
- identifikovanie a charakterizovanie farby zvuku - identifikovat stylové znaky klasickej hudby
roznych typov hudobnych telies a zoskupeni, - orientovat sa v chronoldgii vybranych predstavitelov svetovej
- Orientovanie sa v typoldgii a chronoldgii klasicke] svetovej hudby,

Pocavanie hudby hudbe - identifikovat Stylové znaky ludove] hudby, specifikd hudobne;
- Objavovanie a pomenovanie charakteristickych znakov kultdr 'y vlastného a ostatnych regidénov  Slovenska,
ludovej hudobnej kultury vlastného regiénu, narodnostnych mensin Slovenska, etnik a socidlnych skupin,
etnografickych regiénov Slovenska, autentickej podoby piesnové skupiny a zanre, autentickl a Stylizovani podobu
tradi¢nej ludovej hudobnej kultury. tradi¢nej ludovej hudobne;j kultury,

- VyuZzivanie funkcii hudby pri hudobnej podpore - tvorit si vlastné hudobné preferencie v oblasti vsetkych typov

modelovych situacii. hudby a respektovat preferencie inych,

- Navsteva zivej hudobnej produkcie, jej hodnotenie - Hodnotit zivi hudobnt produkciu

- Uplatnovanie Utvarového, synchrénneho pohybu v skupine vo|- koordinovanym pohybom interpretovat pocivand hudbu,
Hudobno-pohybové vézbe na pocdvand hudbu. - uplatnovat prvky vybranych spolocenskych a tradi¢nych
vyjadrenie hudby - Napodobriovanie jednoduchych rytmickych tancov tradi¢nej | regionélnych tancov, etiketku pritanci

regionalnej a narodnej kultary

- Vyuzivanie vlastného hlasu, hud. nastrojov, okolitych - Interpretovat hudobné a mimohudobné obsahy

Hudobno-dramatické predmetov pri tvorbe hudobno-dramatického celku prostriedkami hudobnej dramatiky

vyjadrenie hudby - Hodnotenie vlastného alebo vzhliadnutého - Vytvérat hudobno-dramatické celky na rozne ndmety

hudobnodramatického predstavenia - Hodnotit hud.-dramatické predstavenie

HUDOBNA VYCHOVA,; 3.cyklus; 7. roénik

Komponent Obsahovy $tandard Vykonovy $tandard Ziak vie/dokaze:
- interpretovanie piesni rdzneho druhu a Zanru (autorské - - spievatv primeranej hlasovej polohe, a capella, so
umelé, inondrodné i populédrne piesne). sprievodom hud. néastroja alebo hud. pokladu
- Rytmizovanie nonsensovych a basnickych textov, - vedome uplatiovat zdsady hlasovej hygieny v hovorenom i
Spev - Tvorba melddie v znédmom ténovom priestore, spievanom
melodizovanie prejave s prihliadnutim na mutacné obdobie Ziakov,
textov, vyuzivanie prostriedkov modulécie hlasu - rytmizovat a melodizovat re¢, uplatnovat individualne
- Zaznamenavanie hudobnych prejavov dispozicie hlasu v tvorivych hrach.




Komponent

HUDOBNA VYCHOVA; 3.cyklus; 7. roénik

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokéaze:

Hra na hudobné
nastroje

Hra v triednom alebo Skolskom ansambli (subore
orffovych néstrojov, subore volnej nastrojovej
konstelacie), na  triednych,  Skolskych  alebo
mimoskolskych vystupeniach.

- Hra podla klasickej notacie

- Zvukova interpretéacia literarneho textu, vytvarného diela

Tvorba instrumentalnych casti hudobno-pohybového af-

hud.
-dramatického celku

- Kooperovanie, rozvijanie spoloc¢nej hry, slovna reflexia
hudobného vysledku

- hrat na hudobnom néstroji v primeranom tempe, s dynamikou,

- Elementarne komponovat

- vedome pouzivat hudobné pismo,

- aktivne spolupracovat na priprave hudobného projektu

(vystupenia) podlaindividudlnych moznosti kazdého Ziaka a podmienok

skoly,

reflektovat hudobny vysledok - ocenenie, navrh na zmenu,
(seba) korekcia.

Pocavanie hudby

- Aktivne poclvanie hudby roznej struktdry, faktdry a

formy,

- Na zéklade aktivneho pocivania rdmcové orientovanie
sa v typoldgii a chronolégii umeleckych stylov a
zanrov Slovenskej hudby.

- Vyuzivanie funkcii hudby pri hudobnej podpore
modelovych situacii

- Vyjadrovanie vlastnych vkusovych hudobnych preferenci

- Navsteva koncertu, hudobného divadla, hodnotenie

reprodukovanej aj zivej hudobnej produkcie hudby.

- identifikovat charakteristiky, struktury, faktaru, formu
- identifikovat stylové znaky modernej hudby,

orientovat sa v chronolégii umeleckych smerov a vybranych
predstavitelov Slovenskej hudby
- prezentovat svoje vkusové preferencie v oblasti hudby, respektovat
preferencie inych,
- hodnotit zivi hudobnd produkciu profesionéalneho alebo
poloprofesionadlneho umeleckého vykonu jednotlivca alebo
renomovanych hudobnych instittcii,

Hudobno-pohybové
vyjadrenie hudby

- Uplatnovanie volného a Utvarového pohybu v skupine
vo vazbe na pocuvanu hudbu
- Napodobriovanie jednoduchych rytmickych tancov
predldh
roznych zanrov.
- Uplatiovanie zdkladnej etikety pri tanci

- Struktirovanym pohybom interpretovat poc¢tvant hudbu

- Uplatiiovat prvky spolocenskych a populdrnych tancov

- Uplatnovat pohybovt improvizaciu pri stvariiovani hudby a etiketu pri
tanci

Hudobno-dramatické
vyjadrenie hudby

- Vyuzivanie hlasu, virtudlnych hudobnych néstrojov pri
tvorbe hudobno-dramatického celku

- Hodnotenie predstavenia renomovaného hudobno-
dramatického telesa, napr. muzikal, opereta, ba-
let, opera, pantomima) primeranou argumentaciou.

- uplatnovat dramatickd, hudobnu (melodickd, rytmickd), pohybovi
improvizaciu a interpretéciu pri stvarnovani hudby réznych Zanrov,

- Vytvarat umeld realitu, modelové situacie zo Zivota

- hodnotit hudobno-dramatické predstavenie vlastnej produkcie

aj renomovaného hudobno-dramatického telesa primeranou
argumentaciou.




Komponent

HUDOBNA VYCHOVA; 3.cyklus; 8. roénik

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokaze:

Spev

- Interpretovanie piesni rézneho druhu a zZanru (autorské a| -

populdrne piesne).
- Rytmizovanie a melodizovanie textov, ich grafické alebo
audiovizuélne zaznamenanie.

spievat v primerane] hlasovej polohe so sprievodom hudobného
néstroja alebo hud. pokladu

- vedome uplatnovat zésady hlasovej hygieny v hovorenom i
spievanom prejave s prihliadnutim na mutacné obdobie Ziakov,

- Rytmizovat re¢ a melodizovat re¢

hudobného podkladu,

Hra na hudobné
nastroje

- Hra v triednom alebo skolskom ansambili

- Hra podla grafickej notécie a akordickych znaciek

- Elelmentarne komponovanie s pouzitim hudobnych
softvérov a digitalnych technologii, nahravka
hudobného diela.

- Kooperovanie, rozvijanie spolo¢nej hry, slovna reflexia
hudobného vysledku

- elementérne improvizovat a komponovat,

- tvorit a interpretovat sprievod k piesni, k skladbe,

- aktivne a vedome pouzivat hudobné pismo,

- efektivne spolupracovat na priprave hudobného projektu

(vystupenia) podla individualnych moznosti kazdého Ziaka a podmienok

skoly,

- reflektovat hudobny vysledok - ocenenie, navrh na zmenu, (seba)
korekcia.

Pocuvanie hudby

- Aktivne pocuvanie hudby

- Na zéklade aktivneho poclvania rdmcové orientovanie
sa v styloch modernej populdrnej hudby.

- Vyjadrovanie vlastnych vkusovych hudobnych

preferencii v oblasti vSetkych typov hudby.

- Navsteva koncertu, hudobného divadla, hodnotenie

reprodukovanej aj Zivej hudobnej produkcie hudby

podporené primeranou argumentaciou.

Ziak vie, dokaze:
- identifikovat charakteristiky, struktdry a tonalitu skladby,
- identifikovat stylové znaky modernej popularnej hudby,
vyjadrit zazitok z poc¢dvanej hudby v oblasti vSetkych typov hudby
s vyuzitim primeranej argumentécie, resSpektovat preferencie inych,
- hodnotit zivi hudobnt produkciu profesionélneho alebo
poloprofesionalneho umeleckého vykonu jednotlivca alebo
renomovanych hudobnych institdcif
- vyhladavat a technicky upravit hudobné artefakty pre modelové
situacie s ohfadom na funkcie hudby.

Hudobno-pohybové
vyjadrenie hudby

- Uplatnovanie volného, synchrénneho pohybu v skupine
vo vazbe na pocuvanu hudbu

- Adaptovanie jednoduchych rytmickych tancov predliéh
roznych zanrov.

- Uplatnovanie zakladnej etikety v spoloc¢enskom kontakte| -

a
pri tanci

- Koordinovanym, nestruktdrovanym pohybom interpretovat poctvanu
hudbu
- Uplatnovat prvky populérnych tancov a etiketu v spoloc¢enskom
kontexte
Uplathovat pohybovid improvizaciu pri stvarnovani hudby roznych
zanrov
a stylovych obdobi




Komponent Obsahovy standard Vykonovy $tandard Ziak vie/dokéaze:

- Vyuzivanie vlastného hlasu, okolitych objektov, - Uplatiovat dramatickd a pohybovd improvizaciu na rézne namety,
roznorodych hudobnych nastrojov, virtualnych - vytvarat umeld realitu, modelové situacie zo Zivota a fantazijného
Hudobnych néstrojov aj hudobnych softvérov pri sveta,
Hudobno-dramatické tvorbe hudobno-dramatického celku. - pritvorbe vysledného dramatického produktu pouzivat vhodné a
vyjadrenie hudby - Hodnotenie predstavenia renomovaného hudobno- bezpecn é technické a digitélne prostriedky,
dramatického telesa, napr. muzikal, opereta, ba- - hodnotit hudobno-
let, opera, pantomima) primeranou argumentaciou dramatické predstavenie vlastnej produkcie aj renomovaného
hudobno-
dramatického telesa primeranou argumentaciou

Vytvarna vychova

Struktiru vyucovacieho predmetu vytvarna vychova tvoria 3 komponenty:

- Komponent komunikécia je zamerany na spoznévanie a pouzivanie jednotlivych vytvarnych vyjadrovacich prvkov (bod, linia, farba, tvar, skvrna,
priestor, plocha, objem, textdra, svetlo, zdber) a kompoziénych principov (rovnovéha, pohyb, rytmus, symetria, déraz, kontrast, jednota,
variacie/rozmanitost, proporcie, sekvencia, cas), prostrednictvom ktorych Ziak vyjadruje svoje predstavy, fantaziu, myslienky, skisenosti a pocity.
Oboznamovanie sa s nimi prebieha
prostrednictvom vlastnej tvorby Ziaka, ale aj skimanim a analyzovanim tvorby inych. Délezitou sticastou komponentu komunikacia je osvojovanie
si tvorivych postupov a ich kombinacii, technik (napr. kresby, malby, grafiky a priestorového vytvarania), navykov potrebnych pre pracu s nastrojmi,
materidlmi, médiami a technoldgiami, vratane experimentovania s nimi. Neoddelitelnou stcastou tohto komponentu je tiez overenie
komunikaénych ucinkov na prijimatela, ziskanie spatnej vazby na proces a vysledky tvorby aj rozvoj interpretacnej zlozky. Jednotlivé obsahy a
vykony graduju sposobilosti Ziaka od spoznavania vytvarného jazyka po jeho cielavedomé pouzivanie.

- Komponent umenie a vizuélna kultdra zabezpecuje, aby sa Ziak prostrednictvom tvorivej interpretacie dokazal orientovat vo svete umenia, ako aj prepajat

ho s kazdodennym zivotom. Komponent pracuje s celou skdlou podnetov vytvarného umenia ako je malba, kresba, grafika, socha, objekt, instalacia, fotografia,

multimé dia, performancia, tiez architektdra, urbanizmus, dizajn, aplikované umenie, film, scénografia. Zahfa tiez ludové umenie, umenie subkultdr, minorit,

Art Brut a pod. Pestrost podnetov z diel slovenskych umelcov a umelkyn, ako aj zahrani¢nych - eurépskych a mimoeurdpskych vedie k vnimaniu rozmanitosti



umeleckych prejavov. Tradicné a elektronické podnety z vizuédlnej kultdry (napr. reklama, svet znaciek, piktogramov, bannerov, billboardov) spajajd komponent
s aktudlnym spolocenskym prostredim. Vytvara sa tym priestor na rozvoj spdsobilosti kriticky Citat obrazy, tiez schopnosti odhalovat deepfake, ako aj rézne
formy manipulacie.
Komponent dava priestor aj moznosti neformélneho vzdelavania formou navstevy galérii, mizei, v pripade moznosti divadla a inych institlucii, ako aj
absolvovanim ich vzdeldvacich aktivit. Aktivne osvojovanie najrozmanitejsich kultdrnych a umeleckych hodnét vedie Ziaka k ich respektovaniu a
ocenovaniu. Rovnako ho motivuje k celoZivotnému zadujmu o umelecké a kultdrne dianie.
- Komponent osobnost upriamuje pozornost na sociadlny a osobnostny rozvoj ziaka. Na dosahovanie cielov a plnenie vykonovych standardov vyuziva obsahy
aj z inych komponentov, pretoze oblast postojov, hodndt, emdcii a pocitov nie je mozné oddelovat od samotnej tvorby, komunikacie, ani od vnimania a
interpretovania podnetov z umenia a vizualnej kultdry. Prostrednictvom tvorby - uplatiiovanim subjektivity, vyjadrenim emdécii a pocitov, reflexiou tvorby, ako aj
schopnostou prezentovat jej vysledky, sa rozvijaju aj makké zruénosti ziaka a nachadzaju odpovede na otazky svojej osobnostnej i skupinovej identity.
Pri vytvarnych projektoch sa uci definovat vlastné ciele a hladat vhodné stratégie na ich dosiahnutie. Rozvija sa jeho schopnost planovat, organizovat,
realizovat a hodno tit. Prepojenim mentélnych operécii (predstavy, fantézie, ndpady) s objavovanim ich forméalneho vyjadrenia (obrazom, tvarom) a

technickou realizaciou (tvorba artefaktu) sa rozvija tvorivost a komplexnost vyjadrovania. Déraz na vlastné rieSenia Ziaka rozvija autentickost osobnosti.

Hlavnym ciefom 1. cyklu je, v nadvaznosti na detsky vytvarny prejav, aby si Ziak osvojil zdkladné vytvarné vyjadrovacie prostriedky a prvky vytvarného
jazyka. Spolu so ziskavanim skidsenosti's nastrojmi, materidlmi a technolégiami sa ziak uci vyjadrovat viastné predstavy, fantazie, myslienky, skisenosti,
pocity a emdcie.

se

Prostrednictvom tvorby a umenia spoznédva okolity svet a rozvija sa jeho zmyslova citlivost, zru¢nosti a sebapoznanie. Spracovavanim podnetov z umenia,
tradi¢ného

ludového umenia a vizualnej kultiry sa uci vnimat rozmanitost prejavov myslenia, videnia a citenia ludi.



Ciele vzdeldvania pre 1. cyklus:

- Rozpoznat vytvarné vyjadrovacie prostriedky, porovnat a triedit ich na zéklade skisenosti, zaZitkov a predstév, nasledne ich vyuzit pri uplathovani
zékladnych

- kompozi¢nych principov.

- Prostrednictvom vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a ich kombinaciou vyjadrit vlastné predstavy, fantaziu, myslienky, skisenosti, pocity a emacie.

- Pritvorivej ¢innosti primerane pouzit nastroje, materialy, technoldgie, média a postupy.

- Experimentovat s nastrojmi a materialmi.

- Tvorivo interpretovat umelecké diela a podnety z umenia a vizualnej kultary.

- Poznat Ulohu muzei a galérii.

- Vytvarne reagovat na rozdielne pocity a emdcie.

- Reflektovat proces tvorby a jej vysledky, respektovat pracu druhych a rozmanitost myslenia, videnia a citenia.



VYTVARNA VYCHOVA; 1.cyklus; 1. roénik

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokéaZe:

Komponent Obsahovy standard

- vyjadrovacie prvky: linia, skvrna, plosné a geometrické
tvary, farba aich mozné podoby v umeni vo vizuélnej

- rozlisit, popisat a pri tvorivych ¢innostiach pouzit vytvarné
vyjadrovacie

kultdre; prvky: farbu, liniu, plosné aj priestorové geometrické tvary;
- kreslenie obrysu, vytvarné hry s liniou a kresliarskymi - rozlisit vytvarné média: kresba, malba, grafika;
nastrojmi - tvorbou vyjadrit svoje myslienky a fantéziu;

- linia (charakter a vyraz, jednoducha Srafura tienovanie);
- plocha (formét, rézny tvar plochy, rézny povrch);

- mierka (va&sie - mensie, blizke - vzdialené);

- tvorenie skvfn a objavovanie ich tvaru, malovanie s
vodovou farbou a temperou

- tradi¢né a netradi¢né kresliarske postupy a néastroje (ich
roznorodé stopy);

- zaklady keramickej tvorby, modelovanie z hliny;

- Land art—tvorba priestorovej prace na skolskom dvore,

- pomenovat a pouzit nastroje a zakladné postupy techniky kresby;

- miesat farby, pomenovat tony zdkladnych farieb, rozlisit vybrané
kompozi¢né principy.

- pomenovat charakteristické vlastnosti vybranych kompozi¢nych
principov.

- vytvorit priestorové objekty osvojovanim si technik modelovania,
lepenia, zvazovania, skladania;

- vytvorit jednoduché plosné a priestorové objekty z hliny;

- hravo experimentovat s prirodnym materidlom v exteriéry; vytvorit

stopy
- prostrednictvom zvolenej vytvarnej techniky (kresba, malba,
keramicka tvorba, instalécia) interpretovat podnety z pravekého

Komunikacia

- Jaskynné malby a predmety pravekého ¢loveka—

Umenie a vizualna podnety z pravekého umenia;

kulttra - expresivne kresby Igor Kalny; umenia, abstraktného umenia a sti¢asného umenia;
- Piet Mondrian a geometrické abstrakcia; - opisat vybrané dielo land artu.
- tvorenie kolektivnych prac; - dohodndt sa na delbe prace pri tvorbe kolektivneho vytvarného diela
- reflexia na kolektivnu tvorbu; ;
- prezentécia (skupinové alebo individuélna) vytvarného |- opisat postup prace pri tvorbe Land art projektuy;
Osobnost produktu; - opisat a zdielat vlastné nazory k stanovenej téme;

Portfélio ziaka;

vyjadrit zmyslové vnemy z umenia;
vnimat prostredie réznymi zmyslami a nadobudnuté skisenosti

apllkovat do vlastnej tvorby;




Komponent

VYTVARNA VYCHOVA,; 1.cyklus; 2. roénik

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokéaze:

Komunikacia

- prepajanie a kombinacia vyjadrovacich prvkov

- symetria, rytmus, kontrast a pohyb v hudbe, v prirode, vo
vytvarnom ument;

- tvorba land art projektu;

- tradi¢né a netradi¢né vytvarné techniky: maliarske,

kresliar-
ske postupy a néstroje, kolaz, instalacia;

- grafické techniky: tlac z vysky;

- priestorova tvorba a modelovanie;

- tvorba jednoduchych Gzitkovych predmetov z hliny;

- rozlisovanie digitalnych zariadenia typov digitdlneho
obsahu ;

- vytvorenie vlastnej fotografie;

- pritvorivych ¢innostiach pouZit vyjadrovacie prvky: skvrna, farba,
plocha, textura, forma;

- pozna kompozicné principy: rytmus, kontrast symetria, pohyb a vie
ich uplatnit pri tvorbe;

- pouzit vybrané vytvarné techniky na vyjadrenie vlastnych zdmerov;
- umiestnit zobrazované do formétu, pri tvorbe vybrat veku primerané
ma-

teridly a postupy;

- experimentovat s vytvarnymi materiadlmi a technikami

- vytvorit priestorové objekty v prirode (Ci okoli skoly) s vyuzivanim
prirodnych a ekologickych materidlov;

- vytvorit 3D kompoziciu z platok a val¢ekov z hliny;

- vymenovat rozne typy digitdlnych zariadeni, ktoré sa pouzivaju na
tvorbu digitdlneho obsahu (napr. pocitace, tablety, smartfény,
digitdlne kamery, xerox) ; vyuzit pri tvorbe fotoaparat (smartfén) ;

Umenie a vizualna
kultira

- koSikérstvo, drotérstvo, keramika;

- symboly v skolskom prostredi;

- Symbol ako reklama, reklama ako symbol;

- Sme v galérii—galerijnd animécia, komentovana
prehliadka;

- Zivy obraz—interpretécia obsahu vytvarného diela;

- Malovana hudba—experimentovanie s aplikéciou google

arts and culture;

- tvorivym sposobom uplatnit techniky ludového remesla pri tvorbe
vlastného artefaktu;

- tvorivo interpretovat vizudlne symboly podnety z verejného priestoru;
- vytvorit vlastné logo alebo symbol;

- Porovnat ndmety umeleckych diel Andyho Warhola a Roya
Lichtensteina;

- vyjadrit pocity a zazitky z ndvstevy vystavy galérie;

- Vyjadrit vnimané pocity z hudby a uplatnit ich vo vlastnej tvorbe ;

Osobnost

- spoznavanie predmetov a prostredia prostrednictvom
zraku, hmatu a sluchu;

- symbolika farby a emécie ;

- sebahodnotiaca reflexia ;

- reflexia v procese tvorby;

- Moj dom je moj hrad;

- portfélio ziaka;

- vyjadrit zmyslové vnemy ziskané z prostredia ;

- vnimat prostredie roznymi zmyslami a nadobudnuté skisenosti
aplikovat do vlastnej tvorby; vyjadrit svoje pocity pomocou symboliky
farieb;

- opisat postup prace pri tvorbe a skidsenosti z vlastnej tvorby;

- kooperativne pracovat v skupine; reSpektovat pravidla kolektivnej
prace;

- tvorbou zdielat vlastné nazory, rodinné zvyky a tradicie ;




Komponent

VYTVARNA VYCHOVA,; 1.cyklus; 3. roénik

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokéaze:

Komunikacia

- tvorivéd kombinécia vybranych vytvarnych vyjadrovacich
prvkov a kompozi¢nych principoch;

- portréty slavnych majstrov—Leonardo da Vinci,
Rembrandt,

Modigliani, Picasso;

- tvorivé riesenie daného vytvarného problému

- in$piracia vytvarnym dielom a jeho tvoriva interpretacia—
Jackson Pollock;

- xerox ako alternativny graficky néstroj;

- RNA-tvorba digitélnej malby;

- tvorba autoportrétu pomocou dostupnej digitalnej
aplikacii, jednoducha transformacia fotografie;

- vytvarné laborovanie s postupmi vybranych ludovych
tradic-

nych remesiel—kosikarstvo, drotérstvo, keramika;

- symboly a ich funkcia v kultdre;

- pouzit vybrané vytvarné vyjadrovacie prvky ako aj kompozicné
principy vo vytvarnych zadaniach a vlastnych zédmeroch ;

- pouzit vybrané vytvarné techniky na vyjadrenie vlastnych zdmerov a
tvorivo pouzit réznorodé materidly pri rieSeni vytvarného problému ;
- Identifikovat vytvarné vyjadrovacie prvky a kompozi¢né principy vo
vybranych umeleckych dielach

- pouzit dostupné digitdlne technoldgie pri rieseni vytvarného
problému;

- vytvorit jednoduché kompozicie z prvkov na ploche v digitdlnom
prostredr ;

- vyuzit jednoduché néstroje na premenu fotografie ;

- experimentovat s réznymi technikami a postupmi ludovych
remesiel ;

- porovnat artefakty rozmanitych kultdr;

Umenie a vizudlna
kultdra

- africké umenie, obrazce na planine Nazca, Edward
Munch, Art brut—Jean Dubuffet

- Paul Signac a Marko Blazo—porovnanie diel;

- navsteva stalej expozicie zdpadoslovenského muzea v
Trnave;

- podnety z pravekého umenia, umenie starovekych
civilizacii a ich odraz v modernom a sticasnom umeni—
dizajn, odevnictvo, textil;

Galéria v skole;

- tvorivo interpretovat a rozlisit podnety z vybranych obdobi z
dejin umenia;

- porovnat diela predstavitelov vytvarného umenia z pohladu
pouzitia vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a
kompozi¢nych principov;

- vyjadrit pocity a skiisenosti z ndvstevy muizea; opisat ¢innosti a
funkcie
muzea;

- vytvorit nddobu z hliny s motivom terakotovej keramiky z doby
bronzovej; vyuzit motivy na tvorbu vlastnej modernej
keramiky;

- aktivne sa zucastnit pri usporiadani vystavy v skole;




Osobnost

Boli sme v muzeu;

Socha alebo objekt—tvorenie kolektivnych prac;
sebahodnotiaca reflexia; reflexia procesu tvorby;
Moznosti prezentacie vysledkov vytvarnej cinnosti;

To (Tu) som JA—moje portfdlio;

- pomenovat a vyjadrit pocity a emaocie na zéklade zazitkov z

vystavy;

- aktivne sa podielat na tvorbe spolo¢ného produktu;
reSpektovat rozdielny nédzor spoluziakov v skupine pri tvorbe;

- opisat postup préce pri tvorbe a skidsenosti z vlastnej tvorby;
- prezentovat vysledky tvorivého procesu pred skupinami;

- prezentovat vytvarnych préac celej triedy na vystave v skole;

- zbierat svoje vytvarné diela do vytvarného portfélia; vytvorit
sebareflexiu na vlastné portfélio; vediet opisat silné a slabé stranky
portfdlia;




Komponent

Vytvarna vychova, 2. cyklus, 4. rocnik

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokaze:

Komunikacia

- experimentélna malba—zasah do malby kresbou ;

- vytvarné asociacie na zmyslové podnety hudby;

- experimentalna kresba—Jean Dubuffet;

- socha alebo objekt—skupinové praca, experimentovanie s
roznymi materialmi;

- modelovanie z formy—keramicka tvorba;

- plagét—tvorba digitédlneho obsahu;

- overovanie vizualnych informécii, digitadlneho obsahu a ich
autenticity;

- vytvaranie znakov v priestore ako sucast vizualne;j
komunikacie—street art;

- vyjadrit svoje pocity a emédcie prostrednictvom maliarskych
technik na velky format predlohy;

- tvorivo kombinovat vytvarné vyjadrovacie prostriedky pri
rieSeni vytvarného problému;

- uplatnit vytvarné postupy automatickej kresby pri vlastne;

tvorbe

- na zaklade kresby (moznostou vyuzit podnety vytvarného

umenia) vy-
tvorit z karténu priestorovi pracu—objekt;

- vytvorit vlastny Gzitkovy predmet z hliny;

- vytvorit plagét na reklamu pomocou softvéru a textového

editoru

- vytvorit brozdrku na dand tému pomocou balicka Office,
vyhladat informacie a digitalny obsah z internetu pre Ucely
brozurky;

- opisat dolezitost uplatnenia zdkladnych principov etickych
zasad, autorskych prév a licencii pri praci s digitalnym
obsahom:;

- tvorivo pouzit vytvarné vyjadrovacie prostriedky a principy
kompozicie pri tvorbe vizudlnych znakov v exteriéry;

Umenie a vizuélna
kultdra

- ludové keramika—Modra, Pozdisovce, Gemer;

- podnety z egyptského umenia;

- porovnanie zékladnych vytvarnych vyjadrovacich
prostriedkov a vytvarnych technik v dielach zahrani¢nych a
slovenskych umelcov: Jifi Kolar, Henri Matisse, Robert
Rauschenberg, Juraj Melis (koldz, asamblaz);

- vlastnosti materiélov; recyklacia odpadového materiélu;

- navsteva sakréalnej stavby— Kostol svatého Mikuldsa biskupa;

- tvorivo interpretovat diela a opisat podnety z umenia, tradi¢ného
[udového umenia, online prostredia, vizuélnej kultary;

- opisat techniky ludového remesla;

- tvorivym spésobom uplatnit techniky ludového remesla ;

- reagovat na prirodné prostredie prostrednictvom priestorove;j
tvorby ;

- vyuzit v tvorbe odpadové materidly vhodné na recyklaciu ;

- identifikovat pocit z umeleckého diela;




- tvorba kolektivneho produktu; - vyjadrit zmyslové vnemy z umenia;
- sebahodnotiaca reflexia; - opisat skisenosti z vlastnej tvorby, hodnotit proces;
- hodnotenie tvorivého procesu spoluZiaka; - resSpektovat vytvarné postupy spoluziakov;
- portfdlio Ziaka; - vyjadrit pozitivnu spatnu vazbu svojmu spoluziakovi;
- porovnat zvyky a tradicie vlastného prostredia s vybranym
Osobnost prostrediz inej kultdry ;

VYTVARNA VYCHOVA,; 2.cyklus; 5. roénik

Komponent Obsahovy Standard Vykonovy $tandard Ziak vie/dokaze:

- kreslenie predmetu podla skutocnosti (zéklady slovne opisat surrealistické dielo;

geometrickej vystavby proporcii), vyjadrenie - vytvorit fantastické kompoziciu s kombinaciou réznych vytvarnych
priblizného tvaru a modelacie tienovanim, technologickych postupov;
Srafovanim, lavirovanim (kresbou uhlikom alebo |- vytvorit origindlny zépis hudby (vznik nového spdsobu kreslenia podla
tusom); hudby);

- overovanie vizualnych informécii, digitdlneho - vytvarne spracovat a zobrazit zvolend tému z dejepisu prepojent
obsahu a ich autenticity. Uplatnovanie s geografiou (lokalizdciou na mape);
autorskych prav vo vizuélnej kulture; - slovne komentovat vytvarny pribeh z historického obdobia s nakreslenou

Komunikacia - Kubizmus a surrealizmus fantazijnou mapou;

- vytvorit koldz, asamblaz, frotdz (pretlacanie
roznych materidlov na povrchy) - vyuzitie
farebnej fantazie, predstavivosti, inovéacie pri
kresleni zobrazovaného predmetu;

- grafickéd partitdra: zapis hudby do notovej osnovy
alebo vymysleného systému pomocou znakov,
vlastnych grafickych symbolov, geometrickych
tvarov, kolaze, asambléze z predmetov (d6raz
na vyznam, tvar a farbu znakov a ich
umiestnenie);

- vytvarné hry s problematikou dejepisu alebo
geografie (napr. mapa/cestovny
poriadok/orientacnd schéma svojej biografie /
zivotopisu) predkov, symboly pre jednotlivé
udalosti dejepisu;




Umenie a vizuédlna
kultdra

- geometrizacia tvarov predmetov v zatisi

kompozicia/obraz rozloZzeny z geometrickych tvarov

(kubisticky princip) ;

- surrealistické umenie (fantastické kombinécie

tvarov); forma a obsah;

- vytvorenie suboru diel v digitdInej podobe

(Picasso, Salvador Dali,

Mikulds Galanda, Emil Filla, Frantisek Maly, Imrich

Weiner-Kral);

- mozaika - umenie neskorej antiky/staroveku

(byzantské umenie - uvedenie do dobovej situécie,

inSpiracia z dejin umenia) - pribeh umelca z

byzantskej rise alebo ranokrestanského obdobia

(zobrazovanie svatcov)- mozaika tvorend bud' z

papiera, z malby alebo inych materidlov.;

- navsteva farského kostola svatého Mikuldsa v

Senci;

- druhy umenia a vytvarného prejavuy;

- fotografia, film, animécia;

- zaklady préce s digitdlnym fotoaparatom alebo
mobilom.

- tvorivo interpretovat a rozlisit podnety z vybranych obdobi z dejin
vytvarného umenia;

- porovnatdiela zndmych umelcov vytvarného umenia na zéklade pouzitia
vyjadrovacich prostriedkov a kompozi¢nych principov;

- pouzit postupy a nastroje a overovanie zdrojov vizuédlnych vyobrazeni a
ich autenticity pri hfadani digitalnych obsahov v oblasti vytvarného
umenia;

- pomenovat typické znaky mozaiky, tvorivo pouzit (transformovat) princip
mozaiky;

- charakterizovat exteriér a interiér v architektire, slovne opisat znaky
sakralnej stavby;

- vymenovat typické znaky vybranych druhov umenia;

- vytvarne vyjadrit vlastnd predstavu lubovolného architektonického

priestoru a jeho funkénost;

Osobnost

- boli sme v kostole;

- mozaika, vytvarné hry s problematikou dejepisu
alebo geografie, vytvorenie stiboru diel v
digitélnej podobe— skupinové riesenie
vytvarného problému, alebo problémov iného
charakteru;

- usporiadame vystavu;

- portfélio ziaka;

- pomenovat a vyjadrit pocity a emodcie na zéklade zazitkov z navstevy
sakralne] stavby;

- aktivne sa podielat na tvorbe spolo¢ného produktu;
- prezentovat vysledky tvorivého procesu pred skupinami;

- reSpektovat rozdielny ndzor spoluziakov v skupine pri tvorbe ; kooperativne
a s reSpektom k druhym pracovat v skupine;
- vytvorit sebareflexiu na vlastné portfélio; vediet opisat silné a slabé
stranky portfdlia; vediet pozitivne hodnotit portfélio spoluziaka;




Hlavnym ciefom 3. cyklu je pripravit Ziaka na cielavedomé pouzivanie vytvarného jazyka a jeho komunikacnych tcinkov. Tvorbou a
kritickou percepciou sa prehlbuje zmyslova citlivost a sebapoznanie Ziaka. Prostrednictvom umenia, tradi¢ného ludového umenia a
vizualnej kultary ziak reflektuje aktualne spolocenské témy, ich vplyv na spoloc¢nost a kazdodenny Zivot.
Ciele vzdelavania pre 3. cyklus:
- Cielavedome pouzit vytvarné vyjadrovacie prostriedky, nastroje, materidly, média, techniky, technoldgie a postupy na vyjadrenie
vlastnych predstav, fantazii, myslienok, skisenosti a pocitov a emdcii.
- Tvorivo interpretovat diela, artefakty z umenia a vizualnej kulttry a reflektovat ich cel, zmysel aj hodnotu.
- Zadmerne vyuzit vytvarny prejav ako vizualny komunikacny néstroj a pomenovat jeho Gcinky.
- Ocenit celospolocensku rolu muzei a galérii. Reflektovat pocity a emécie.
- Respektovat, ocenit tvorbu a prejavy kultirnej rozmanitosti. Dodrziavat zékladné principy etickych zasad, autorskych prav a licencif.
- Porozumiet vyznamom, kriticky ¢itat a identifikovat prvky manipuléacie vo vizuéalnej komunikacii.
- Pritvorbe aplikovat hodnotiace kritérid. Posudit vplyv umenia a kultdry na kazdodennost ¢loveka a spoloénosti.
- Vyjadrit postoj ku globélnym, historickym a spolocenskym suvislostiam umenia a kultdry.

VYV, 3. cyklus, 6. roénik

Komponent Obsahovy standard Vykonovy $tandard Ziak vie/dokaze:
- Reklama alebo odkaz—manipulécia - Zmenit vyznam dostupnych predmetov kazdodennej potreby pomocou
prostrednictvom umenia a vizualnej kultdry; deformécie; pouzitim techniky kolaz (rolaz, proldz, muchlaz) vytvarne
- Navsteva galérie Jana Koniarka v Trnave— posunut pévodnu fotografiu alebo obraz podla vlastného vyberu;
sucasné Slovenské umenie - odhalit vyznam vizualnych znakov a symbolov vo vizuélnej komunikécir ;
_ - tvorivo interpretovat vytvarné diela si¢asného umenia podla vlastného
Umenie a m
o i vyberu,
vizuélna kultdra

pouzit metddy neverbalnej interpretacie
- Vediet pomenovat spolocenské poslanie galérii a muzef;




Osobnost

Mesto, Nekonecny pribeh—spoloc¢né tvorba;

- vizuélne informécie ako sucast kazdodennej
komunikéacie—pravda/nepravda. Socidlne média
ako priestor na prezentéciu vlastnych vizualnych
informécir;

deformécia, zmena vyznamu;
reflexia tvorby;
ziacke portfdlio;

prezentacia vysledkov tvorby a tvorivého
proce-
su;

aktivne sa zapojit do procesu riesenia spolo¢ného vytvarného problému ;
kooperativne a s reSpektom pracovat v skupine;
vyjadrit svoj ndzor o pravdivosti vizualnych informéacii, reagovat na pocity a

emo-

cie;
pomenovat pocity a emocie, ktoré su vyjadrené vo vybranych vytvarnych

dielach;

reflektovat proces vlastnej tvorby, vediet pomenovat svoje silné a slabé

stranky;

reflektovat proces tvorby svojich spoluziakov, vediet ocenit to v ¢om su

dobrf;

vytvorit Struktiuru a obsah portfélia
spolocne si stanovit kritérid hodnotenia Ziackeho portfélia
dohodnut sa o spdsoboch a formach prezentécie Ziackeho portfélia;

prezentovat vlastné vytvarné diela cez socidlne média; prezentovat vysledky
tvorby a artefakty triedy v online galérii skoly;




Komunikacia

- mesto—vytvarny jazyk netradic¢ne. InSpirécia Erik
Binder. Moznosti transformacie kresby a
malby;

- strihanie tvarov, vyuzitie kontrastov pri
vyfarbovani tvarov: miesanie farieb
(zakladnych a odvodenych), skala
zosvetlovania. Tvorba Sablénov. Skladanie
Sablénov do kompozicie—inspiracia Paul
Klee, Jouan Miro;

- volna transformacia vytvarného jazyka;

- objekt vydavajici zvuk;

- vytvarné interpretécie prirodnych struktdr—tlac
z vysky (ekotlac);

- pleteny objekt—vyuZzitie moznosti netradic¢nych
materidlov (papier, kartén, buzirka, drot atd');

- Nekonecny pribeh—na zaklade scenéra vytvorit
kratky film. Pri tvorbe vyuzit moznosti
dostupnych softvérov alebo online aplikaci;

- Preco st délezité autorské prava?

- Vlastny dizajn

- tvorivo pouZit vyrazové moznosti roznych kvalit Ciar, tvarov, pléch - povrchoy,
textur, farieb a farebnych kombinacii;

- usporiadat rézne prvky do kompozicie;

- tvorivo pracovat s materiadlmi rézneho povrchu, kréivosti, tvrdosti, krehkosti
(Smirgel, papier, kartdn, vata, textilie, kov, fdlia, sklo, plasty); pouzitim
rozlicnych materidlov vytvorit priestorovu pracu;

- navrhnut a vytvorit v skupine vlastny hudobno-vizualny nastroj;

- pomocou prirodného materialu vytvorit farebnd kompoziciu;

- vytvorit objekt pomocou pletenia prutoy;

- vytvorit scenéar na jednoduchy pribeh;

- pomocou vyuzitia vlastnych artefaktov a rozli¢nych medialnych obsahov
vytvorit jednoduchy krétky film; vymysliet ndzov filmu

- pri praci s digitdlnym obsahom respektovat zakladné principy etickych zasad a

au-
torskych prav.

- vytvorit dekorativny prvok pomocou [ubovolnych plosnych vytvarnych
technik; zdovodnit vyber vytvarnych vyjadrovacich prostriedkoy;

Umenie a vizudlna
kultdra

Analyza produktov ludovych remesiel z
pohladu techniky a funkénosti predmetu.
Druhy a funkcie dizajnu;

Gotické umenie a architekttra—virtuéalna
navste-
va gotického chramu v Bratislave a v KoSiciach;
- Porovnanie gotickych chramov, hladanie
spolocnych znakov a architektonickych prvkov;
ludova architektira;

Moja budova;

Realita alebo vymysel ;

Deepfake - realita alebo druh umenia?;
Deformécia, zmena vyznamu—podnety z

konceptualneho umenia (Joseph Kossuth, Peter
Rénai, Ladislav Novék, Jiri Kolar );

- tvorivo interpretovat a analyzovat podnety z [udového umenia -kosikarstvo;
zdbvodnit okolnosti vzniku artefaktu;

- na zédklade vlastnych motivov vytvarne interpretovat dobové formy gotického

ume-
nia;

- analyzovat vybranych prikladov z architektiry z pohladu funkénosti; vediet
vymenovat architektonickych prvkov exteriéru a interiéru gotického chrému;

- porovnat fudovu architektdru urbanistickou architektarou;

- vytvorit ndvrh vlastnej budovy (kresba, skica) a nasledne vytvorit maketu
budovy z materidlu podla vlastného vyberu;

- vyhladat mediélnych obsahov na internete (portrét, krajina, dav ludi atd"),
ktoré boli vytvorené pravdepodobne pomocou Ul;

- pri praci s digitdlnym obsahom charakteru deepfake, odhalit nepravdivé
obsahy;




Komponent

VYV, 3. cyklus, 7. rocnik

Obsahovy standard

Komunikacia

Secesia;

Poriadok a chaos - usporadivanie v kompozicii;

Symetrické a asymetrické usporiadanie, rytmus -
arytmia, zdmerna - ndhodna kompozicia
(automatizmus, improvizacia, neporiadok);

Chaoticka a usporiadana kompozicia - radenie prvkoyv,
technika mandaly, rolaze, prolaze a materidlove;j
koléZe alebo fotokoldze. Nahodné a konstruovana
zostava,

Zobrazovanie priestoru. Linedrna perspektiva.

Pozorovanie a konstrukcia. Interiér;

Zobrazenie architektonického tvaru v krajine - exteriér;

Renesancné zobrazenia perspektivy (F. Brunelleschi,
Massacio, P. della Francesca, Leonardo da Vinci);

Dadaisticky text —transformacie vztahu obrazu a textu;

Ready made - kompozicia z ndjdeného predmetu;

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokéaze:

- vytvorit dekorativny prvok pomocou lubovolnych vytvarnych tech-
nik; zdévodnit vyber vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov;
vymysliet spdsob a oblast kde sa da vyuzit navrhnuty dekorativny
prvok;

- vytvorit rozne typy kompozicie zo zvolenych prvkov/materialov;

vyjadrit

chaos a poriadok abstraktnym alebo predmetnym zobrazenim;
- usporaduvat prvky v kompozicii symetricky/asymetricky,
zadmerne/
nahodne; navrhndt riesenie vytvarného problému;

- vybrat a cielene pouzit vytvarné postupy na riesenie vytvarného
problému;

- zobrazit jednoduché priestorové vztahy v perspektive,

- vystihnut priblizné proporcie zobrazovanych predmetoy;

- umiestnit predmety v roznych vzdialenostiach;

- vyjadrit svetlost farby pomocou jej odtienov, farebne vyjadrit

persperkti-
vU;

- pomocou textového editora (wordart) vytvorit dadaisticky text a
vytvorit k tomu vlastnt ilustraciu;

- vytvorit kompoziciu z ndjdeného predmetu s vyuzitim autorskych
postupov: asamblédz, akumuléciu, ready made;




Umenie a vizuédlna
kultira

- Uvedenie do dobovej situécie - pribeh renesancného
umelca;

- Renesanéné umenie (maliarstvo, sochérstvo, technické
navrhy, architektdra);

- Vytvarné reakcie Ziakov (napr. renesanénd maéda,
doplnky, stroje, stavby);

- Individuédlne alebo v skupine vytvorit sochu, zivd
plastiku alebo obraz, pribeh performancie fotograficky
zdokumentovat;

- Vytvarna interpretacia umeleckého diela podla
slovného opisu inej osoby a podla vlastného videnia diela
v galérii (alebo reprodukcie);

- Vlastny opis (ndmetu, témy, pribehu vytvarného diela

v galérii/na reprodukcii);

- pomenovat typické znaky mozaiky;
- poznat typické znaky renesanéného maliarstva,
socharstva a architektury;

- rozpoznat typické prvky vybranych umeleckych slohov - ich

sUvislosti
a rozdiely,

vysvetlit pojem performancia;

- vybrat si vhodné dielo na performativne napodobnenie - obraz
alebo sochu;

vytvorit k vytvarnému dielu pribeh, performanciu
odfotografovat a vhodnymi argumentmi hodnotit
interpretacie spoluziakov;

- slovne a vytvarne interpretovat videné vytvarné dielo,

- rozlisit charakteristické funkcie a vyraz architektonického priestoru;

- porovnat rézne vonkajsie a vnutorné architektonické priestory;

Umenie a vizuélna
kultdra

- Slovo a obraz (porovnanie slovného opisu a zobrazenia
toho istého motivu);

- Navrhy architekttr s réznou funkciou a ucelom,
charakteristika ¢lenenia, tvaru a vyrazu;

- Typy a funkcie architektonického priestoru: priestor pre
sustredenie, ucenie sa, vytvarné cinnosti, pohyb,
odpocinok, priestor spolo¢ny a stkromny, sviatoc¢ny
(posvatny) a vSedny, vonkajsi
a vnutorny;

- Vyraz architektonického priestoru (napr. stiesneny,
smutny, chladny, intimny, prijemny, velkolepy,
slavnostny, vesely);

- Navrh exteriéru formou kresby (inSpirdcia stavbami,

napr.

Guggenheim museum v NY, Opera v Sydney, stavby
Gaudiho
v Barcelone, Hundertwassera vo Viedni, svetové stavby
Gehryho);

- Fotografovanie krajiny, premeny denného svetla;

nakreslit navrh architektiry vybraného typu - navrhnit exteriér a
nakresleny typ budovy slovne vysvetlit kritéria spliiajice jej icel a
funk&nost;

pouzit pri fotografovani vhodnu expoziciu a rezim;

vymysliet vlastnd instalaciu z réznych materidlov smerujicu k
zmene, novému vnimaniu véedného priestoru,

nafotografovat umelo vytvorend predlohu - inscenovant kompoziciu
- ako celok, priblizovanim zachytit detail;

pripravit kratky scenar a storyboard videa,

navrhnut scénu, prostredie, kostymy;

- nakreslit taZiskové zadbery - sériu obrazkov ako predpripravu natdcania
videa;




Osobnost

- Vyjadrenie chuti vytvarnymi prostriedkami
(zobrazujucim alebo abstraktnym spésobom) -
koreniny, bylinky, ¢aje, jedla a ich farebné (tvarové,
materidlové, gestické) vyjadrenie;

- Vytvarné vyjadrenie podnetov zvuku cez malbu
(hudobné ukézky: Trojan - Zabiak, Korsakov - Let
¢meliaka, B. Smetana - Vltava, Cajkovskij - Valcik
kvetov);

- Procesuélne umenie - malba na kocku cukru, nésledne

ju pokvap-
kat vodou a pozorovat proces zmeny;

reflexia tvorby;

ziacke portfdlio;
prezentacia vysledkov tvorby a tvorivého procesu;

vytvarne vyjadrit subjektivnu vizudlnu predstavu chutového a
zvukového vnemu, a sformulovat svoje emécie a pocity;

posobenim hudobnych ténov piesne zobrazit abstraktnou malbou
farebné plochy, skvrny, rovné a krivé Ciary, rychle a pomalé pohyby,
kde slovne zdévodnit svoje pocity, myslienky, nélady;

fotograficky zaznamenat vytvarné dielo procesualnou tvorbou
(etapy tvorby) a popisat proces premeny diela;

aktivne sa zapojit do procesu riesenia spolo¢ného vytvarného
problému ; kooperativne a s reSpektom pracovat v skupine;

reflektovat proces vlastnej tvorby, vediet pomenovat svoje silné a
slabé stranky;

reflektovat proces tvorby svojich spoluziakov, vediet ocenit to v ¢om
st dobrf;

prezentovat vlastné vytvarné diela cez socidlne média; prezentovat
vysledky tvorby a artefakty triedy v online galérii skoly;

prezentécia vlastného portfélia pred spoluziakmi;




Komponent

VYV, 3. cyklus, 8. roénik

Obsahovy standard

Komunikacia

transformacia vybraného motivu do niekolkych tvarovych
Stylov ;

(napr. geometrizécia postavy, rastliny, zZivocicha, znejasnenie,
vyskladanie z inych tvarov, redukcia na obrys, vyjadrenie
linkou, bodmi, plastickosti;

posun vytvarného diela pomocou transformécie;

zobrazovanie vyrazu tvare - karikattra podla fotografickych
portrétov ;

subjektivne transformovanie videnej reality, nadsadenie a
Stylizacia foriem umocnujuica vyraz;

expresionistické portréty, vyrazové hlavy;

zékladna proporéna schéma zobrazenia ludskej tvére a
postavy,

umenie performancie (samostatna symbolika gesta,
postoja, pohybu);

umenie happeningu (napr. skupinového - zorganizovany
nevsedny zazitok);

umenie instalacie a fotodokumentacia;

inSpiradcie modernym umenim;

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokéaze:

Stylizovat motiv: geometrizéciou, vyskladanim z inych tvarov,
redukciou na obrys;
Stylizovany motiv zaznamenat pomocou fotoaparéatu a fotografiu
digitdlne upravit, pretransformovat;
- zobrazit charakteristicky vyraz roznych emécii prostrednictvom
portrétu (karikatury);
urobit ndkres a malbu fudskej tvare s jej vyrazom pri pohlade
spredu podla modelu alebo fotografie;
- nakreslit/namalovat anatomické proporcie fudskej postavy v
stoji/v pohybe;
- vymenovat podstatné znaky modernych smerov: umenia
instaléacie, performancie, happeningu;
- Vytvorit scenédr na performanciu a predviest performanciu na
vlastnd tému;
- vyhladat vizualny obsah z oblasti instalacie a vytvorit sibor
obrazov v pocitaci,
pri tom respektovat zékladné principy etickych zdsad a
autorskych pray;
- inSpirovat sa dielom moderného umenia a inovativne ho stvarnit
lubovolnou technikou;
- navrhntt priestorovd instalaciu pre konkrétne mesto a
konkrétne ndmestie;




Umenie a
vizuélna
kultdra

Umenie baroka (maliarstvo, sochérstvo, architektira,
odievanie, typografia);

Vytvarné reakcie Ziakov na vybrany barokovy artefakt;

Vytvarné spracovanie typickych prvkov barokovej pamiatky/
stavby, sochy alebo obrazu pomocou fotografie alebo
videa.

Umenie v galérii. Kratka reflexia (slovnd/pisomné recenzia)
vystavy alebo virtualnej galérie alebo muzea;

Casopisy o sti¢asnom umeni/dizajne/architekture;

Interiér a exteriér (Specifiké a vzdjomné vztahy);

Vyraz a funkcie vnutorného a vonkajsieho priestoru.

Tvaroslovie a materialy;

Navrh vnutorného a vonkajsieho usporiadania vybraného

typu architektdry formou kresby;

- rozpoznat typické znaky barokového maliarstva, socharstva,

architektury;

- porovnat znaky barokového slohu s inymi historickymi slohmi

(obdobia stredoveku, renesancie) a modernymi slohmi;

- Vytvarne interpretovat podnety z barokového umenia;

- diskutovat o videnej vystave alebo prehliadke virtudlneho
muzea alebo galérie na internete;

- navrhnut vonkajsi a vnutorny priestor lubovolnej stavby
(bytu/domu, v ktorom Zije);

- charakterizovat povolanie architekta;

- nacrtnut 3D priestor pozorovanej miestnosti, izby v grafickom

programe;

- rozliSovat rozne spdsoby komponovania portrétu;

- charakterizovat fotoreportaz (popisat pripravu, urobit vyber

kvalitnych fotografickych zadberov a napisat k nim kratky text);

Umenie a vizudlna
kultdra

Poznanie prace architekta - zdkladné fazy od navrhu
priestoru az po budovanie stavby;

Fotografovanie portrétu (osvetlenie, vyraz, format, vyrez,
profil, tristvrte profil, en face, podhlad, nadhlad);

Portrétna fotografia (prepojenie s tematickym celkom
Moznosti zobrazovania videného sveta);

Priprava a realizécia fotoreportéze;

Spolocné a rozdielne znaky videa a filmu;

Charakteristické znaky filmovych zanrov (dokument,
komédia, horor, detektivka, sci-fi, serial);

Napodobnenie vybraného Zanru (napr. na Grovni scenara,
storyboardu, kratkeho videa) alebo zostrih klipu z ukazky
vybranych Zanrov ;

Porovnanie tradicii a zvykov v minulosti a v sic¢asnosti;
Charakteristické prvky tradicii vlastnej rodiny (sociélnej
skupiny): jedld, slavnosti;
Reklama - jej proces tvorby a ciele, tvorba reklamnej
kampane;

- rozlisovat zédkladné filmové Zanre;

- charakterizovat priebeh vzniku filmu/ videa podla jednotlivych
faz od ndmetu az po premiéru;

- nakrutit mobilom alebo kamerou repliku scény znameho filmu

VO
svojom prostredi;

- vytvarne interpretovat typicky podnet svojho socialneho
(rodinného) prostredia prostrednictvom aj netradi¢nym
vytvarnych pomocok, technik;

- Cerpat ndmety z ludovych motivov a tradicir;

- zhotovit jednoduchy reklamny produkt (napr. plagat, letak, klip);

- objasnit zamer a ciel reklamy;

- nakreslit plagét alebo natodit kratku reklamu na svojimaginarny
produkt alebo uz existujlci produkt;

- vymysliet slogan pre existujlci alebo imaginarny reklamny

produkt.




Osobnost

- Hmatové pocity - vnimanie kvality povrchu: teplo-chlad,
hladkost
-drsnost, vlhkost-suchost, makkost-tvrdost, slizkost.
Vnimanie tvaru: hranaty-zaobleny, tupy-ostry, jednoduchy-
zlozity;
- Moj den;
- Transforméacia vybraného motivu, portrét;
- Porovnanie vytvarnych diel od réznych autoroy;
reflexia tvorby;

Ziacke portfdlio;
prezentacia vysledkov tvorby a tvorivého procesu;

- b zobrazit svoju néladu a pocity vytvarnymi prostriedkami;

- aktivne sa zapojit do procesu riesenia spolo¢ného vytvarného
problému ; kooperativne a s reSpektom pracovat v skupine;

- hodnotit artefaktov od vybranych autorov, pri hodnotenf vyuzit

svo-
je skusenosti a prvky kritického myslenia

- reflektovat proces vlastnej tvorby, vediet pomenovat svoje silné
a slabé stranky;

- reflektovat proces tvorby svojich spoluziakov, vediet ocenitto v
¢om su dobri:

- Vytvorit online priestor (webovd stranku) pre Gcely prezentacie
vytvarnych produktov ;

- prezentovat vlastné vytvarné diela cez socidlne médis;

prezentovat
vysledky tvorby a artefakty triedy v online galérii skoly;

- prezentécia vlastného portfdlia pred spoluziakmi;




Komponent

VYV, 3. cyklus, 9. roénik

Obsahovy standard

Vykonovy $tandard Ziak vie/dokéaZe:

Komunikacia

- Konfrontécia roznych stylov moderného alebo predmoderného
umenia (obraz malovany réznymi Stylmi a rukopismi zvolenymi
podla ukazok);

- Vybrané ,-izmy” moderného umenia (kubizmus, surrealizmus,

impresi-
onizmus, expressionizmus);

- Vytvarné interpretécie gramatickych tvarov (napr. slovnych druhov,
vetnych ¢lenov, homonym, synonym, opozit). Priradovanie
vytvarnych znakov ku slovam ;

- Vizudlna poézia (ndhrada slov grafickymi znakmi, obrazmi,
fotografiami, prirodninami alebo objektmi, predmetmi, téma
sUvisi s vytvarnym umenim dadaizmu) ;

- Doplnenie casti reprodukcie (fotografie) kresbou/malbou,

zlaty rez v umeni a v prirode. Doraz na priblizné napodobenie

Stylu, vyrazu

a proporcii vdoplnenej Casti;

- Konceptudlne umenie. Nahradenie obrazu (predstavy) slovnym

vyrazom vystihujicim jej podstatné prvky alebo

parafraza(interpretécia) zvoleného konceptuélneho diela;

- Text a pismo vo vytvarnom umeni (konceptuélny text);

- Obraz z pisma/textu (lettrizmus);

- Text umiestneny v konkrétnom prostredi (kontexte), na objekte

alebo na ¢asti obrazu;

- Charakterizovat umenie: ready made, akéné umenie,

konstruktivizmus, POP-ART (diela umelcov: Andy Warhol, Roy

Lichtenstein);

- kombinovat rézne vybrané styly vytvarného
vyjadrovania v jednom obraze;

- vyjadrit myslienku (koncept) umeleckymi prostriedkami
formou napr. pisaného textu, ¢isel, ndkresov, map v
modernom Style;

- vytvorit grafické znazornenie gramatickych pojmov alebo
vztahov ;

- porovnavat suvislosti, vzajomné vztahy medzi vytvarnymi
znakmi (zobrazeniami) a slovami ;

- Vytvorit vizudlnu poéziu, pouzit vytvarné techniky a
postupy podla vlastného vyberu, zdévodnit vyber
vytvarnych vyjadrovacich prostriedkov a technickych
postupov;

- pochopit uplatnenie zlatého rezu v umeni a v prirode,

vytvorit
kompoziciu podla danych principov;

- vyjadrit a nahradit (parafrdzovat) podstatné prvky svojho
obrazu (vytvarného diela) slovami, textom;

- charakterizovat POP-ART, ready made, akéné umenie,
konstruktivizmus;

- vytvorit novy koncept s ndzvom - vlastné dielo (sochu,
objekt) kombinovanou technikou, napr. z najdenych
predmetov odpadového (spotrebného, Uzitkového)
materidlu;




Umenie a
vizudlna
kultdra

- Secesné umenie (maliarstvo, grafika, architektira, odievanie,
dizajn, Sperk);

- Vytvarné reakcie ziakov na vybrany secesny artefakt, vyuzitie
organického ornamentu;

- Vytvarnd interpretacia umeleckého diela + pisomna recenzia po
navsteve v galérii alebo virtualnej galérii alebo podla reprodukcie
diela architekta, podla ¢asopisu (monografie o umeni) alebo podla
filmového diela;

- rozpoznat typické znaky secesného umenia a
architektdry a rozlisit ich s inymi umeleckymi slohmi;

- po navsteve galérie alebo pozretivirtudlnej galérie alebo
filmového umeleckého diela (napr. o Zivote maliara -
Gustava
Klimta) slovne aj pisomne interpretovat vytvarné dielo v
ramci projektovej prace; vyjadrit v nej svoj nazor, poci-
ty ; odprezentovat pracu pred spoluziakmi;

Umenie a vyizualna
kultdra

- Komentovanie réznych druhov médii, Zanrov a autorskych
pristupov

v ramci jedného média, obdobia (podla diel v galérii, virtudlne;
galérii alebo podla reprodukcii);

- Knihy o modernom umeni/dizajne/architektire, ¢asopisy o
sucasnom

umeni;

- Digitalna postprodukcia fotografie;

- Montaz, filtre, zmeny farebnosti, proporcii, vyber ¢asti obrazu
(fotomontéz);

- Digitalna fotografia. Priprava a realizacia vlastnej fotoreportaze;
- Kréatky pribeh (videoklip);

- Film a videoumenie. Hra na filmovy $tab (rézne Ulohy pri priprave
a realizécii filmu. Uprava (zostrih) kratkeho videa v poéitatovom
programe

alebo v mobilnej aplikacii;

- Postprodukcia obrazovej a zvukovej casti videoklipu, fotografie.

- SUcasné trendy v dizajne;

- diskutovat o stcasnych vytvarnych dielach (o vystave,
dizajne, architekture, filme);
- vytvorit jednoduchy model architekttry podla svojho
navrhu;
- upravit fotografiu v pocitaci alebo v mobilnej aplikacii,
- fotograficky materidl doplnit textom a zrealizovat tak
vlastnd
fotoreportaz; svoj produkt odprezentovat pred
spoluziakmi v triede;
- poznat hlavné fazy procesu vzniku audiovizuédlneho diela;
- vybrat vhodny program na Upravu videa;
- nakrutit kratky vlastny videoklip, upravit ho a
strihat v pocitacovom programe alebo v
mobilnej aplikacii;
- upravit videoklip v pocitadi;
- charakterizovat sicasné trendy telového dizajnu;
- vytvorit vlastny dizajn na konkrétny predmet,
vymodelovat z hliny;

Osobnost

- Vyrazné odlisné hudobné formy (napr. symfdnia, sonéta, fuga,

aria);

- Vyjadrenie vizuédlnych analégii prostrednictvom vytvarnych
prostriedkov;

- Stvarnenie hudby a nélady malbou;

- ART BRUT (surové umenie) - diela vytvarajuce fludmi's dusevnou/
psychickou poruchou.

- Vytvarné vyjadrenie diela (obrazu, objektu) s vyuzitim fyzikalnych
(gravitacia)/

- chemickych (experiment, pokus)/

- biologickych procesov (Sum, zvuky, ozveny v prirode), ktorymi sa

- rozpoznat vztahy, podobnosti a rozdielnosti medzi
hudobnym a vytvarnym umenim;

- vytvarnymi prvkami subjektivne zndzornit pocuté vnemy,
zvuky, rozne emacie;

- rozpoznat vizualno-estetické hodnoty v procesoch prirody;

- vytvarne interpretovat vybrany proces;

- kresbou zobrazit impulzy z poznatkov fyziky, chémie,
bioldgie, gramatiky;

- charakterizovat kaligrafiu a vytvorit zaujimavy
text s malovanym pismom.

- reflektovat proces vlastnej tvorby, vediet pomenovat




zobrazi samotny proces (procesudlne umenie);
reflexia tvorby;

- Ziacke portfdlio, hodnotit vlastné portfdlio;

prezentacia vysledkov tvorby a tvorivého procesu;

- reflektovat proces tvorby svojich spoluziakov, vediet ocenit

to

- prezentécia vlastného portfdlia pred spoluziakmi;

svoje silné a slabé stranky;

v ¢om su dobrf;




